
NUCLEAR EMBARGO 

Fra Euro-Gold, firmaet som tavede Mission 
Elevator, kan vi med stolthed prsesentere 
Nuclear Embargo. 
Et fanlastisk spil i tid og rum. 
Jorden mangier energi - Uran 235 er et livs- 
vigtigt ristof, og jordens reserver er brugt 
Du bliver sendt afsted til Saturn for at skaf- 
fe det vigtige rastof. 

Kan du siippe helskindet gennem universe!? 
Kan du beksempe Rayol IV, Saturns onde 
diktator? 

Det tyske blad Aktueller Software brugte en 
hel side pa ai anmelde Nuclear Embargo og 
slutter af med ordene: 
"Som konklusion ligger en ting helt fast. 
Nuclear Embargo er i en klasse for sig 
selv". 



K0b dit livs rejse hos 

din SuperSoft forhandier NU !!!! 
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disk kr. 275,- 
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I PC W-SHOW 86 

I at ofholdes PCW-Show i London, England, 

l^te^es udsenale ropporicrer om air de' rtye 

Videotex-64 

| HtF du problem©' med) ban ken? So prov den 
I H^mmptro - med din 64 c Og el modem. 

I NEWS 
Amiga svarer igen 

I 0«*> Wste Sound Sampler er nu dukket op 
I V Amiga'en. laes vores sp*ndende lest 

Kristian Andersen til 
Commodore Europe* 

I Cpfnodores danske dtrcKror llylter am koil 
| *c fil Frankfurt, hvor han ska I lede 
Commodore Europe. "COMputer" hor loll mod nam- 

Vi wider 128 

tor hemmeligheder 

Jlfonn laws sider med lips lil Commodore 128 
| Her d<n onden del of voret gennemgang 
] •f den mdb^ggede mask ink Qdc m O* ll 'Qf. 

Oceaner at spil - 
London Software, 2 

I B af England* ollerslorsle sofiwarehuse 

•ddfrf Oceon. 'COMputers" Menrik Bong hor 
I *"S9*' dem lidi effer i taifatur erne, 

Vi filer pa 1S4 I 

t*t* har du forsle del of en ny sena, hvor 
ptonnk Lund spore* dig ind pa seklorene. 

NEWS 
64'er Magi 

res tips&eklton lil 64'er folk, dreier 
i denne gong om bl.o. oi hove 56 sprites 
I skaermen pa een gong. 

NEWS 
J Slip ESC-tasten les 

lCcr-"*iodore 128 hor en E5C fast, som do jo 
k »ed, men vidsle du ol den kan en enorm 
■W (jOVe ling. Se vofes eksempler. 

Games Games Games 

wts fasle spil- sold ion, hvor vi denne gong 
9v spil M C16/PLUS4 og Commodore 64/128. 
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Speech Synth 64 

El smart lille 64"er program der kgn oplgge 
egle lyd Ira dil stereo - digrloll. 

Adventure duel 

Votes Dungeon Mosler har kastel sine fmnadft Ini 
pa lo Adventure konslruklionsuel til 64'eren. 

Falkene bag GEOS 

Dot or lykkedes "COMputer" at la et interview 
med ufva&le direktoren bog del omerikartske 
GEOS system til 64'eren. 
Less selu hvod de* komm«f til GEOS i fremtidw, 

Mas kink ode 64 

Vores maskinkode serie or st«rl(l lilboge. 

Denne gang med 16 bit mulliplikalion i moskinkode 

Lav din egen MC-monitor so 

Vores mask ink ode- ek sped har denne gang 
slalel en ny serie- Nemlig opbygningen at 
allelide'S (marie moskinkode-mofiiio' 
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Tekst Challenger 

Fleel System er navnet pa del allernyeste 
lekslbehondlingsprogrom hi Commodore 128. 
Vi har underlag! do' en gtundig lest. 

C16/Plus4 lips 

Denne gong lidl om hvordan du kan lave 
"Noddy* side- pa dm C167PLUS4. 

Adventure Njornet 

Igen fyldt med nyllige Hps lil kendte eventyr, 
Sflrnt itfa" po IwWrnes soorgsmol. 

PC Special 

Vores 2 sider mod del nyeste inden lor 
tilbehor og software til Commodores PC serie. 

Amiga Magic 

Denne gang hor v» log*t dor* indbyggede 
Line-Editor under lup. 

Super 2G 

leeserne har selv denne gong lyidt disse side', 
med ruliner der h-ojsi er 20 lirtter lange. 
Veer selv med og vind. 

PC-BMedbaim 

Vi hor teste! et hell nyt PC produkt. nemlig et system, 
aftr ofbetder med digilrjlisercde billeder i databosen, 

NEWS 
NEWS 

Commodore Sports Service 

Vidste du ol Commodore hovde el speciell 

loam HI at deekke olle de store sportsarrangementer? 

Lass om dem her. 

Amiga Storyteller 

Vi preesenlerer her del lorsle Amiga -pro gram 
Nemlig et program der kan Fa din Amiga 
til ol leese dine teksler op for dig. 

Naeste nummer 
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Nye horisonter 

"COMputer" er nu en Sd- 
kaldt "tidning". Hvordan 
den skal fattes? Jo. bare 
rolig. Vi skifter hverken 
navn eller luKker den dan- 
ske redaktion, men skal 
nu ogso 1 udkornme i Sveri- 
ge. Her under navnet 
"COMputer - Oberoende 
Commodore magasin". 
Artikterne bliver overeat, 
s3 vores nordiske broder- 
folk ph den anden side af 
sundet kan forstadem. 
0gs5 pk andre mader gar 
"COMputer* mod nye ho- 
nsonter. Sidetallet i dette 
nummer erh0jeste nogen- 
sinde. og i sarnme ande- 
drag som vi er blevet m3- 
nedsbfad. 

Hvornar vi kommer i far- 
ver, t^r vi endnu ikke spa. 
men det er vel ogsa" til at 
vente pa... 
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Personal Computer 
World Show i London, 
England blev afholdt for 
niende gang i trask. Def- 
te ors show tegnede olle- 
rede fra forse dog til at 
blive det sfonste nogen- 
sinde. "COMputer" var 
selvfelgelig pa pletten, 
og laes her hvad der var 
at nyheder. 




1 4.000 udstilier-kvadratmeter, 
og over 350 udstillere i Olyrnpia 
Hall i London, abnede showet pa 
en ganske almindelig tirsdag. nser- 
mere betegnet den 4. September. 
Selve udstilllngen var pa* for- 
h§nd delt op i to dele: Een for se- 
riose PC-hardware udstillere. hvor 
kun folk over 18 kunne komme 
i nd. og sS det storste area), hvor al- 
le hjemmecomputer og software- 
husene holdtderes larmende ind- 
tog. 

Hardwaren 

Af hardwaremaessige nyheder var 
isaerden nye Amstrad PC. der i sin 
prisklasse eren af de billigste man 
kan fa pa 1 markedet idag. Men det 
erjo tkke sa?rligt interessant, set 
udfra et Commodore-synspunkt 
Og selvom netop Commodore ik- 
ke var sasrligt sta?rKt reprEesente- 
ret i Sr. grundet nogle okonomiske 
vanskeligheder. var det klart pa 
Commodores stand, hvor der 
na?sten udelukkendestod Amiga'- 
er. at interessen var stflrst. 

selve standen. havde Commo- 
dore faet en del af software udvik- 
lerne til at demonstrere deres pro- 
dukter. sa alt I alt. var det en billig 
□dstilling for Commodore U.K. 
Blandt "nyhedeme". som kflrte pa" 
Amiga'eme. var Digiview. som der 
var en fantastisk interesse for (te- 
stet i "COMputer" nr. 5/86). Digi- 
view er et lavprisprodukt. der 
sammen med Amiga'en. kan digi- 
talisere billeder, man kan gernme 
pi diskette og behandle grafisk. i 
f.eks, tegn.eprogrammer som De- 
uxe Paint. 

Genlock til Amiga 

Endnu en nyhed, som ikke er naet 
til Danmark endnu. havde de dog 

#*■ 



ogsa. Det drejede sig om et PAL 
Genlock Interface, der sarnrnen 
med Amiga'en ag et fjernsyn eller 
video, kan Save nogle fortryllende 
ting, 

Du kan f.eks. spille en videofilm i 
baggrunden og kare lynhurtig 
Amiga grafik i forgrunden. Af an- 
dre muligheder kan naavnes: Inter- 
aktiv Video, Informationssyste- 
mer. Kursusvideos, Reklamefilm 
OSV. 

Det et Genlock interface a realite- 
ten g0r, er at koordinere Amiga'- 
ens interne frekvens. rnedfrekven- 
sen fra en ekstern kilde. S3 det er 
samcend slet ikke s3 teknisk end- 
da. 

Pa udstillingen blev der vist en me- 
get imponerende video, spillet fra 
en iaservideo-pladespiller. med to. 
der dansede til Amlga'ens musik. 
Comm odore England havde en del 
forskeilige demonstrationer ko- 
rende. og ogsa nogle diskecter 
med samplede lyde. som skabte 
vildjubel hos den undrende men- 
neskema?ngde. der konstant hang 
oversamtlige udstillede maskiner. 
De havde dog ikke va?ret 1 stand til 
at skaffe nogen SoundSampler. og 
det varjo egentlig ret komisk. idet 
'COMputer' allerede havde den 
sampler, du kan se omtalt andet- 
steds i dette nummer. 
Precision software. I ved dem med 
Superbase til 64 og 128 folk, var 
ogsa reprsesentGret Og gzet en- 
gang hvad De har lavet? Jo - sS- 
maend en relationsdatabase til 
Amiga'en og den hedder ogsa" Su- 
perbase. 

Kaere Amiga -ejere. har I brug for en 
database, sa vent for guds skyld. 
indtil 1 kan fa fingrene i Superbase. 
Det er ganske simpelt et af de 
mest powerfulde stykker pro- 
gramjeg har set til Amiga'en end- 
nul 

Alle data i basen, eller rettere ca- 
serne, kan kombineres frit efter 
beJiov, og alle mulige former for 
rapporterkan skrives gd, Superba- 
se er selvfsJgelig fuldt ud menu- 
styret. og usandsynlig hurtig ar 
bruge. E!n anden database. MiAmi- 
ga sa vi ogsa. 

Denne er snarere et kartotek til 
hjemmebrug. end en egentlig da- 
tabase. 

Professionel 
printudlaegning 

En af de ting vi har ventet et styk- 
ke tid pa at se, varet egentlig CAD 
program til Amiga'en. og det skal 
vi screme love for er komrnet! Dy- 
namiCAD hedder det, og det kan 
lidt af hvert og en del udover hvad 
normale PC programmer kan. 
DynamiCAD roterer. drejer. for- f 
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'Arena' someretsportspsil. pa li- 
nie med "Decathlon". 
Udover disse speendende nyska- 
belser var det starste tillpbsstyk- 
ke dog selveste Amiga'en. som 
blev demonstreret hver 10'ende 
minut for en stor skare interesse- 
rede. som mabende iagrtog Ami- 
ga'ens excellente grafiske og lyd- 
meessige egenskaber. 
Selvom Atari havde over 1000 
kvadrarmeter udstillingsplads. til - 
trak Amiga'en flere ineresserede i 
Mbet af showet Ganske som her- 
hjemme. Commodore selv havde 
overhovedet ikke ulejligetsig med 



ve mennesker fra en undergang. 
dererbestemtafengrusomhene- 1 
race. I realiteten skal du igennen-i 
en masse besvasrligheder. for du 
Kan sarnie rvstningen, og derved 
besejre herreracen. En sjov detalje | 
ved dette spil. er at selve instruk- 
tionen kommer i form af en tegne- 1 
serie. der er vasldigt flot udfort. 
Fra Elite, er der ogs3 et virkeiigt | 
godt spil pS vej. "Paperboy" hed- 





5t0rrer.formindsker. og brugerop 
til 4,096 farver pa een gang, og 
kan lave lynhurtige pnntudleeg. 
Samtlige filer er i Amiga'ens IFF 
format, sa grafikken er fuldt ud 
kompatibel med andre program- 
mer. 

En af de sta?rkeste features ved 
DynamiCAD. er et begreb der hed- 
der "Isometric View", hvilket er et 
bestemt 3D perspektiv, hvor alle 
sider i f.eks. en bygning beregnes 
og tegnes pa een gang. 
Programmet kommer kun til at 
koste en fjerdedel af. hvad lignen- 
de programmer til PC'en gor. 
En anden stark Amiga-ting, varen 
Canon farveprinter. der arbejder 
efter Jet-Ink princippet. Forrygen- 
de hurtig var den, og den kunne la- 
ve nogle knaldflotte Screen Shots 
pa no-time. 

Desveerre gjorde prisen. at den 
desvserre faldt udenfor de flestes 
raekkevidde. Canon Jet-ink printe- 
ren koster nemlig ca. 24.000 
danske kroner!! 

Hukommelsesudvidelser af alle af- 
skygninger skortede det heller ik- 



ke pa. Alt var muligt. lige fra 51 2 K 
til 8 MB. Heller ikke her var priser- 
ne billige. For EEN MB ma du bade 
med en ca. 10.000 krJI 
Det der vakte mest interesse var 
dog Commodores egen Sidecar, 
der g0r Amiga IBM kompatibel. 
Hvls Sidecar og Amiga Kunne ned- 
saettes med en bare 20% i prisja - 
sa ville "Big Blue" virkelig havepro- 
blemer. 

Der blev ogsa" reklameret godt 
for de terste "Bulletin Boards*. 
Allerede 2 er der - den ene hedder 
MB BC. og er drevet af brugergrup- 
per bade i England. Norge og USA. 
og indeholder bide Public Doma in 
software, nyhederog en masse an- 
det interessant stof. 
Den anden kommunikations-da- 
tab ase har en dnu i kke faet et navn. 
men den er llgel&des drevet af en 
brugergruppe i England. 
To nye spil til Amiga'en, kommer 
der ogsa. og dem kommer vi helt 
sikkert til at hare mere oml Psy- 
nosis Software sta> for produktio- 
nen. hvilke er de selvsamme som 
udviklede "Brattacas". et af de al- 
lerforste spil til Amiga'en. 
Spillene hedder henholdsvis "Deep 
Space", som skulle vaare det ulti- 
mative rumspil til Amiga'en. og 



at tage deres 64'er med pa stan- 
den. Alt man kunne skue. der lig- 
nede lidt varen enKelt Commodo- 
re 1 28. Men det er absolut ikke 
ensbetydende med at hverken 64 
eller 128'eren er dfld i England. 
Samtlige sofrwarehuse havde den 
nemlig med. hvorpa de demon- 
strerede deres seneste kreationer. 
Blandt de hotteste nyheder var 
GEOS. som vi testede i "COMpu- 
ter" nr. 4 /86. Her var vi s5 heldtge 
at blive inviteret til middag med 
selveste direktoren, som ogsa 1 er 
en af prograrnnwerne bag GEOS. 
Dette made var dog sa interes- 
sant, at vi andetsteds i dette num- 
mer har valgt at g3 i dybden med 
hvad Berkely Softworks egentlig 
gaY rundt og roder med. 

Masser af games 

Af spilnyheder var en af de mest 
opreklarnerede Uchi-Mata fra Mar- 
tech House. Et enestaende spil i 
Fist-klassen. Her er det blot ikke 
Karate men Judo det gar ud pa. 
Her havde Martech sarget for at 
den benamte Brian Jacks var pa 
duppeme. undskyld mStteme. Her 
kunne folk sS fa lov til at kaste 
rundt med andre Judo-folk, og Mr. 
Jacks instruerede sa undervejs. 
Det var virkelig udstillingens 
trakplaster plublikumsmaessigt. 
Fra Palace Software, som hittede 
mange listermed deres Cauldron I 
og 1 1 . kommer der snart et virke- 
iigt fedt spil. Det hedder Antinad. 
og handler om en hemmelig rust- 
ning, som ska I redde nogle primiti- 



derdet.ogdethandlerselvfclgelig I 
om at aflevere aviser til de rigtige 
adresserhurtigstmuligt. Glasdjer! 
Beyond Software havde deres ny- | 
este "Star Trek" med pa standen. I 
som foravrigt er bygget op som et 
heltrumskib. Derudovervarderet 
havaf spaandende spil fra de andre 
store softwarehuse. Bi.a. havde , 
Melbourne House demoer af Fist I 
II .Asterix og flere andre. som des- 1 
vzerre ikke var helt fardige endnu. 
Ocean der har annonceret i snart | 
flere ar for spillet Knight Rider, har 
detendeligtfsrdigt.ogdukanla:- | 
se testen af det i dette nummer. 
Hewson havde deres Iridis Alpha 1 
som den stt&rste attraktion. og US I 
Gold havde ogsS en masse nyhe- 1 
der. men det kan du leese nasrrnere 
om i vores sosterblad "SOFT", der 
fortseller dig om alle nyhedeme | 
der vil komme i forretningeme i 
fremtiden. En af de mest irriteren- 1 
de ting ved alle softwarehusene. I 
var at alle deres virkeiigt gode spii 
overhovedet iKke var feerdige. sa I 
dem der sa 1 allerbedst ud. kunne vi I 
ikke fa med hjem. for spillene var | 
kun halvt fserdige. 

Naestear 

Kommer PCW selvfeilgelig tgen. og I 
det bliver spsendende at se hvilKe 
nyheder der dukker op pa dette 
show. Bliver det endnu starre og 
flottere? Er spil pa vej ud?Er Com- 
modore stadig den fprende vea I 
udstillingen, og er folk stadig to-J 
talt hooked pa computere? Dette I 
sporgsma I og mange flere vll blivq 
besvaret ved samme tid naeste ar. 
Indtil da vil "COMputer" icbendej 
informere om alt nyt du kan fa til J 
Commodores computere. 

Lars Merlanoi 
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%CQPY^Fm 



"V — ~ 



- Det professtonelle copyinterface 

ft E1 nyl og spawdende kopivaafkioj, der kopi- 

erer ALT tapesoftware airekie melierr 

2 dataseiier. Sa let er del: 
* COPY 2000 illsluties Cotnmo<Jote 64/'l2S/VIC 

20's cassettepori og lo almindellge dalaselier. 
ft Kopierer ogsa uder ai man loader 

med under kopierlngen; deter 

nok bloi at si arte 

dataserteme. 



* COPY 2000 er el aegie 

dansk kvaltieisprodukl 
i ftoi sort habinei ill kun 



> 
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NB! Fas ogsa uden kabtnet (or kr. W.- 




=S TURBO =F% 



Sslg din ordbog og kob et dansk turbomodul! 

Indehokjer bi a : 

ft Z lapelurCoer; ABC-llash og Turbo 
ft Fasiload til 1541'eren 

* 19sekunderslormaitering 
ft 3 siaerke. automailske 

kopiprogrammer 
COPY DISK-TAPE 
COPY TAPE-DISK 
COPY DISK-DISK 

* Belagle funktionstaster med 
mulighed for seiv at oefinere 

ft indbyggei resesknap (reset 
tit Elektromsk romswitch 
Det hele er selvfolgelig 
luidi menusiyret 



PraLngic 



MULTiMQDkJ 

ABC-tapeturbo 
Turbo ti-tapeiurbo 

Kopiprogram lape-iape 
DelinereOe Master 
Re set knap (reset II) 
Eleklronlsk ROM -switch 
• optager ingen hukommelse 
Det hele er selvtolgelig fuldi menuslyret 




KUN 



1 Tapeturbp 

1 Diskturbo (6 gange hurtigere 
1 Super basic-tool 

1 Super gralik-dump til MPS 80i/802/803 
Disk-tool 

Ma skinkode monitor 
Power reset mod kopimuhghed ill 
bade tape og disk 
Super kompatibei 
Og meget mere 



-A 




MB. 

Gor din 1541 til verdens hurtigste! 

ft 30 gange hurtigere load 
ft 13 gange hurtigere save 
ft 10 gange hurtigere seq-lile load 
ft a gange hurtigere seq-file save 
ft 100% program kompatibei 

tautomaiisk chip-select) 
ft Indbygget Centronics-interface 
ft Indbygget extra riunconnektor til andre 

cartridges 
ft 1 2 sekunde rs f ormattering 
ft Belagre lunkdonstaster 
ft Mange exirakommandoer 
ft Dansk manual 
ft Og megetandet 
Prls incl. monierlng 



1498.- 



695.- 



THE FINAL CARTRIDGE 



Disk- og tape-turbo 
Maskinkodemonitor 
24 K-RAM ekstra (bankswitching) 
Ska?rm-dump pa printer 
Baslc-vanrktoj 
Freeze- frame, superkopi - 
mulighed til og tra bade band og disk 
Og en masse mere: se den store annonce 
andetsteds i bladet 



< 



695.- 



< 



RIF NPP-MAI IQ • PfC,, ess'Onel tegnemus til 64'eren 
b/iu HVL iVinUJ • I"egnsr megel prascist 

• Incl. del s*jperqode tegneprogram "Cheese ", 
der inaehofder utrohgi mange attraktive 
features, f.eks. 32 lorskeltige monstre, zoom 
kopi. dre|nlng. spraymaling og spel ling. 

KUN 




QAM PI PD f\A ^ n Su P ersmarI udvidelso, der via en ny lydchip 
OMIVIr LCn 04 sastter dig i stand til at Ronkurrere med professio- 
nellemusikere. D-ererutroligt mange og sjovesamplingsmulighederpade 
lyde.dukorerind entenfrastereoanlaeggetellerfradenmedfolgende 
mikrofon. Ved kab at programmet COMdrum far du ogsa 

735 



Sampler 64 



1 COMdrum 




QUICKSH0T II 

• Autofirefunkhon, der kan slas fra 

• To sJtydeiaSter 

• Megei kraftige sugefodder, der bliver 

Btaando: 



KUN 



138.- 




> 



DISKETTER 

5 t/4" I plomberet aaske med labels 
SSDDIOstk 

DSDD 10 stk 

Ved koto al iO0 slk. medfetger gratis 
diskdobler og dtsketiebox 1 

DATASETTF 

Bandoplager til Commodore 
64/128/VIC20 a-«o 
Med 2 ars garanti. KUN m / On' 



98. 
1 08, 



KONIXSPEEDKING 

Super ergonomisk grip-stick 
Ltgger perlekt i handen 
Med mi kros witches 
Testet I SOFT nr. 4 

1 stk 198.- 

2 stk 348.- 

DISKD0BLER 

• Solid lang. der klipper et praecisi, lirkantet haK 
i dlsKetierx. sa den ogsa kan bruges pe 
bagsiden 1 154t'eren. 




TURBO PRO 



• PROsooo'safioser 

• Med microswiiches. ogsa I llrelasterne 

• 2firetasler 

• Ergonomisk handiag. der lynhurtigt i 
registrerer den mmdste bevajgelse * 

• Blivptot lor kun 



KUN 



68.- 



MULTIM0DEM 

Rost ill skyerne r COMputer nr 3. 
<orer fra 300 til 1200 Baud. ^ 




A. 



DISKETTEB0X 

• MedptastKort, aer muiiggor 

forskydning at ti disketler 
ad gangen. giver stor 
disfcetteoversigt 

• Incl. las og nogler 

168.f 

DATAPH0NS21D 

• Akustisk supermodem 

• Korer Ira 300- 1 200 Baud _ _ 
Atle kabler og soltware 4 Q *% 
medlotger 1^ 



NOGET, DU IKKESER? 
VI HAR MEGET MER'! 

Ring eller skriv efler gratis katalog/prisliste. 

HUSK! 

Vi klarer ogsa hardware reparattoner 
- for ik kroner 



DIN COMMODOREEXPERT: 

Postbox4l 



BmP-OflTfl 

OHardware 
©Software 
©Tilbehor 
OEIektronik 



3330 Gorlose 
Girol 90 62 59 

TELEFON; 

□2 27 fil DO 

Postordre til hele landet. 

Alle priser er incl. moms. 




■ 




FIRMA MED 
GANG I 

Et af Danmarks softwaredistribu- 
ttrer SuperSoft. er en smule an- 
derledes endnogenandre. For det 
terete bliver forhandlerne forkas- 
let med etstykke chokolade. hver 
gang de handler rned firmaet. For 
det andet levererde en GAMES vi- 
deo til deres forhandlere sa folk via 



en opstillet monitor, kan se hvor- 
dan spillet ser ud. samtidig med at 
en engelsk kommentator fortel- 
ler om hvert af de nye spil. For det 
tredie. leverer firmaet pa" flere pro - 
dukter en dansk vejledning. sa selv 
mindre bom kan finde ud af de ind - 
viklede irsstruktioner. der som re- 
gel ftfiger med hvert spil. 

Sorn de siger hos SuperSoft 'Det 
kan du da godt prove, jaja!" 



RAM-DISK PA 
CARTRIDGE 

DC Trading introducerer nu sidste 
nye fra Dela Elektronik i Koln. 
Nernlig et cartridge rned indbyg- 
get RAM-disk fad liteter. Du har nu 
mulighed for at gemme dine pro- 
grammer pa cartridge, efterhan- 
den sorn du bearbejder dem, og 
hele tiden kunne hente dem ind 
igen med hastighedsfowgelserop 
til 200 gange normal hastighed. 
Cartridget SYS'es igang, hvorefter 
en hjcelpemenu kan kaldes frern. 
AltsS ikke noget rned at du hele ti- 
den skal skasve til manualen. hvis 
du ikke heit forstar en syntaks. 



Deia HAM-Uisken kan mdenoide 
op til 64 Kilobyte program, sorn 
du selv uden en diskstation kan 
kalde frem til enhvertid. Du skal 
dog benytte en special Power 
Suply til at holde pa dine data, nar 
du slukkerfor 64'eren. 
RAM-disken benytter device nr. 7. 
og indeholder desuden en special 
editor, norma le load og save kom- 
mandoer og meget mere. Prisen 
pa 1 cartridget er ikke gait, idetdet 
kan erhverves for den nette sum af 
kr. 678. 

Naermeste forhandler oplyses hos: 

DC TRading 

Box 44 

9240 Nibe 

tlf. 08 35 33 44 




EN SJOV IDE 

Sammenlignet med Commodore 
ender IBM i skraldespanden! 
I hvert fald hvis man ska) tro diver- 
se grafittimalere i Herning. Med en 
bar hvid mur synes Herning Elek- 
tronik og Data at veere noget ke- 
delig. "Nu skal dersKe noget!* ud- 
bred indehaveren af denne Com- 
modore butik. Kjeld Kirkeby. 
Hurtigt fik han fat i en gruppe un- 
ge grafittimalere. alle mellem 16 
og 1 7 ar. gav dem handorene til 
spraydaseme. og sagde 5PR0JT!. 
Og det gjorde de sS. Der var ingen 
direktiver, blot skulle det handle 
om computere. Ungeme satte i 



sving. og efter en 8 til 9 timers 
hard indsats. stod kunstvserket 
klart. 

Vasggen var nu propfyldt med alle 
m ulige sjove tegniner. Og I seg isaer 
rnaarke til at Chaplin (IBM's vare- 
ma?rKe). er blevet henvist til skral- 
despanden. Hatten som han en- 
gang havde pa. ba?rer et apple 
(undskyld a3ble). som er skudt 
igennem af en pil. affyret fra Com- 
modore C'et. 

Hvad Pacman s3 laver her. over- 
lades til lassernes egen fantasi. 
Men denne Commodore butik er i 
hvert fald ikke noget man render 
ind i hver dag. eller hvad! 



NYT AMIGA 
HARDWARE 

Det er ikke kun spilglganter eller 
softwareudviklere der har int-eres- 
se i at lave noget til Amiga. En bun- 
ke expansionsmateriale str0rnmer 
i disse tider ud pa rnarkedet i USA. 
Et af de firmaer der har planlagt 
hele serier af expansionshardware 
er Pacific Cypress. 



Et af de ferste produkter de lance- 
rer. er en tilslutnlng der kan give 
dig op til 2MB RAM, Du fir pladen 
tit attllslutte. uden chips i. og s3 
kan du selv om du vil slutte 1 /2. l 
elier2 Megabyte til din Amiga. Der 
kommer batteri -backup, modems 
og meget meget mere. Se efter: 

Pacific Cypress, 

P. 0. Sox 14180. Fremont. 

CA94539. USA 




■ 




IX: kan nu la adgang til Den Danske Bunk 
ved hjEelp af Deres egen hjemmecomputer. 
De skal bloi tilmelde Dem DANSKEB ANK- 
SERVICE-PR1VAT og anskaffe el telefon- 
modem. 

DANSKEBANK-SERVICE-PRIVAT 
giver Dem opdaterede informationer om 
aktie-. obligations- og valutamarkedei og 
adgang til Deres konti og depoier. Pa el ojeblik 
kan De fa fuldt overblik over Deres nuvasrende 
okonomiskc situation og foretage penge- 
oveTforsler. 

Og Jet er kun begvndelsen. 1 lobet af fa fir 
vil DANSKEBANK-SERVICE-PRIVAT vasre 
udbyggei til en komplet mini- bank. De kan 
beljene Dem af hjemme hos Dem selv. 

DANSKEBANK-SERVICE- PR I VAT er 
en naturlig del af fremtidens servicesamfund. 
Del starter nu - i Den Danske Bank. 

Hvis De allerede har del nodvendige 
udstyr. kan De pa telefon |01 ) 1841 77 se, hvad 
DANSKEBANK-SERVICE-PRIVAT kan 
tilbyde. 

De har adgang til systemei alle hverdage 
mellem 7.00 og 23.0Q saml pa lordage mellem 
10.00 og 17.00. 

Kontakt nasrmeste filial af Den Danske 
Bank og hor mere om, hvordan De kan fa 
fremtidens bank hjem i Deres stue. 

DEN DANSKE BANK 

▼ DANSKEBANK-SERVICE-PRIVAT 
tlf. 01-13 65 00 lokal 6031 



Laekkert design 

Selve modulet erfaktisk ret deko- 
rativt. Med sine 1 5x 1 5x6 cm. star- 
red, og sin rahvide farve, kleeder 
den faktisk Amigaen ret godt. Pa 
fronten er der anbragt en taend/ 
sluk knap, en volurneknap og to 
stik. Et til den medfolgende mi- 
krofon. og et til at tage muslk di- 
rekte fra dit stereo-anlceg. 
Modulet tilsluttes Amigaen i pa- 
rallel-porten. men det betyder ik- 
kenogetfordine printer-mulighe- 
der. da der er anbragt endnu et pa- 
rallelstik til netopden. bag Future- 
Sound. 
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Commodore Amiga er fantastisk, og med 
den strom of nyt hardware, der snarf dukker 
op, bliver den endnu bedre. Denne gang dre- 
jer det sig nemlig om vaskeeegte sampling. 
Amiga kan nu Idere of snakke nojagfigf som 
dig seiv. 



Med i emballagen ffllger selvfalge- 
lig ogsa manuel og program - 
diskette med dit styreprogram pS. 
NaT du har tilsluttet FutureSound, 
taender du for maskinen. putter 
din Klckstart i maskinen. og nar 
Workbench promptet kommer. 
putter du FutureSound disketten 
i. som sa starter op af sig selv. 

Menuen 

Efter et par sekunders loading, ser 
du selve hovedsksrrnen. der giver 
dig de mest nodvendige kontrol- 
muligheder. I den 0verste del har 
ire firkanter. der er nummere- 



ret fra 1 -4. Disse angiver hvilke af 
sporene du er igang med at bruge. 
Umiddelbart under disse. hardu et 
stort retangula?rt sort felt, hvor 
den digltaliserende lyd, vi) blive af- 
billedet med en graf. men mere 
om det senere. 

Under dette har du et slags tasta- 
tur. der ligner det der normalt sid- 
der p3 en bSndoptager. med funk- 
tioner som Play, FF. Rew, o.s,v. 
Dette er dine 'Playback-ikoner". 
og ved hjaelp af disse, kan d u enten 
optage. afspille eller "spole" i ly- 
den. 

Nederst pa ska?rmen har du s3 di- 
ne fire spor. der ligger i hver sin 
"kasse". I disse kasser er der ogsa" 
piteh-parametre. der kan indstil- 
les. hvilket betyder hastigheden 
hvormed lyden afspilles. I disse 
kasser er der ogsa en Nile ta?nd/ 
sluk knap for hvert spor. samt en 
lie knap der hedder "loop". Va?l- 
gerdudennevil lyden duharopta- 
get blive ved med at spille i en uen- 
delighed. 



Ved at Veelge et andet startpunK 
eller spole i lyden. kan du sa 'klif 
pe" et stykke darligt lyd ud. i 
eventuelt indssette et nyt. Und 
disse. ligger din "optage-niveau n 
dikator". og den bruger du so 
kontrolfunktion. for at din lyd t 
ver optaget i den rigtige styrke. 1 
slut, gemmer der sig nederst | 
skaermen et Hlle display, hvor C 
"record-rate", tid og hukomm^ 
sesforbmg bliver afbildet. 'fl* 
cordrate" betyder hvor rnani 
samples pr. sekund du arbejd 
med. Desva?rre stiller Amiga e 




svarer men 



ftukommelse p3 512K (udvidet 
wsion) nogle graenser for. hvor 
meget 1yd du kan optage. 
Ogjo hpjere "rate*, desto mere hu- 
tommelse. og derved mindre ticl. 
Pa* FutureSound. tirugte jeg 
10.000 samples pr. sekund. hvll- 
fcet gav en udemaerket gengi velse. 
Det svarer sSdan rundt regnet til 
en hastighed pa 5KHz. og til en 
sammenligning. svarer en telefon- 
stemme til 3.5KHz. 

Sa sampler vi! 

Ka. dit system er bootet op med 
FutureSound. og din sampler er 
Suttet til efter forskrifterne. Din 
mikrofon ersat i stikket. og opta- 
genlveauet er korrekt indstillet. 
Ud os sa komme \ gangl 
For at sample, lad os sigie 5 sekun- 
der af din egen stemme. indstiller 
du nu Time" pararnetret til 5. Der- 
•fter flytter du din cursor op i "re- 
cord*-feltet og klikker. Nu siger du 
♦or eksempel: "COMputer - ma- 
redsmagasinet for DIG og din 
Commodore". 



Efter at du har sagt det. er din lyd 
samplet. og du kan nu afspille den. 
ved at flytte cursoren hen pa" 
"Play", og klikke med museknap- 
pen. Du kan nu here din egen 
stemme i uforringet kvalitet. gjal- 
de ud over hojttaleren. Den digita- 
liserede lyd. er lagret i spor 1 . og 
du kan nu gentage proceduren 
endnu 3 gange. saledes at alle 4 
spor er fyldt ud. Det behcver seiv- 
falgelig ikke vaere den samme lyd, 
der er lagret I alle 4 spor. men lad 
os bruge det som eksempel. 

Hvad kan du s3 g0re herfra? Jo - 
lad os tage et sjovt lille eksempel. 
Hvis du indstiller "start - Stop* pa- 
rametrene 500 forskeiligt for 
hvert enkelt spor. og spiller alle 
sporene pa" een gangja s3 fat du en 
hojst vellignende ekko effekt. Det- 
te er selvfalgelig bare sjov. Du kan 
lave noget meget mere professio- 
nelt. hvis du f. eks. i to af sporene. 
indspiller noget musik. direkte fra 
dit stereoanlasg. Far det til at kore 
i lakke. og indtaler noget tale i de 
to sidste spor. Dette giver et naa- 
sten diskoteksagtigt Indtryh, og 
virker meget overbevisende. Men 
hvad kan duegentlig bruge alt det- 
te til? 

- Slet ikke sa lidtl Dette her er 
nemlig ikke kun legetej. 

Saek med tricks 

Klikker du med din menuknap pa 
musen. vil to menuer abenbare sig. 
Den ene er "spor-menuen". hvordu 
styrerdinespor. De options du kan 
bruge her er: 
Slet et spor 
Slet alle spor 
Lav plads pa et spor 
Veelgerdu "lav plads pa et spor". vil 
programmet selv finde ud af, hvor 
meget plads der er i hukommel- 
sen. og laegge hukommelsen frit 
til det spor du har valgt. 
Denne menu, kan du faktisk slet 
ikke komme udenorn. idet du iden 
nceste menu, der hedder "bag of 
tricks, farbrug forden. i denne kan 
du fci lyden til at blive bagvendt. 
hvilke der kan komme nogle smar- 
te russiske gloser ud af. Du kan og- 
sa tage din "hade-plade" og spille 
den baglcens. rivilket giver en fryd, 
der er sja?ldent oplevet. 
I denne menu ligger ogsi "Copy- 
Sound" kommandoen. som kan 



kopiere en lyd fra et spor til et an- 
det. Vcelger du denne. skal du spr- 
ge for at have gjort plads. rent hu- 
komrneisesmaessigt. med "lav 
plads pa" et spor'-kommandoen 
f0rst. 

I "Bag of tricks'-menuen. ligger 
der ogs5 en kommando der hed- 
der "Mix Sounds*. Med denne kan 
du Icegge lydene i to spor over i 
eet. og dermed mixe dem sammen 
pa bedste vis. Den sidste komman- 
do hedder "Scale Sounds., og med 
den kan du gare dele af din lyd ha- 
jere. eller lavere. alt efter behov. 
Dine faciliteter er mange, og kom- 
binerer du dem. er der faktisk in- 
gen greenserfor hvad du kan lave. 

Brug lydene i 
egne programmer 

Detallerbedste ved FutureSound. 
fra Applied Visions, er at du kan 
bruge dine lyde. i dine egne pro- 
grammer, ligesa' tosset du lyster. 
Applied Visions har gjort alt der 
stod i deres magt. for at lydene 
skal va?resati!ga?ngelige som mu- 
lige. 

Derfor er der to formater du kan 
save dine lyde pa disk i. Det ene er 
det velkendte format, der hedder 
IFF. Ja du teste rigtigt. nfljagtigt 
det sarnme format som anvendes 
af digitizers testet i sidste num- 
mer. og tegneprogrammet De- 
Luxe Paint, som igen ses i DeLuxe 
Video Construction, og mange 
mange flere. 

Saver du di ne lyde i dette format, 
kan de bruges i alle andre applika- 



tioner. der understotter dette for- 
mat. Den anden metode er at save 
dem under FutureSound. Det gpr 
du ved at kopiere et par filer fra 
original-disken over pa din Work- 
bench diskette, under directory C. 
hvor dine Amiga-DOS kommando- 
er. som bekendt ligger, 

Du kan nu fa lyden Item direkte fra 
DOS'en. blot ved at skrive PLAY, 
og sa" fil-navn. AmigaBasic og C. 
kan ogsa" udnytte dine lydfiler. 
men det star alt sammen udfor! igt 
forklaret i manualen fra Applied 
Visions. 

Sampleren koster i USA ca, 9oo Kr. 
hvilket m3sigesatva?refundetfor 
pengene. Hardu tegningerfra De- 
luxe Paint, eller billeder fra dfcgi- 
view, kan du nu fh dem til at tale 
uden problemer. Har du et "slide- 
show" med dine popidolerfha. ha.) 
kan du fa dem tiJ at synge strofer 
af deres seneste hits, mens deres 
ansigt popper op p3 skcermen. 

Seivfelgelig vil undervisnings pro- 
grammer, der kombinerer lyd og 
biliede ogsa udnytte denne tekn ik, 
men det vigtigste er. at du for et 
ringe greb i lommen. selv far mu- 
lighed for at lave disse ting. 

Jeg lover dig at mange timer vil ga 
med lydsiden. hvisdu beslutterdig 
for at prove FutureSound fra Ap- 
plied Visions. DesvEerre har redak- 
tionen endnu ikke kendskab til no- 
gen dansk importer, men det er 
vist kun et spergsmSl om tid. 

Lars Merland 




Future Sound har med deres Sound Sampler I a vet et godt produkt. der 
udover hardwaren. ogsa omfatter professlonelt softwa re. Her er vi Iga ng 
under menu'en "Sag of tricks". Laeg ogsA maerke til Track 1 til 4. Det er 
her. de 4 lydspor kan mixes imellem hinanden - 1 stereo! 



COMputer - 13 



Den billigste PC/XT kompatible computer 



JUMBO 1000 

et spejlbillede af IBM® PC/XT 

6.495,- 



KUN kr. 

excl. monitor 

Mere kompatibel for faerre penge 

Hvad syncs du om en maskine, tier virkcr iKtjagiig som 
cn IBM' PC/XT, men kostcr megei mindre? 
JUMBO 1000 kan kore med sion sci ALT software og 
hardware til IBM's XT. Og nar du kober JUMBO'en 
til den pris, far du den billigste XT - med den bedsic 
service. 

Det bedste valg i software 

JUMBO 1000 bruger mange populate MS-DOS 
programmer, der kan leveres direkte 
fra os eller fra cn hvilken som heist 
anden velassorteret compuicrforretning. 




JUMBO 1000 

256/640 motherboard. Floppy conuoller. 
Paralkli pnntcr kort. Farve/grafifc Icori 
<RGB/comp.). I X CHINON 1-502. 360 
K disk. 150 W Hremfor5yning 

Nu med monitor 

KUN KR. 6.495,- 




JUMBO 2000 

256/640 motherboard. 1/0 plus II kon. (RS-232/centr. /dock/garnet 
Farve/graflk ko" (RCB/comp.). I x CHINON L-502. 360 K d ' ' 
x SEAGATE ST-225 hard disk. (20 Mb. wgciid 50 pack.). 
suBmforsyiiirtg 

Nu med monitor 



JUMBO ERHV« 

Dette er Danrnarks absoluitotnKte tilbud ... de' 
Specifikation som JUMBC^-ISOO og incl. kompjAfiW 
ra, debitor, kreditor o^jffjier.'Det hele cr pa dapj^ 

Med monitor -£P*!r If un TO>**1 > 



arc: <P a damk med manual) 

111 (DORTEO kr, 450,- 

t»C Wriic(DORTEC) kr. 450,- 

PC Ciilc I DORTEC) kr. 450,- 

ved wrota kob kr. 1 .000,- 

Kamplct linanspakke: Finans. 

fakiura. debitor, kreditor og lager. 

Del hctcpAduuk kr. 3.995.- 



JUMBO 

klar <il brug med cti 
vegrnftkkon. paralS 

I x ] .2 Mb NEC dri 

stromforsyniog, 



evering med 640 K; tillseg kr. 500,- 
Turbo: tillaeg kr. 1.000,- 

Og vi har meget mere: 

Diverse kort, mus, joystick etc. etc. 

1 &rs garanti mod fabrikationsfejl 



Borups Alle 116 • 2000 Frederiksberg C • Tlf. 01 33 1 1 55 
H.C. Andersens Boulevard 4 - 1553 Kobenhavn V. ■ Tlf. 01 91 05 



Importer: 



Alle priter er exel. 22<?» moms 



15 IX)/ 

—J 



Forhandlere: Kfibrnhavn. Computer Discount. Dag Hammcnkjolds Alle 42 E . 01 4l 3 J I L Holw Computet . Si , Kongensgade J* 1 . 01 13 99 



oo f 



Fmtrrn.»bcm. abcuDATA. 01 J* J5 10 Anuerr. I .\. Elc.Tfiinir.OI 5* 15 40. Bac<»rd. Untun Micro. 02 9" 73 M. HHuoehi. 
A.B5. Data. 0210 182S. RotfcildcJ S Paia. IftSfW P. 0M>Uc ONlyktc FoioiCompijliH.02 Tiktrup. 2 M f-J«- 

ironic. 02 « 10 6ft V*[lr. I H Radio. OS H3MJI.V HulUrbru. I. R. Electronic. 07*0 If-ftft Hadtuad. Daia-Bii. OS 57 4600. Fa- 
borS- I A-MFT f'otnpmer. W ftl 2Jt 22 Nviom Data Drtcoum, OP |14d »H S«mlrr|vlUod. Stfttdcnvd'l Duia Service. 

04 115 M 1 1 



Forhandlere velkomne 



i Commodore Danmark er den af- 
I deling af den amerikanskejede gi- 
[ gamkoncem. der har udvist de 
Ifctteste salgsresultater. kort 

sag: sa ligger Commodore Dan- 
i mark salgsmasssigt pa toppen. af 
ICcmmodore lagkagen. 
■ Det va?re sig rent procentmses- 

sgt. i fortiold til landets stprrelse. 

toberpotentiale og salgsmulighe- 
; der Commodore Danmark er nok 

ogsa en af de eneste afdelinger af 
I Commodore overhovedet. der har 

et sa naert samarbejde til deres 

tarnandlere. S3 er spflrgsmalet. 
j hvordan startede alt dette. og 

Avordan vil det ende? Er en epoke 

s"ut med Kristian Andersens farvel 
to! Commodore Danmark? 

Oet var nogle af de spflrgsmal 
1 XOMputer's Henrik Bang prtfve- 

Oe at fa Kiarlagt i decte eksklusive 

■iterview med Knstian Andersen - 

nyOagt direkttar for Commodore 

Europa. 

Hvordan startede 
din karriere? 

Mm debut indenfor computer- 
tranchen startede i juni 1979. i 
rdet der i dag hedder Scanvest, et 
| firma der hovedsageligt harsdlede 
' med vsesentligt st0rre systemer. 
1 1 982 begyndtejeg i Commodore 
Danmark. Jeg blev oprindeligt an- 
■sat til det der kaldes markedschef. 
handel med storre maskiner. 
Maskinserier sa som 4032 der se- 
vere kom til at hedde 8032. samt 
8286 maskiner, som dem vi i dag 
lender som PC'ere med et enkelt 
drive. Sal get af de maskiner dsek- 
kede i 1 982. 83% af Commodores 
samlede i ndtasgt. Det var omtren t 
samme tid som Vic 20'eren blev 
Snceret. til kr. 6.995,-. Det var en 
maskine der blev solgt 60-65 
"Kykker af om mSneden dengang. 

Hvordan er salget 
gaet i l0bet af arene? 

- Det hele startede med Vic 20'- 
"eren. der som sagt solgte ca. 60- 
i 65 stk. om maneden i 1982. Den 
! «r i dag pa verdensplan solgt i flere 
imiiioner eksemplarer. Tallene for 
Danmark. og Vic 20 ligger pa ca. 



Kristian Andersen, dansk Commodore direk- 
tor, ernetop blevetudsetfiloflede Commodo- 
re Europa. "COMputer" har fait med ham, for 
at here hvordan Commodores og hons frem- 
tid vil tegne sig. 




40.000 eksemplarer. Det er et 
saig der ligger tilbage fra slutnin- 
gen af 1 98 1 og frem Hljunl 1 984. 
vor de sidste stykker blev solgt. 
Derefter var det meget udtalt 
Weren der kerte lebet. Den er der 
i dag solgt pa verden basis, en 6-7 
millioner eksemplarer af. Vi fik de 
farste stykker i februar 1 983. Det 
var et stille og st0t salg vi kunne 
pavtse I 1 983. 

Hvornar kom det 
eksplcVive salg? 

- Det hele eksploderede i hovedet 
pa os. I slutningen af 83 -starten af 
84. Her er tale om starten pa det 
belt store boom, der resulterede i 
et salg i dag. der ligner noget na=r 
de 140.000 Commodore 64 ejere. 
Og hvis vi tager det tal i betragt- 
ning ud fra en samlet bruger-base 
pa ca. 200.000 computere i den 
kategori. kan vi vist godt blive eni- 
ge om at det udgpren ganske pasn 
markedsandel. Oven i de 1 40.000 
Commodore 64' ere, kan vi sa" laeg- 
ge 30-35.000 Commodore Vic 20 
samt ca. 20.000 Commodore 
128'ere. Sa kan du nok se hvorvi 
er henne. 

Er 128'eren etflop? 

- Det er der nogen der stger. Hvis vi 
ser lidt pa de foreliggende tal. fin- 
des der i dag. ca. 2.0O0-2.500 af 
Commodore 128 D modellen. re- 
sten er de adskilte modeller. Der 
er en del tvivl om hvordan 1 28 - 
eren skal tackles. Men et flop vil 
jeg bestemt ikke kalde den. Det vil 
aldrig va»re nemt at folge i 64'- 
erens fodspor. Ironien i denne hl- 
storie ligger i. at hvis vi ser pa sal - 
get af 128'eren worldwide, har 
den rundet 1 million stk. Hvis vi 
ser salget fra den side af. kan man 
vist ikke kalde den et flop. 

Der findes i dag ikke sa forfa?rde- 
ligt meget software til 1 28'eren, 
men det der er. er virkeligt godt 
software. Jeg taanker hovedsage- 
ligt pa salgssucceeme Superbase 
og Superscript, som ogsa" harvte- 
ret rosende omtalt her i bladet. 
Der ligger i dag mange producen- . 
ter i hele verden, der haber pa I 
salgstal der ligner 100.000 stk. f 




modore 
uropa 

M COMputer - ] 



Kristian Andersen 



Men Commodore -standard maes- 
sigt. har den ikke levet helt op til 
forventningerne. 

Kunne I have undvaeret 
Commodore 128? 

- Vi mi sporge os selv. hvis vi nu 
ikke havde Commodore 128 rno- 
dellen, havde vi sa solgt 1 million 
flere 64'ere i stedet. Den side af sa- 
gen har vi ingen mulighed for at 
gare op. Det erjo sadan at Com- 
modore 128-modelIen oprindeligt 
er 3 computere i een. Det fordyrer 
rent komponentma?ssigt compu- 
te ren. 

Hvis folk all igevel kun bruger64'er 
delen i computeren. kunne vi lige 
5a" vel have suppleret 64'eren rned 
en RAM-udvidelse der svarer til 
128'erens kapacltet. Men som 
sagt er vi absoiut ikke utiilfredse 
med tallet 1 million. 

Hvornar tittxaeder du 
din nye stilling? 

- Rent officielt er jeg allerede til- 
tradt stillingen som -chef for Com- 
modore Eu ropa . Men det er en del 
ting der skal ryddes op. indenjeg 
forlader Commodore Danmark. Vi 
haralle en bestemt arbejdsrytme 
va folger. og den erdernu en anden 
der skal til at overtage. 

Er det fastlagt 
hvem din afltfser er? 

- Det e r aldrig nemt at finde en per- 
son til at overtage sadan en stil- 
ling. Rent personligt mener jeg 
kun. at der er en i Danmark der er i 
stand til at klare det. Derfor gikjeg 
kun udelukkende efter den per- 
son. Det gik da ogsa ganske godt i 
begyndelsen.mennuefteretstyk- 
ke tid. ma vi vist beg ge erkende at 
det ikke rigtigtduer. Blandtandet 
pa gru nd af vedkomrnendes nu va?- 
rende arbejdsplads. hvor han ger- 
ne vil gere nogle ting faErdigt. hvil- 
ket naturligvis erprisvsrdigt. Det 
kan desvaerre hverken jeg eller 
Commodore Danmark vente pa, 
Derfor er det i ©jeblikket uvist 
hvorvidt vi skal have et bureau til 
at finde en leder. eller annoncere. 
Jeg er dog principielt imod head- 
hunting, da jeg synes at vi selv er 
bedre til at finde de personer der 
passer tnd i koncemen. s£ kan vi 
heller ikke se bort fra. at det ikke 



er helt let at have tojobs de r iigger 
10O0 kilometer fra hinanden. 

Hvad med din familie? 

- Min familie bliver indtil videre t 
Danmark. Til dels fordi juien skal 
overstSes.Vi harto bam. en pa 17 
og en pa 1 0. og de skal have lov at 
holde Jul i Danmark. Ogsa for at 
undgS den helt store omvaeltning, 
Min kone og min san pa 1 0 ar er 
desuden gaet pa intensivkursus 3 
timer hver anden dag. for at la?re 
noget grundiseggende tysk. 

Det vil naturligvis ikke vaere noget 
problem med sproget pa laengere 
sigt, da det hurtigt vi) blive en del 
afhverdagen.Enandengrundr.il at 
de i ndtil videre bliver i Danmark. er 
et min arbejdsplads stott set vil 
blive i flyveren mellem Danmark 
og Frankfurt. Det vil jeg ikke byde 
min familie. 

Hvad er 

Commodore Europa? 

- For det farste er Commodore 
Europa min nye arbejdsplads. 
Commodore Europa er et koordi- 
nationscentrum med 16 rnedar- 
bejdere. for de elleve lande i Eu- 
ropa hvor Commodore er repree- 
senteret. Groft sagt har Commo- 
dore Europa 11 datterselskaber 
nemiig Norge. Sverige. Danmark. 
Holland. Belgien. Tyskland. Fran- 
krig. England. Sctiweitz, 0strig og 
Italien. Det er sa Commodore Eu- 
ropa's opgave at koordinere pri- 
ser. afsa=tning og rapportgenere- 
nng. De tal der f remkommer. bli- 
versa samlet under et, til et tal der 
kan srilles op imod Amerika's 
salgstal. 

- En af vores hovedopgaver er at 
gtare Arnerika opm£erksom pa at 
Europa ikke ereetstort land. Men 
en masse forskellige nationer. 
Med en masse forskellige krav til 
tegnsaet. sprog og manualer. Selv- 
om vi maske matcher hinanden 
befolkningsma?ssigt. og salgs- 
msessigt medhensyn tiltallene.er 
der en kasmpe forskel pS vore 
salgsmetoder. 

I Arnerika smider de rask vask 
computere over disken uden den 
midste form for support. Der er vi 
vidt forskellige her i Europa. hvor 
vi i modsastning til Arnerika. ssel- 
gervores computere som en regu- 



lar PC'er. Det er her vi skal saette 
ind. og gfflre arnerikanerne klar 
over situationen. 
Det er sadan at Europa tegner sig 
for H/3 af Commodores samlede 
indta?gt. sa de gor nok klogt I at 
lytte efter os. 

Hvad er din opgave 
i Commodore Europa? 

- Jeg skal lede afdelingen. Det er 
sadan at vi har produktfordeling. 
Det vil sige at jeg skal stS fo r koor- 
dinationen af produkteme til de 
1 1 lande i Europa. 

Der sidder i forvejen 3 mand i af- 
delingen. der tager sig af den side 
af sagen. Her kommerjeg ind i bil- 
lejdet og skal koordinere tingene. 
Jeg skal tage mig af kommunika- 
tionen med Arnerika. og samtidig 
skal jeg tage mig af en rsekke me- 
der med marketingscheferne og 
salgschefeme, med henblik pa at 
gore Commodore til den bedst 
kommunikerende virksomhed i 
verden. 

Hvad med Commodore 
Danmarks fremtid? 

- Ja. nu har Commodore Dan- 
marks salg ligget som nr. 1 siden 
1983. og det skulle helt ikke asn- 
dre sig. Det er der vist heller ingen 
fare far. Jeg kan godt betro dig. at 
mage til ansvarsbevidst samling 
mennesker finder man ingen ste- 
der. Hver eneste af folkene i Viby 
har deres specieile felt, som de er 
eksperter pa. Commodore Dan- 
mark kunne stort set sagtens fun- 
gere i en lang. lang periode uden 
den dag lige I eder. J eg vil le naest en 
tro at med en telex og en telefon- 
linie kunne vi klare de mest ha- 
stende problemer. Resten ville 
sagtens kunne fungere. 

Hvilken vej 

gax Commodore? 

- Men hensyn til 64'eren trorjeg at 
den har en salgsmsessig levetid til 
langt ind i 87, Den sa?lger i dag 
som den altid har solgt. fantastisk 
godt. Derer GEOS pa vej, og vi pa- 
tasnker en RAM-udvidelse. Jeg sa 
gerne netva?rk. kommunikatlons- 
vasrktej. nyt pehfert udstyr. og jeg 
tror pS at det kommer pa et tids- 
punkt. Selvfolgelig vil den g3 ud af 



produktion. hvis markedet forta?;- 
ler os at den ska!. Samtidig liar ■ 
med lanceringen af en ATer fulc 
endt vores serie af PC'ere. Sa pS 
det punkt er vi godt tllfredse. 

Hvad med Amiga? 

-ViforventerikkeatAmiga'ensl 
overtage 64'eren. Den skal have 
godt stykke tid pS markedet. Foi^ 
skal vaenne sig til den. I ojeblikke 
har vi pa 4 mdr. solgt ca. 1 .OOCB 
Amiga'er. Vi havde optimistisk sff 
sat tallene til 1 .000 stk. med ud^ 
gangen af dette Sr. Det vil sige a: v*| 
har naet vort mal. allerede 3 ma-T 
neder far tid. Dette vil hfljst sand-* 
synligt resultere I et mersalg oaj 
6-700 ni. Dette er blandtandet 
grund af det flotte danske Ogf 
udenlandske software, der efter- 
handen kommer til Amiga'en 
Amige 1 000 som vi kender i dag 
er kun en prototype af en lang 
raskke aendrtnger i Amiga ere 
struktur. Ikke rent opbygningsj 
majssigt. men med henblik pa 
hardwaresupplenng. VI paregne 
allerede i 87 at have en ny Amiga 
klar. der hedder Amiga 2500. en 
maskine med 1 MB intemt, samfl 
et3 1/2" drive med 1.2MB. Her A 
vi sa indsaette (som kort) en DOS 
AT eller Unix som operativsystem J 
Og vi har naturligvis stadig a<tf 
Amiga's andre faciliteter. Yderme 
re er der abent for harddisk i 
Networking i Amiga'en. 

Hvor kan vi placere 
Amiga'en? 

- Den kan placeres hvor den passe 
ind. Det er en fantastisk flexibd 
maskine. Amiga 2500 er mask* 
nen vi vil kalde forretningsmasKi' 
nen, Blandt andet pa gnjnd a f dert 
store kapacitet. men ogsS den 
udvidelsesmuligheder. 
Vi har en anden Amiga underudro 
relse. ganske lig den Amiga vi ken 
der af i dag. Det er den vi f orventa 
at se i flere og flere hjem. Jeg sige 
ikke at alle skal have computere 
ForhSbentlig ikke. Oer er en min 
lion mennesker der I fremtida 
skal uddannes til handva?rkere i 
forskeliig art. Jeg har da heile 
ikke selv nogen computer og ska 
forhabentlig ikke have nogen. 

Henrik Ban 
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...fattigmands-PC er har vi ogsa: 

kr. 4.995,- ex.m. detail 
kr. 3.995,- OEM f.forhandler 
... eller Circuit Design's st0rre PC'er - nu TURBO & 640KRAM... 



CDMega 




PCMC-1 



/4.&95./Den helt sktabede PC med 1 x 360Kbyte diskdrev. colorgrafik og 150W stroniforsyning^ 
Fattigmands-PC m.aSm. PC kasse/25&Kram/dansk keyboard/karakterer.OErvi-PRlS Kr. 3.995,* 
PCMC2 /5.996.V Fattigmands-PC'en, blot med 2x360kbyte diskdrev. OEM PRIS kr. 4.995. excl.motm. 
PCM-1 Z6.896,-/ 8MH* 640Kbvte RAM TURBO-maskine med U360Kbyte FD55 diskdrev. multi- 
funktionskort rned ur/game. RS232-C seriel- og Parol lei udgang, dos-3.1 osv.osv. Et fund I 
PCM 2 17,995,7 Samme lekre og fremtidssikre model som PCM 1 , blot m.2xFD55 360Kbyte diskdrev. 
PCM- tO /8.995.V 10MH* 640K TURBO med V20 processor og 2x360K Chinon drev. Vor bedste t 
PCM 20 /l 2.585,7 20MByte harddiskmodel som PCM-1. Det bedste tllbudtil smSerhverv. 
PCAT /17.995. ; MIMI AT med 1.2Mbyte/20MByte og 80286 processor pS 8MHz/640Kbyte ram. 
PCAT-1 /14.995.-/Stor AT-maskinem. 1,2Mbyte diskdrev - forberedt f. 20MByte harddisk/640Krom. 
PCAT20 /19.995,7 Star 20Mbyte AT-maskine. som PCAT. men med det store AT-kabmet. 

8EM/ERK: Circuit Design medglver til PCM- 1 — PCAT20 tekstbehandling. database og DOS3. 1 . Alle prlser er excl.moms og porto. Kun tor rnedlammer. Se nedenfoi. 
OEM prisen lor PCMC-1/2 er forudbetalt ved besttlliing, levering pa importdagen tra vor adresse til forhandier v.min.lOstk ens, med 8 dages udpakningsgaranti. 



RING: MODEM 03 146046 



RING TIL OS OG FA OE SIDSTE NY PRISER. Vores dognmodem pS teleton 03-146046 korer bade 300 og 1.200 baud 
duplex med 8 databit. 1 stopbit og even paritet. Har kan du bestille uarer og tilbud ftDr nogen andre medlemmer. Alle har 
adgang til basen og du kan downloade tonsvis af PC-programmer helt gratis. Hvts du ikke har et modem endnu. kan de finger- 
nemrne s*m(e et liBkkert 7911-modem (300-1,200/75 baud! modem for kun kr. 995,- eller et 1.200 baud modem for 1.595,- 
Vores modem's leveres ogsa taerdigsamlede for en beskeden merpris. Oriversoftware til PC'er medfotger gratis. Det eneste der 
krafves for brugen er en PC med RS232C port. Sa kan du fa del i klubbens ON-LINE tilbud p3 dagen.„ 



CXMK i byggesat kr. 995, 

CXM1.2O0K udv. i byggeset. - . Kr 595.- 
To fornemme microprocessormodem's i 
kii for de fingerrwmme. Grundudgaven 
• O'er 300baud dulplex V21 og V23 med 
75/1.200 baud p5 7911. Udv t.V22 I 



CXMV22K i byggesajt kr. 1-595.- 

CXMV22S samlet afprflvet , . . kr. 1.995,- 

V22-modem'et er et fuldt eksternt 
HAYES-kompatibelt RS232C modem 
med microprocessor, autoanswer, lone- 
dial og fyldt professionelt. Spar 400 
kroner pa" en afien og saml selv. 



PC-MODEM 2.400 samlai kr.3.995.- 

Professioneli internt HAYES-kompa- 
tibelt modem for V22 og V22BIS. Kprer 
fuld duplex ved 1.200 og 2.400 baud. 
BEM/ERK: Ingen CD-modem er P & T 
godkendt endnu. 
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CIRCUIT DESIGN er ikke en "PC-kobmand" som de andre. V> er en klub m. 5.642 
bnjgere af elektroni k og dataudstyr. Derfor udvikler vi ogsa selv udstyr og nye 
avancerede konstruktioner. PC-M1K og PC-MA K eren VERDENSNYHED I: 
En CAD-CAM *MUS» uden hale (dv£. ledning), uden specie! spejlplade og uden 
mekanik (dvs. uden gummikugle). LyderdetUMULIGT. NeJ, Mubbe-n har selv 
aort det umulige muligt. PC-MIK-MAK erstatter gummikugle, plader og ledning, 
fordi vi benytter et avanceret "pejlesystem" med IR-lys og ultralyd i 2 koordinat- 
lystemer.. Du kan endnu ikke keoe hverken MIK eller MAK, men fra oktober kommer de i bog 
• 'ubben med print og beskrivelser. Derefter bliver da i 1987 frlgivet som faardigproducerede brodre,- 
lil ca. kr. 1.595,- per sast. De kommer til at kostegodt 1.000 kr. i kit. Meld dig ind som A medlem 
nu, ogfldel i VERDENSNYHEDEN PC MIK og PC-MAK. (A-medlemskab med print for et helt 5r kr. 79&,-incLmom5.l 
BEM/ERK; PC-MI K handsenderen kommeri bogpakke-23 i oktober-86og PC-MAK modtager i bogpakke 24 december 86. 




W*MSr" f-^rpt^ 



PCANET 2,5 Mbit /S TOKEN 



PCANET • DET ENESTE 2.5MBIT./SEK • kr. 2.495, 
INGEN andre kan levere et PC netwajrk pa" 2,5MbitA 
overfQrselshascighed. Vet at masrke med polynomie- 
cre-tjek pa overfftrsel. automatlsk retransmission og 
jutomatisk log-on/off ved tilslutning. PCANET 
fc«r«r Datapoint's ARCNET IRI standard, og kan 
derfor tale med lusinder andre PC'er med ARCNET. 
Ou kober PCANET som byggesa?! eller samlet og 
afprovet NET-MODUL. Driversoflware til CCPM 
medtolger. DOS software lev.fra december 86. 

PCANETK komplet byggesaat kr. 1 .995, 

PCANETS samlet og afpr-ftvet kr.2.495. 



NYHEDER INDENFOR PC-VERDEfSl/NY PRISER: 

PC- E G A 640x350/64 farver I BM-standard kr.2 .495,- 
O-EGA Super ega-momtor 0,31pxl./l4" . kr.5.995,- 
PC COLOR 640x200/4farver colorgrafik. . . kr.595.- 
PC-M0NO 640x3&0/Hercules & pnnter . . kr.695.- 
PCLPTR Parallelprinterkort LPTR1 el. 2. .. kr.165.- 
PC-232 Seriel 1 porl C0M1 plus Ixoption. kr.245,- 

PC-I/O-K 24-bit med ind'udgange i kit kr.195,- 

PC-IOM Multi t/0-kort/ur/floppy/RS232/...kr.695,- 

PC-27/4 EPROM-braanderm.4 sokler kr.1,595,- 

PC-8748 8748/49-branderm.l sokkel . . . kr. 1.995.- 

PC-PAL PAL-brajnder kr.1.995.- 

PC H D20O ST225 Seagate 2 1 MByte barddisk. 3.495. 



URCOtl DESIGN 
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ABUNN E MENTS BETING ELSE R - k«b og saig hos Circuit Deiign 

Du kan KUN kobc varcr hos Circuit Design som medlem. Dvs. du ska) 

abonnerc pa A. B eller C-medlemskab. INGEN af me-dlemskaberne sairrer 

kniv til din oplVilgning. Der er hcll-er ikke skjulte krav ! 

C-ABONNEMENT iodbefatter 1 zxs medlemskab og koster kr. 1 2 5,-. Du far 

medlem sbladc i Circuit 6 gange arligt og kan benyttc klubbens forretning. 

B-ABONNEMENT indbefattcr det samme som C-abonnemcnt, men du fir 

rderligere tekniske konstruktionsbeskrivelscr 6 gange arligt. Pris. kr. 395,- 

A-ABONNEMENT indbefattcr medlemskab og 6 arlige tilscndelser af med- 

lemsbladct Circuit, bogklubbcns ca.12 Srlige udgiveiser og printplader til 

konstrukrioncmc. 

ALLE A-C medlemmer kan tdog kobc enkeltbogpakker pa forudbesrilltng I 



FIRMA — 
NAVN _ 
Adresse _ 
Adresse — 
Postnr. — 
TIf: 



. (Boxnr. aeeepteres ikke) 



Evt.modem- type/baud — 

Onskes medlemskab type' A 
Sartbolle om den onskede type medlemskab 



IRCUIT DESIGN - BOX 48 - DK-2690 Karlslunde - Tlf: 03-146000 eller 03-146046 - Karlstrup Landsby v. Solrad 




Ved du ikke 
hvilken computer 
du skal vaelge 
sa ring: 



01 183366 



rtlibolot 

M I KRO DATA 

Osterbrogadei17 ■ 2100 Kbh. 0 




Printtechnik 
Digiview 
Amiga 4.096 
Farver HAM, RGB, 
IFF sort/hvid 
videodigitizer 

Komplel 

hardware-software 3.695.- 

Incl. Farveseperator, fclterholder, 
Deluxe kompatibel, RGB/Gratone soft- 
ware mod bl.a. Histogram. Sync. 
Width.Contrast.Saturation,Brightness. 
Blue/Red Scale, Sharpness. Showilbm 
Hires monochrome m.v. 
Ring efler en DEMODISK kr. 100.- 
og forsendelse. 




Fh en demonstration 
hos din forhandler 



Commodore Amiga Komplet DK 

fra 14995.- 

Printtechnik Deluxe Video... 890.- 
Printlechnik Deluxe Paint ... 890.- 
Prinftechnik Deluxe 

Lydsampler 2995.- 

Pnnttechnik Genlock E 3495.- 

Printlechnik 640X512 

Software 125.- 

Printtechnik Kyocera HP 

Laser 39800.- 

Atari ST Pro Digitizer 

512X256X16 2995.- 

Atari St Meteosat 

Saiellitsystem 15000.- 

Atari ST Rotation Scanner 

System 3495.- 

Oplosning min. 1024X10E4. 



Printtechnik Scandinavia ApS 



Blegdamsvej 36. 2200 Kbh. N. 



mmnof al Dto'essmfieil ttltlBOn og fxarwaie lil IBM. Alan. AMIGA computer 

Ola Dtgiltzers Fra"V0'^l>0Pf CAD-CAM. Inlet) 'aces. SaieMlsyslemerog rttMOfl BMoO Scannv 



inlet sa lg til private - nasrmeste forhandler pa 01 35 TO 50 



Ved gennemgartgen of den indbyggede ma- 
skjnkodemonitor i Commodore 128, er vi nu 
noet til de deciderede kommondoer, hvordon 
de virker og hvordon du skol bruge dem. 



Da mange 1 28 ejere har henvendt 
sg til redaktionen med problemer 
vedrorende den indbyggede moni- 
tor I 128'eren. har vi lavet denne 
grundige gennemgang af monito- 
ren. Her i an den del er vi naet til 
kommandoerne Fill. Compare. 
Load. Save og 

mi 

Den forste af disse. Fill, bruges naY 
vi vil have en'dei af hukommelsen 
fyldt med en bestemt vserdi. 
Prov forst at udfore kommando- 
en: 

M 1400. 1500 

La?g ma?rke til udskriften af de for- 
skellige hex-va?rdier og ASCII teg- 
rane til htsjre pa skserrnen. Vi gor 
nu brug af Fill kommandoen med 
syntaksen: 

F(B)(ADR1).(B) (ADR2), (BYTE) 

Som tidl igere betyder ( B) den m~ 
skede bank. Det kan dog undlades, 
hvls du vselger bank 0 (RAM 0). 
'ADR1 ) og (ADR2) er henholdsvis 
start og slut adresserne p5 det 
omrSde du onsker at fy Ide op med 
en bestemt (byte) vaerdi (en byte 
V3?rdi er pa" 2 hex<ifre). 
Vi kunne f.eks. gore folgende: 
F1400. 1500. 2A 
For at se resultatet skriver du igen: 
M 1400, 1500 
Imponerende. ikke? 



Vivn 




forJ]£ 



m melig 
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I m ^ sknves.Dukans 

^^^M ket adresseomr 



ider 1 28 




Programmet 

Fer vi gar videre. skat du nave ind- 
tastet maskinkode-programmet. 
vi brugte sidste gang. Som du sik- 
kerc husker, er det kommandoen 
A. for indtast Assembler kode. du 
skal have fat i: 

Du skriver folgende linie pa en torn 
tinie: 

A 1300 LDA -SOO 

Nar du trykker return vll ska?rm- 
bLlledet aendre sig til: 

A 01300 AO 00 Ida #$00 
A 01302 

Cursoren star nu ud for adresse 
1 302 i bank 0 ( og trykker blot re- 
turn, for at komme tilbage. 
Du far lidt service, s3 du slipper for 
at taste adressen og A'et river 
gang. 

Du fortscetter med at indtaste fel- 
gende linier. Disse vil 33-ndre sig 
hver gang du trykker return. 
A 0130Z STA SFFOO 
A 0130S LDA #$QD 
A 01308 JSR SFFD2 
A0130A LDS #S4A 
A0130C JSR $FFD2 
A0130F LDA #S43 
A 01311 JSR SFFD2 
A01314RTS 
A 01315 

Pa den sidste linie trykker du re- 
turn uden at indtaste noget. Dette 
gares for at forlade auto-assem- 
bler-mode. 



Vi har nu et program. Du kan af- 

prcve programmet med: 

J 1 300 {se sidste nr.). 

Vi sa i det forrige n ummer en korn- 

mando. der hed Transfer (flyt). Vi 

tager denne kommando i anven- 

delse ved at sknve: 

T1300. 1320. 1400 

Prov nu at skrive; 

D 1400 

Ja. ganske rigtigt dit program lig- 
ger nu ogsa pa adresse S1400 og 
frernefter. 
Compare 

Vi kan nu sammeniigne disse to 
programmer med Compare, syn- 
taksen er: 

(B) (ADR1). (B) (ADR2), (B) 
(ADR3) 

5orn for betyder (B) en eventuel 
bank. 

(ADR1 ) og (ADR2) er start og slut 
pa det omrSde du vil have sam- 
menlignet med den kode. der er 
placeret pa <ADR3) og frernefter. 
Prov: 

C 1300. 131 S. 1400 

Der sker tilsyneJadende ikke no- 
get, da cursoren hurtigt dukker 
frem igen. Men omraderne er ble- 
vetsammenlignet. Prov nu at skri- 
ve: 

D1400 

Bevasg cursoren op I den linie. hvor 
der st3r: 

. 0140A A9 4A LDA #$4A 

Kor hen til d et sidste 4A og ret det 
til 4B. linien rettes. og du beveeger 
dig ned pa en torn linie igen. Vi 
gentagerforscget: 
C 1300. 131S.1400 
Vupti - frem pa skaarmen komrner 
adressen 140B. Det ma betyde at 
indholdet af adresse 130B og 
1 40B IKKEerdet sarnrne, men det 
vidste du godt i dette tilfa?lde. 
Men ellers en ganske hurtig m^de 
at fa sammenlignet to ornrader i 
hukommelsen. En lille detalie ved 
denne kommando kan du fa at se. 
hvis du skriver: 

C 1400. 1415. 1300 

AHA. det er altsa adresse me mel- 
le m de to fprste angivelser. der ud- 



saledesvalge. hvil- 
adresseomrade du vil have de 
fundne adresser udskrevet i. 

Save 

Denne kommando bruges til at 
gemme programmer pa disk eller 
bflnd. Brugerdu b$nd, skal du i det 
ffllgende erstatte devicenumme- 
ret 08 med 01 . nar du loader eller 
saver. 

S'NAVN".(DV).(B). (ADR1). (B) 
(ADR2) 

Som tidligere (B). det ©nskede 
banknummer. og (ADR1) + 
(ADP2) er start og slut adresse pa 
det omr3de, du vil gemme. 
(DV ) markerer at her skal du angi- 
ve d it device nummer - ved disket- 
testation er d et 08 og ved band er 
det 01. 

Vi kunne f.eks. gemme program- 
met, du lige har indtastet. Det lig- 
ger pa adresse S1300-S1314 i 
bank 0. Kommandolinien skulle 
dertil se sadan ud: 
S "DETTE PROGRAM", 08, 
01300. 0131 S 

Du skal herspecielt vare oprnserk- 
5om pa. at deterslutadressen+1 , 
du skal angive. Hvis du ikke lagde 
een til her. ville den sidste byte i 
din kode ikke komme med ud pa 
disken. Det skyldes den made, 
hvorpa monitoren kalder KERNAL 
rutinen SAVE, og SAVE-rutinens 
virkemade. Husk det fremover. 

Load 

Har du et program pa disken. vil du 
sikkert gerne kunne hente det ind 
igen. Dertil skal du bruge LOAD 
kommandoen. syntaksen er: 
L-NAVN". (DV). (B) (ADR1) 

(DV) er det device nummer du cn- 
sker. (B) og {ADR I ) er. som tidli- 
gere. bank og LOAD adresse. 
Bank og Load adresse SKAL ikke 
angives. men KAN angives. Hvisdu 
ikke angiver dem. vil programmet 
blive lagt i hukommelsen pa den 
adresse. hvor det i sin tid biev sa- 
vet fra. 

I vores tiifcelde $1300 i bank 0. 
Hvis du ikke angiver bank og 
adresse. vil programmeraltid blive 
lagt i bank 0. 

Hvis vi ville hente vores program 
igen. skulle kommandoen altsa se 
sadan ud: 



L "DETTE PROGRAM". 08 

Programmet vil nu blive indlaest 
pa adresse $1300 og frernefter t 
bank 0. 

Du kunne nu skrive: 
L "DETTE PROGRAM". 08. 01400 

Nu ville programmet blive lagt I 
bank 0 pa adresse S 1 400 og frern- 
efter. prflv efter med D 1400. 
OBS! far du ved en LOAD komman- 1 
doen udskriften "I/O ERROR Hi 
svarerden til fejlmeddelelsen ?Fl- 
LE NOT FOUND ERROR'. 
I/O ERROR #9' svarertil 7DEVI- 
CE NOT PRESENT ERROR'. 

VerHy 

Ganske som i BASIC hardu ogsa en 
mulighed for at sammeniigne et; 
program i hukommelsen med el 
program pa disken. syntaksen er 
som for LOAD. 

VNAVN-. (DV).(B) (ADR1) 

VI bruger bogstavet V for at ti Iken- 
degive. at det er en sammenlig- 
ning vi vil have foretaget. 
Prev med: 

V "DETTTE PROGRAM". 08 

Pa skarmen b liver skrevet 'VERiJ 
FYINC. Sker der ikke andet end at 
disken stopper pa et tidspunkt. ogj 
cursoren komrner frem igen - re 
tyder det at programmet pa di" 
ken er tdentisk med programmet : 
hukommelsen. Hvis der efter 'VE 
RIFTING' bllver udskrevet 'Eft,' 
ROR' er de to programmer ik: 
ens. 

@-tegnet 

Tegnet '®' er din mulighed t* 
nemt at sende kommandoer 
til din diskettestation. 
Hvis du kun skriver @ og trykk" 
retum, vit diskettestationens 
blikkelige (fejl) meddeleise 
skrevet p5 ska?rmen. 
Du kunne ogsa se indholdet pi 
sketten ved hja=lp af @.$. 
Laeg maerke til kommaet imelle 
@ og S - det skal med. 
Hvis du vil sende kommandoer 
diskettestationen. skriver 
komman doen lige efter komm; 
f.eks. 

&I0 eller <t,s:C0MPUM0N - 

Held og lykke med monitore. 
gen afdin 126'er. 

John Christian. 
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PLATINUM UNIVERSAL DISKETTE ™ 

• ANVENDES 1 ALLE SW DREV 

(48-10. 48-20, 96-10, 96-20, dog ikke 96-2D-HD) 

• 75% CLIP-LEVEL 

• TOTAL OVERFLADE TESTING, 0G$A MELLEM SPORENE 

• £GTE FUPPI DISKETTE MED TYVEK COVER 






wmmm^ ; 

PLAT8HUM 




• PLATINUM ER/EGTE96 TPI DSDD - HVER GANG 

• SYNCOM PRODUKTION HELT IGENNEM 

• AMERIKANSK TOP KVALITET 




FORHANDLERS0GES 


/ 


ENEJMPORT0R: 
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EPSON PRINTERE 
TIL LAVPRIS! 

Vi har indksbt et begrxnset parti EPSON kvalitetsprintere, som vi vil tllhyde vore kunder med ca. 50A rabal. 
Der er tale om fabriksnye printere. som fornylig er blevet erstattet af xndrede modeller. 



EPSON FX80 



Fwkr. 7.400,- 

Engangstllbud kr. 6 J MD." 




EPSON JX80 



Far kr. 8.400,- 0 nnc 
Engangsiilbud kr. O.^Df 




Med pin (ecd, 160 kar/sek. , fi standard skrifttyper, valsebredde 25-1 
nun., hiijopleselig grafik, Iager3 K. Near letter quality kan indbygges. 

12 maneders fuld garanti 

8 dages returret i original emballage 

Det er ingen lilfaeldighed, at EPSON er verdens 
ferende producent af professionelle printere, 
idel de er kendt for sikkerhed, hurtighed, kvalitet, 
alsidighed ogikke mindst palidelighed. 

Installationssupport tilbydes efter regning. 
Kabler fra kr 250,- ex. moms. 

H0JBRO 
DIRECT 

HnjbrQ Plads 17, 1 200 Kobenhavn h FX.; 0132 4522. tlf.: 0132 0025 



Med tractor feed. Denne hurtige og driftssikre malrixprinter har 
samrnefacilitetersom FX80, men kanudskrive teksli op til 7 farver.selv 
pa samme Linie. Near I etter quality kan indbygges. 



Ja, jeg vil gerne benytte mig af dette engangstilbud! 

Send mig O sUs - EPSON FX80Q EPSON JX80 C 

Send mig forst en brothure pa EPSON FX80 Q EPSON JX80C 

Jcgonsker tilbud pa et storr* antal EPSON FX80 Q EPSON JX80 £ 

8 Relating pr. efterkrav2,5% rabat. (kr. 4.514,50) (kr. 4.752.05) 

Relating pr. vedtagt check 5% rabat. (kr. 4.398,40) (kr, -1,630.20) 



Navn: 
Firma: 



Adresse: . 

Post.nr: - 

Tif.: 



_By:_ 

PC-type:. 



Kupoxicn sendes Ul H0JBRO DIRECT. Hojbro Plads 17, 1200 Kobenhavn K. 
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I Ocean er et af de 'garnle" softwa- 
reftuse i England, sorn stammer 
Heft tilbage for mange ar siden i 
1983. hvor de forfarste gang top- 
pede hitlisteme i England. 

Idag er der virkelig format over 
Ocean, der holder til huse I et 
taempe paKhus, Jeg karer ind pa 
en stor parkerlngsplads, og ser at 
alle parkeringspladserne er mser- 
ket med Oceans varemeerke i sto- 
re hvide typer. Ikke nok med det - 
p3 parkeringspladserne stir store 
Wler som Porsche og andre fede 
marker. Et tegn pa at de tjener 
opdt med knapper. Det er de tun- 
ge drenge. vi danser med denne 
gang. Det skulle ogsa vise sig at 
vaere rigtigt. 

Fin modtagelse 

Jeg rnelder min ankomst i recep- 
nonen. hvor man kun bhver slup- 
pet Igennern en kaempe dsr. hvis 
der kommer nogen og henter dig. 
Du bliver ansa" nadt til at have en 
aftale med en af de ansatte. hvis 
du skal have h3b om at kom me ind 
overhovedet. 

Indenfor i varmen 

Jeg bliver modtaget af Louise 
Marshall, der tager sig af Oceans 
softwaremailinger og udenlands- 



korrespondance. En frisk ung da- 
me, med sagerne i orden. Hun by- 
der mig velkommen og vi betrae- 
der Oceans forkontor. Fra forkon- 
toret bliver vi fart ind i et ka?mpe 
rum. Dette rum er delt op i mange 
mindre kontoreradskilt af giasru- 
der. Her sidder administrations- 
personalet. der tager sig af alt an- 
det end at programmere. Kommu- 
nikationen udadtil foregar dels 
ved hjaelp af telefoner. men ogs3 
med telex, telefax og modems. 
Herfra har de sS kontakt njndt til 
de folk, der har noget med spille- 
nes tilblivelse. salg. distribution 
osv. at g are. 

Hvem er Ocean 

Der erca. 50 menneskerfast ansat 
hos Ocean. I deres Manchester af- 
deling. der er deres hovedafdeling. 
Ca.20af dem erprogrammarerel- 
lerfolk der er direkte involveret i 
programudviklingen. Udover alle 
defaste har Ocean Free-lance kon- 
trakter med ca. 20 softwarehuse 
rundt om i England, derkonstant 
arbejder pa hojtryk. bLa. for Oce- 
an. Hvis vi skal inkfudere alle men- 
nesker{ellergroftsagtalIe).skaivi 
op pa tal. der er et stykke over 
100. Dette omfatter altsa bade 
free-lance og andre perifere ansat- 



te. Hvis vi skal hele vejen rundt vil 
det vaare noget i retning af: Soft- 
ware-udviklere. designere, trans- 
latarer og musikere. reklamefolk. 
PR-folk, marketingspersonale og 
ingeniarer. der hele tiden er pa for- 
kant med den nyesteteknologi pa" 
hjemmecomputerfronten. Med 
hensyn til softwareudvikling na- 
turligvis. Vi stopper dog ikke her. 
forOcean erigang med atsepa an- 
dre og nye maskiner at lave soft- 
ware pd. De er blandt andet pa vej 
mod den velkendte Motorola 



68000 chip, der som bekendt Bid- 
der t Amiga. Dette vil selvfalgelig 
ogsa betyde. at der skal ansa?ttes 
endnu flere i na?r fremtid. 



Hvordan begyndte det 

Ocean software startede som 
nsevnt, i 1983. Du ta=nkerja. men 
hvordan rejser man s5 mange pen- 
ge til at starte et firma som det. 
Det kan jeg godt fortcelle dig. Pa 
en made som mange and re firma- 
eri England og verdenovererstar- 



N.O.MAD. er et spil. der er noget anderledes end man er vant 



Skema 1 



Oceans Lanceringer i Efterar/vinter 1986 



Maned 


Titel 


Maskine 


Prls 


Spil -type 


OKTOBER 


Double Take 
Double Take 


Spectrum 
Commodore 


7.98 
8.95 


Rum-Arcade Adventure 




Ram bo 


C 1 6/Plus 4 


7.95 


Film 




T.SAM. Ill 
T.SAM. Ill 
T.SAM. Ill 


Spectrum 

Commodore 

Amstrad 


9.95 
9.95 
9.95 


Samling fra 
The Hit Squad 


NOVEMBER Parallax 


Spectrum 


7.95 


Futuhstisk Sfioot'em Up 




Top Gun 
Top Gun 
Top Gun 


Spectrum 

Commodore 

Amstrad 


7.95 
8.95 
8.95 


Film. No. 1 i USA 




Cobra 
Cobra 
Cobra 


Spectrum 

Commodore 

Amstrad 


7.95 
8.95 
8.95 


Baseret p5 den nye 
Stallone Film 


DECEMBER 


Short Circuit 
Short Circuit 
Short Circuit 


Spectrum 

Commodore 

Amstrad 


7.95 
8.95 
8.95 


Science-Fiction Film 
Pa engelsk fjernsyn 




Ocean's 
All Star Hit 


Spectrum 9.95 
Commodore 9.95 
Amstrad 9.95 
C16/Plus4 9.95 
BBC/Electron 9.95 


Samling af 
Ocean's Hit Games 




Mutants 
Mutants 


Commodore 
5pectrum 


8.95 
7.95 


Nyt og spaendende rum-tema 




Spinet Parallax er et topklassespll, der nok snart 
skal move sig ind pa hltllsterne verden over. Hold eje 
med det 
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FnnlanH or on "Trancfnirr 



tet pa. De bliver finanstelt stotter 
af firmaer eller folk der stfltter en 
ide. hvis den lyder godt nok. Ocean 
blev alts^i til mere end Dare en ide. 
For med "Huncback* pS toppen af 
"Charter i 1 983 blev vejen banet. 
og de fleste af de store penge- 
masnd kunne fa" deres penge tilba- 
ge. Derefter var de r ingen granser 
for hvad de kunne finde p3 hos 
Ocean. 

Ocean gar til filmen 

Ocean har fingrene inde hos film- 
producenteme.TVfolketog andre 
grene. der bl.a. har med de engel- 
ske born at gtare. Netop derfor var 
Ocean - softwarehuset. der korn 
med "Rambo". "The Never Ending 
Story" og "V". Hvorfor stoppe nSr 
det gar godt. Ocean fortsatte med 
legetoj. En meget yndet figur i 



England er en "Transformer". Sa" 
laver man da et spil om disse pud- 
sige fyre. 

Musik har de ogsa" fingrene inden- 
for. derfor kom spillet "Frankie 
Goes to Hollywood. Derefter gar 
Ocean i 1 984. i taet samarbejde 
med Daley Thompson. Nuskal der 
laves et spil, der kommer pa mar- 
kedet samtidig med "De Olympi- 
ske Lege*, og det viste sig snart. at 
det skulle blive et spil. der solgte 
fabelagtigt godt. 

Ocean og de andre 

For iKke sa lan-g tid siden biev det 
bekendtgjort at Ocean og imagine 
ville starte et samarbejde. Derte 
samarbejde blev til en rakke 
kend te sp II. sorn vi idag ser utall ige 
steder i hjemmene. Imagine er 
Oceans "Arcade-label". Da Ocean 
kunne se. at det ikke var helt gait 
med et andet navn pa forsiden. 



kunne de godt prpve med noget 
andet. Nernlig Oceans IQ-masrke. 
IQ-masrket betyder. at her har vi 
et stykke software, der kan hjaelpe 
dig i dit daglige arbejde. Der er la- 
vet debuggers, compilere, musik- 
konstruktions programmer. Laser 
BASIC og meget. meget mere. 

Ikke lige nemt 
at vaere sa stor 

Der har for nyiig vasret en masse 
rod i bestyrelsen, hvor der sidder 5 
mennesker - nernlig David C. 
Ward. J. Woods. AM Barnes. P J. 
FmnegansamtW.S. Blower. Disse 
fern topnavne indenfor software- 
branchen har med stor ornhu valgt 
deres marionet til at tage sig af 
den daglige ledelse. Han er Oceans 
administrerende direktor. og hed- 
derCaryBracey.Hansopaverenk- 
ke fa. Det er ikke lutter lagkage at 
vasre administrerende dlrekttsr i et 
foretagende som Ocean. Hans op- 
gave er at koordinere alt. der har 
med softwarudviklingen at gpre. 
Han skal sorge for. at alt passer 
sammen tige fra start til slut af et 
spils tilbliveise. Hans opgave er at 
se til, at der ikke mangier omslag 
eller musik. til et spil nar deter fter- 
digkodet. Samtidig skal der have 
vseret annonceret for det i langtid 
i forvejen, skabt interesse altsa 7 . 



Men ikke nok med det. Han skal 
ogsa s»rge for at spillet bliver fasr- 
digt til tiden. sa folk ikke taber in- 
teressen for det. Jeg kunne fort- 
saette i timevis med hans opgaver . 
men lad os i stedet ga i dybden 
med nogle af de mennesker. han 
harmed at gcre til daglig. 

Hos de kendte 

Nogie af de mere kendte i Oceans 
regie pa Commodore 64 fronten, 
er David Collier og Bill Bama. Pa 
Spectrum har vi Paul Owens og tfl 
sidst men ikke mindst. har vi Mar- 
tin Galway den evigt rockende to- 
talhitter. der ryster det ene hit ud 
af lomrnen efter det andet. 
Det mS vijo habe. at han bl iver ved 
med. For ifelge Ian Stewarts ud- 
sagn. er Rub Hubbard holdt op 
med at lave spilhits pa" ubesternt 
tid. Vi kanjo kun h3be at det er et 
lost rygte. eller at Martin Galway 
fortssetter et godt stykke frem i 
tiden. 

Nok orn rnusik, lad os preve at spe- 
cificere de forskellige programmo- 
rers arbejdsgrupper. Det ser no- 
geniunde ud som ffllger: 9 faste 
Commodore programmflrer, to 
Amstrad programme rer. tre Spec- 
trum programme re r„ en BBC pro- 
grammer, to grafikere samt en 
lydmand. Og det var alt. 




Art director Steve Blower her i gang med et cover tl! 
et nyt spil. 



Skema 2 



Maned 



Imagines Lanceringer i EfterSr/vinter 1986 

Titel Maskine Pris Spil-type 




OKTOBER Mag Max 
Mag Max 
Mag Max 


Spetrum 

Commodore 

Amstrad 


7.85 
8.95 
8.95 


Arcade Spil 


Green Beret 


C 16/ Plus 4 


7.95 


Arcade Hit 


Super Soccer 


Spectrum 


7.95 


Fodbold Simulation 


Hyper Sports 


Cl6/Super4 


7.96 


Arcade Hit 


Yie At Kung Fu II 
Vie At Kung Fu II 
Yie At Kung Full 


Spectrum 

Commodore 

Amstrad 


7.95 
8.95 
8.95 


Arcade Spil 


Terra Cresta 
Terra Cresta 
Terra Cresta 


Spectrum 

Commodore 

Amstrad 


7.95 
8.95 
8.95 


Arcade Spil 


Galvan 


Commodore 


8.95 


Arcade Spil 


a Konami's Hittere 


Spectrum 

Commodore 

Amstrad 

BBC 

Electron 


7.95 
8.95 
8.95 
8.95 
8.95 


Fin samling af 
Konami's bedst 
sselgende hits 


DECEMBER Legend of Cage 
Legend of Cage 
Legend of Cage 


Spectrum 

Commodore 

Amstrad 


7.95 
8.95 
8.95 


Engelsk Hit 


Donkey Kong 
Donkey Kong 
Donkey Kong 


Spectrum 

Commodore 

Amstrad 


7.95 
8.95 
8.95 


Den kender vi vist 
alle. fra spillehal"" 
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Oceans Art Studio 

Ocean har deres eget Art-studio, 
hvor der sidder nogle folk til at 
skabe omslagene til spillene. pla- 
katerog al anden reklame, derfol- 
ger med til lanceringen af et spil. 
Det er en veritabel verden af 
tegneseriefigurer. rumskibe. flyve- 
re. grafik. Green Beret og Rambo. 
Det duer bestemt ikke at vasre af 
enspaandematur. hvis man er en 
del af staben i Oceans Art-studio. 
Alle medarbejdeme skal under he- 
le udviklingen af et spil. have me- 
get naer kontakt med program- 
mcreme. 

Sa snart det er fastlagt. hvordan 
sadan et spil skal tage form, bliver 
Art-Work folkene kaldt sammen. 
Pa" et m0de bliver der sa lagt rekla- 
mestrategier. og planer for hvor- 
dan hele konnceptet for kampag- 
nen skal se ud. Art -Work folkene 
bliver fra programmcrernes side 
sat ind i hvordan spritene ser ud, 
hvordan game-play'et er. og hvil- 
ket koncept spillet er bygget op 
over. Nar alt er pa" plads, er Art- 
Work folkene klar til at Scette sig 
sammen og lave deres arbejde. 
Nemlig reklame-posters. strea- 
mers, omslag til kassetterne og 
hvad der nu ellers hprer til. Nar de 
sa erfasrdige med et spil. er det ba- 
re om at komme igang med det 



naeste. De arbejder naturligvis i 
grupper. der hver isser tager sig af 
et specielt spil. 

Hos programmorerne 

Vi beveeger os ud af hoveddpren 
igen. og gar nedenunder. ned i 
ka?lderen. Her er plads til en bunke 
gaave tyre, der kan sidde og ka?m- 
pe med at fa spillene fcerdige til ti- 
den. Der er ikke en maskine der 
star stille hos programmorerne til 
hverdag. Her star utallige maski- 
ner linet op, lige til at ga til. 
Der var dog ikke mang program- 
morer. dajeg varder. Detvarfordi, 
de havde alle sa travlt at de havde 
taget arbejdet med hjem. Her kan 
de sidde i fred og ro. uden alt for 
mange forstyrrelser. 
Man ser dem sa ikke pa" arbejde 
igen, for de kan proppe hovedet 
ind hos Gary Bracey og fortaelle. at 
spillet er kiar til den sidste test. 
Jeg spurgte Bill Bama om de brug- 
te noget specielvaarktoj til at lave 
alle de fede spil. Han svarede med 
at pege pa sin Commodore 1 28 og 
sagde - DER er mit specialvasrktpj. 
Men hvis Ocean ikke anvenderspe- 
cielle veerktfljer. er de det eneste 
softwarehus. der benytter sig af 
den maskine programmet i sidste 
ende skal kore pa. Men det lad da 
meget godt. da nan sagde det. Jeg 



kunne forestille mig. at kaelderen 
kun er et sted. hvor spillene bliver 
pudset af, inden de ryger til masse- 
produktion. Det er nok en firma- 
hemmelighed. hvordan deres pro- 
gramnw-konfiguration ser ud. 
Men det er vel ogsa til at leve med. 
vi vedjo godt hvordan det gar til. 
ikk7 

Hvad siger fremtiden? 

I begyndelsen af aret var det kun 
meningen. at der skulle have vae- 
ret lanceret omkring 39 spil fra 
Oceans side, men det blev til lidt 
mere end det. Det var meningen, 
at vi skulle have Batman. Yie Ar 
Kung Fu. Mikie. Rambo. Knight Ri- 
der. Parallax. Street Hawk. Miami 
Vice. Donkey Kong. Galvan. Golf. 
Great Escape. Green Beret. 
Highlander. Hyperally. It's A Knoc- 
kout. Mad Max og Match Day II pa 
alverdens forskellige maskiner. 
Det blev dog heldigvis til en del 
mere. Du kan tage dig et enkelt kig 
pa de to skemaer. der viser hvilke 
spil. der skal lanceres hvornar. Der 
er et for Ocean (nr. 1) og et for 
Ocean/Imagine (nr. 2). 

Konkurrence 
inden for dorene 

Hos Ocean er der konkurrence alle 
vegne. PS spillene. hos program- 



morerne. hos distribut0reme, hos 
Imagine, overfor de andre softwa- 
rehuse -ja allevegne. Det er mSske 
til tider denne konkurrence der 
Q0T. at de er et af de forende soft- 
warehuse i England. Der er da na- 
turligvis ogsa konkurrence inde i 
huset. Den kommertil udtryk ved, 
at der hver uge bliver gjort status 
over hvor mange spil, der er solgt 
af de forskellige. Der bliver lavet en 
sakaldt "In House Top Twenty". 
Den ser ud som du kan se pa skema 
nr. 3. 

Ocean lober 
ikke ud i havet 

Som du forhabentlig har faet ind- 
tryk af. er Ocean et gigantforeta- 
gende. Der er meget mere i det 
end man rent umiddelbart tror. 
For mig var Ocean bare nogen der 
lavede spil. Men det er jo ganske 
faktisk meget. meget mere. For II- 
gesom at slutte ordentligt af, har 
jeg lavet en kort liste over hvem 
Ocean har direkte kontakt. foden 
inde hos. saelger for eller hvad de 
nu har med dem at gcre. Den kan 
du se pa" skema nr. 4. Tak for denne 
gang, og glem nu ikke at Isese den 
spaendende beretning om besoget 
hos den naeste i raekken, som vi 
besoger til naeste nummer. 

Henrik Bang 
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Dette skema viser Oceans salg af spil i uge 29/1986 



Antal spil solgt i alt: 
Sidste uges salg 

Uge 29 har praasteret en 23.33% stigning fra sidste uges salg. 



12.790 
10.370 



Nye produkter: Mikie 

D. T.'s Supertest 
Hunchback III 



BBC & Electron 
Amstrad Disk 
Amstrad Disk 



Oceans "Inside Top Tyve" 



DU 


su 


Spil-navn 


Maskine 


Solgt 


1 


( D 


Green Beret 


CBM64 


1502 


2 


( 5) 


They Sold A Million II 


Amstrad 


923 


3 


( 4) 


Green Beret 


Spectrum 


879 


4 


(NY) 


Mikie 


BBC 


725 


5 


(NY) 


Mikie 


Electron 


705 


6 


' ( ■) 


Batman 


Amstrad 


635 


7 


( 8) 


They sold a Million II 


Spectrum 


600 


8 


( 3) 


Batman 


Spectrum 


598 


9 


(20) 


■v 


CBM64 


553 


10 


(NY) 


Daley Thompson's Supertest 


Amstrad Disk 


500 


11 


( -) 


Rambo 


CBM64 


474 


12 


( ") 


They Sold A Million II 


CBM64 


420 


13 


(NY) 


Hunchback (The Adventure) 


Amstrad Disk 


395 


14 


( •) 


Green Beret 


CBM 64 


341 


15 


( ") 


They Sold A Million II 


CBM 64 Disk 


300 


16 


( -) 


Ping Pong 


CBM 64 


246 


17 


( 2) 


Batman 


Amstrad 


240 


18 


( -) 


Rambo 


Amstrad 


225 


19 


( -) 


Hunchback (The Adventure) 


Spectrum 


204 


20 


) 0 


Hunchback (The Adventure) 


Amstrad 


200 



(DU-Denne uge/SU-Sidste uge) 




Martin Galwayermanden bag mange af de fede hit. 
du horer hver gang du kober et Ocean spil. Han er 
nemlig computer musikertil 0refllpperne. 
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Firmaer som Ocean Software har samarbejde 


med. eller er direkte involveret i: 


Hasbro Inc. 


TV-am 


Warner Brothers 


Island Records 


M.C.A. 


Konami Limited 


N.F.L. (Super Bowl) 


Thorn EMI 


Granada Television 


Sinclair Research 


BBC Television 


D.C. Comics inc. 


United Biscuits 


British Telecom Pic 


Daley Thompson 


Nichibutsu 


Thames Television 


Nintendo 


Paramount Pictures Corporation 


Stephen J. Cannell Productions 


Royal Birkdale Golf Club 


Licensing Corp( 


)ration of America 


Cannon Films 
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Har du en Commodore diskstafion. Ku du 
fasnke dig at fozre rigfigf godt med drevet? So 
folg denne nye serie, hvor "COMputefe" 
HenrikLund sporerdig rigfigf indpa sektorene. 




Som ny ejer af en diskstation. staY 
man oftest med skeegget i post- 
kassen. nar det gaelder det mere 
avancerede arbejde med disket- 
testationen. Den medfclgende 
manual er nemlig ikke til megen 
hjaelp. 

I denne og folgende artikler. viljeg 
forsege at rSde bod pa" denne man- 
gel, idetjeg vil gennemga" Commo- 
dores 1541 'er fra ende til anden. 
Herefter skulle vaere muligt for de 
fleste. selv at lave rutiner som 
f.eks. en fastload. 
Til dem der har investeret i en 
1570 eiler 1571 diskstation til 
1 28'eren. kan de 90 procent af tin- 
gene ogsa" kore pi deres disksta- 
tion. men enkelte rutiner og tips 
kan betyde at det ikke virker til- 
fredsstillende. Denne gang er der 
dog ingen problemer. og alle for- 
klaringer virker lige godt pa alle 
Commodore diskstationer. 
Her ma det ogsa" lige tilfajes. at alle 
rutiner og tips, vi vil vise i fremti- 
den. alle er lavet p5 64'eren. 

Godt lagermedium 

Med en diskstation. har du faet et 
udemaerket lagermedium. Hastig- 
heden er i hvert fald 1 0 gange stor- 
re end naY datasetten benyttes. 
Desuden har du jo en komplet 
oversigt over indholdet p3 en di- 
skette, modsat datasetten. 
Nar du arbejder med en disksta- 
tion. taenker du sikkert sjasldent 
over kommandoer som LOAD og 
SAVE, men hvad gpr du sa" den dag 
du vil gemme nogle data pa disket- 
ten? 

Ja SAVE kommandoen duer i 
hvert fald ikke her. naY du arbejder 
med BASIC programmering. og 
gerne vil gemme informationer. 
indlagt via dit program. Her skal 
du klarg0re filen. sS den kan sen- | 
des og modtagestil og fra disket- 
tes og det klares med komman- 
doen: OPEN. 

Sammen med OPEN kommando- 
en skal du anvende to andre kom- 
mandoer. Nemlig INPUT# til mod- 
tagelse af data, og PRINT# til at 
sende data afsted. 
NaY du anvender OPEN komman- 
doen. har du lukket op for en given 
kanal til diskstationen. og skal 
hver gang du haranvendt den. luk- 
ke den igen med kommandoen 
CLOSE. 

Nu lyder alt det ovenstaende jo 



smukt. men det villejo unsegteligt 
hja?lpe med en Nile indfaring i disse 
kommandoer. s3 den kommerher: 

Vi a brier kanalen 

Nar OPEN bruges til at udveksle 
data med. har den dette udseende: 
OPEN logisk fil, device, sekundaer 
adresse. filnavn (eller komman- 
do). Den logiske fil betegner et 
nummer. der blot skal hjaalpe 
computeren til at holde rede pa" de 
forskellige 3bne ftler(det er muligt 
at have op til 1 0af disse ibnepci en 
gang, uden at computeren brok- 
kersig. Dervedbliver det muligt at 
skifte fra printer til floppy og vi- 
dere til f.eks. bandoptageren, 
uden hver gang at skulle lukke en 
fil). Nummeretskal ligge mellem 0 
og 1 27 og har som naevnt ingen 
betydning for diskstationen. 

Device betegner den ydre enhed. 
som vi vil sende vores data til. Det- 
te tal ligger for diskstationen mel- 
lem 8 og 1 1 . dog er det saad vanlig- 
vis 8. 

Nu bliver det interessant. idet vi 
ved brug af sekunda?radressen far 
mulighed for at herse rundt med- 
diskstationen. Dette tal fortaeller 
den hvad den skal gore. Tallene 0 
og 1 betyder at nu skal den forbe- 
rede sig p5 enten LOAD eller SAVE 
af data. 

Tallene op til 1 4. betyder at der er 
tale om en sakaidt datakanal (og 
at den skal regne med at skulle 
sende eller modtage data, alt efter 
hvad der er spectficeret i fiinav- 
net). 1 5 betyder at de nasste ting 
den far at vide, er kommandoer 
som krasver en speciel udf0relse. 
Dery naeste ting er mindst lige sa 
spsendende som den foregSende. 
idet vi ogsS her skal lege "Little 
Dictator". 

Selve filnavnet kan som saedvanlig 
have op til 1 6 karakterer. og skal 
opgives som enten en streng 
(f.eks. AS, hvor AS-TEST"), eller 
direkte i anfprselstegn. 

Hvilken filtype? 

Direkte bag ved filnavnet. kan du 
nu tilfoje forskellige oplysninger 
som diskstationen kan fa" brug for. 
naYden skal modtage eller afsende 
data. Vi kan lige se pi syntaksen af 
dette: 

riinavn, Filtype. Mode. 
Filnavnet har vi beskaaftiget os 



med. sa lad os kikke naermere pa 
filtypen. 

Som standard er diskstationen 
fadt med fire filtyper. der beteg- 
nes med henholdsvis P.S. U og L 
De fire bogstaver staY forhen- 
holdsvis Program. Sequentiel. 
User og reLativ, hvor hver af de fire 
typer har deres eget arbejdsomri- 
de. 

Mode angiver hvordan der skal ar- 
bejdes. og ogsa her er vi n0dt til 
benyrte os af forkortelser. Der er 
som f0r ogsa" her fire muligheder 
som er: R. W, A og M. 
Her stir det for: Read (lass fil). Wri- 
te (skriv fil). Append (tilf0j til fil) 



og Modify (giver mulighed for at 
laese ikke tukkede filer, dog ikke 
relative (dette serjeg naermere pel 
i en af de kommende artikler). 
Lad os kikke pa" et eksempel: 
OPEN 30.8.10/COMPUTER.U.W 
Vi abner en fil med nummeret 30 
til floppyen. Devicenummeret er 
8. og vi bestemmerat datakanalen 
er 10. Som filnavn har vi angivet 
COMPUTER, hvor vi 0nsker at 
skrive til en Userfil med Write. Der 
er dog lige nogle sma ekstra fines- 
ser ved ovenstSende. Nar vi arbej- 
der med kanal 0 eller 1 (dvs. LOAD 
eller SAVE), er det ikke n0dven- 
digt at angive yderligere oplysnin- 




ger. idet floppyen automatisk ga" r 
ud fra. at der h er er tale om en Pro- 
gramfil. 

Rltypen kan dog vaslges, hvis man 
tilfcjer et komma og den pSgael- 
dende filtype ( dette kan ogsa bai - 
ges ved komma ndoerne som 
f.eks. LOAD eller SAVE, og giver 
derved en liile smart beskyttelse 
mod fremmede. der vil la?se dine 
programmer). 

Der er dog lige en deta[je ved det. 
Nemlig den at nar du henter filen 
Kjen. skal du huske at angive den 
ngtige filtype. da du ellers fir en 
filetYPE MISMATCH (floppyen 
forventer en programfil. og mod- 



tager I stedet for f.eks. e n Userfil ). 
I evrigt ignoreres kommandoeme 
omkring mode fuldsfcendigt. Ved 
arbejde med en af datakanalerne. 
kan du ligeledes undlade at na?vne 
nogen filtype og mode, da dtsksta- 
tionen s3 blot laser (Read) den fii 
meddetpaga?ldende navn. uanset 
hvilken filtype det er. 
Sa kan man sa ellers fylde pa alt ef- 
terbehov. Men Ia?g lige vel mserke 
til, at hvis Mode ska! med. s5 skal 
flltypen ogsa" rned. 
OBSMI Ovenstaende gselder ikke 
for reLative filer, idet disse afviger 
meget i deres oprjygning i forhold 
til de andre filer. 



Det er bievet naevnt at vi ogsa kan 
angive en kommando i stedet for 
et filrvavn, hvis blot vores sekun- 
(faradresse pa filen er 1 5. Kom- 
mandoeme star sa blot i stedet for 
fiinavnet J eg vil verite med at gen- 
nemga" disse til na?ste gang. 



Lasg data i enden 

Somjeg allerede har na?vnt kan vi 
ogsa sende data til en allerede 
aben fit Det kan f.eks. vasre en 
kommando til en kamrnandofil. 
eller data til en datafil. Syntaksen 
for senderutinen er 

PRINT #logisk fil. DATA1;DA- 
TA2:... 

Den logtske fil har vi allerede set 
pa, sa det eneste nye vi her herer 
om er data. 

Dataeroplysningeri formaftalel- 
lerstrenge, som vi ansker skal sen- 
des til disken. Hvis du efter den 
sidste oplysning i PRINT#-seet- 
ningen, und!aderatsa?tte etsemi- 
kolon, sker der det at computeren 
foruden oplysningeme. ogsa sen- 
der en RETURN (CHRS<13)) til 
disken (dette kan i visse tilfaslde 
vaere lig en katastrofe). Et par ek- 
sempler pa" brugen: 
PRINT #1. 1999. 
Giver ordre om at filen med num- 
meret 1 . skal overture tallet 1 999. 

PRINT #lOO.AS(10O) 



Filen med nummeret 100. skal 
sende hvad der star i strengen 
AS(100). 

Til modtagelse af data har vi ogsa" 
nogle kommandoer: 
GET # logisk fil. variabel I . variabel 
2,.., 

INPUT*logrskfiLvanabel 1. varia- 
bel 2.... 

GET#henter en byte (et tal) af 
gangen fra disken. og placererden- 
ne i den tilhtfrende variabel; 
INPUTS derimod. laeser til det 
na=ste RETURN pa disketten (dog 
maksimalt 88 tegnll). og overgi- 
ver det til variablen. Eksempel: 
Get #1. A$ 

Henter en byte fra fil nr. 1 oggem- 
mer den i AS- 

INPUT #10. NAVNS. ALDER 

Henter forst en persons navn fra fil 
nr. 1 0. og gemmer dette i stren- 
gen NAVN$. hvorefter alderen 
hentes fra samme fil og gemmes I 
variablen ALDER. 
Til sidst har vi CLOSE: 
CLOSE logisk fil 

Denne kommando burde ikke vol- 
de nogen problemer, dog skal det 
huskes at en datafil skal lukkes ef- 
ter endt skrivning, da den ellers ri- 
sikerer at blive til en "stjemefil". 
hvilket absolut ikke er at fore- 
traBkke. 

Nu er det vist p3 tide at vi ser lidt I 
nasrmere pS hvad vi kan bruge f 
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yi 

hlqr 
pa 

1541 



1 54 1 'eren. Gmnden ril dette. er at 
den ikke er saerlig kompleks og 
derfor isa?r for begynderen er let 
at forsta. Betegnelsen sequentiel 
kender nogen maske allerede fra 
deres arbejde med datasetten. 
Denne betegnelse daskker aver en 
lagringsform. hvor man skriver da- 
ta ud efter hinanden pel lagerme- 
diet I realiteten sker caet pa sam- 
me made pa disken som pa data- 
setten. med undtagelse af nog!e 
enkelte fordeie: Det gar lidt hurti- 
gere. 

Tilfojelse af data, sker uden det er 
n0dvendigt at indlcese hele fllen 
fra disken fesrst. 

Vi nar beskrevet hvordan vi abner 



10 OPEN Fill, device, kanai , "Filr.avn, L, "-CHRS". :en a d e ;> 
BO OPEN FilE. device . t-onmandDi:anal 

30 PR1NTHF "P"CHRSCkanol >CKRS< nr la?CHR5'. nrhl 'CHPSCl ? 
10 PRINT*Fill,OiRSC555J 
50 CLOSE fiiI:CLOSE FilH 



filen?? Jo faktisk, men da vi nu I32- 
ser filen. sker der ikke noget sa?r- 
ligtved det. Ikke andetendatflop- 
pyens lysdiode Oliver ved med at 
lyse, indtil at vi retter vores for- 
glemmelse og Indtaster: 
CLOSE 1 

Vi Appender 

Tidligere neevntejeg en anden mo- 
de, i hvilken det var muligt at ar- 
bejde - nemlig med Append. Ap- 
pend giver os mulighed forat ha?n- 
ge data bag pa" nogle aUerede 
skrevne. Dvs. vi far lov til at sknve i 
en fil. der al lerede har Veeret abnet 
og bagefter lukket igen. 

OPEN 1 .a2.'SEQ-TEST.S.A- 
Endnu engang taendes dtoden i 
diskstationen. og vi kan ga videre 

.til: 

PRINT* 1, 'DETTE HER ER AP- 
PEND" 
CLOSE! 

Hvis vi nu skulle se hele indholdet 
af filen. ville det bitve nodvendigt 
at udbygge vores lille program 
med en ekstra INPUT# . og PRINT. 
Prov 5e!v. 

Det er ogsa" lige vasrd at nsevne. at 
nar disken ikke kan sende flere da- 
ta fra den paga?ldende fil. far va- 
riablen STtildeltva?rdien64 (dvs. 
5T=64). 



ovenstaende til. Dog inden vi gar t 
gang, erjeg lige n©dt tii at foregri- 
be begivenhed ernes gang. 

Formatter en 
disk og folg med 

De der ikke endnu har en klarqf ort 
diskette bedes gore det falgende: 
Tag en TOM diskette og put den 
ind i diskstationen. Formatter den 
med den sa?dvaniige 

OPEN l .8.1 5. - N:TESTDISK.86*:C- 
LOSE1 

Nu er vi klar til at fortsa?tte. 
Jeg har far na?vnt at floppyen har 
forskellige filtyper, som du kan 
bruge. Nu nytter denne oplysning 
jo Intet. hvisman ikke ved hvordan 
man bruger de forskellige. sa" lad 
os se lidt nzermere pa" det. 

Program-flier 

Nardu abner en data programfilpa 
disketten (og har teenkt dig at 
bruge den som sadan). skal de to 
ferste tal/tegn som du kender til 
disken indeholde startadressen af 
programmet Derefter sender 
man data, ligesom man gorved en 
sequentiel fil. Det bor i ovrigt nasv- 
nes. at programfiler er de eneste 
{med mindre man "hsenger" filbe- 
tegnelsen bagved) filer, der kan 
hentes ved hjaelp af LOAD. 

Sequent! l-filer 

Denne form for lagring af data er 
absolut den mest norrnale pa 



en fil. sa fad os prove at gare dette 
pa" vores diskette. 
Lad ossige at vi vH abne en sequen- 
tiel skrive-fil. med navnet SEQ- 
TEST. filnummeret 1. og at vi vtl 
bruge datakana! 2. 

0PEN1 .8.2/5EQ-TEST3.W 
Nu Sbnes der padisketten en fil, og 
lad os preve at skrive lidt til den. 
PRINT #1. "DETTE ER EN TEST 
MED PFNNTr 

Og herefter lukker vi den sa med: 

CLOSE 1 

Det at lukke en fil for man f.eks. 
skifter disketten eller slukker for 
computeren. er rneget vigtigt da 
filen ellers er ulovlig og umuiig at 
la?se (med mindre man benytter 
sig af Modify-kommandoen. men 
mere derom senere). 
Nu har vi pro-vet at skrive til flop- 
pyen. sa lad os nu prave at la?se 
den skrevne fil. Til dette formal bli- 
ver vi nodt til at skrive et lil le pro- 
gram, da computeren ellers gar 
vravl hvis vi bruger CET# eller IN- 
PUT* udenforet program. 
Pr0v at indtaste det fplgende lllie 
program, og run det derefter. 
10 0PEN1.8.2'SEQ-TEST.S.R" 
20 INPUT #1. AS 
20 PRINT AS. 

Nu skulle den rode lysdiode pa 
diskstationen geme lyse. og pa" 
skasrmen skulle der gerne sta: 
DETTE ER EN TEST MED 
PRINT# 

Men hov, har vi ikke glemt at lukke 



USeR-fil 

Userfilen er i sin opbygning nojag- 
tig magen til program- og sequen- 
tielle-filer. Denne filtype har dog 
nogle specialomrader som f.eks. 
SPOOLING. Det vil jeg komme 
na?rmere ind pa. nar vi gar i gang 
med den serielie bus. Men lad det 
lige vasre sagt. at I kan ogsa be- 
handle en userfil. pa samme ma.de 
som f.eks. en sequentiel fii. I der 
hele taget. gselder der det for de 
tre Beskrevne fiityper, at de kan 
bruges som en af de andre. uden at 
der sker noget ved det. og ligeie- 
des gslder det, at de fire artiejds- 
modes kun kan bruges ved disse 
tre. 

RELativ-filer 

Dette er absolut den bedste og 
mest kornplekse form for dataiag- 
ringi, I forhold til de foregaende fil- 
typer. hvor en hel fil skal lasses 
igennem. for at fa fat pa en af de 
sidste oplysninger. har vi her mu- 
lighed for at va?lge vilKarligt. 
Prinoppet gar ud pa* at hver del af 
filen. maksimalt ma have en be- 
stemt lasngde. og ved nu at angive 
hvilken del vi vil have fat i. kan dis- 
ken uden det store besvser. regne 
sig frem til hvor pa disketten den 
sogte del er. Nar man Sbner en re- 
lativ fil sker det efter det falgende 
skema: 

Man abner filen med angivelse af 
den sakaldte record-lasngde. 



Marketing af den sidste record i fi- 
len. 

Og lukning af filen. 

Syntaksen for abningen ser ud 

som folger: 

OPEN fil. device, kanal, "fil- 
navn.L.*+CHR$ (record-lsengde). 
La?g masrketil atrecord-laangden 
ikke ma overstige 255. Lsengden 
falder i 0vngt med 1 . Idet der heist 
skal va?re plads til en RETURN til 
slut i hver record (hvis man bruger 
INPUT#). 

Derefter skal vi markere. elierfrigi- 
ve om man vil, den sidste record i 
filen. 

Det sker ved forst at positionere 
pa" recorden. og derefter skrive en 
CHRS(255) ind i den forste byte. 
Ved denne proces bliver alle re- 
cords med et lavere nummer ogsa 
frigivet. 

For selve positioneringen. skal vi 
farst abne kommandokanalen 
idet den pagaeldende ordre skal 
sendes over denne kanaH. Nar det- 
te er gjort. sender man sa f0lgende 
sekvens til at positionere med: 
PRINT#kommandofilnr.. 
"P'CHRS (kanalnr.) CHRS (nrlo)* 
CHRS (nrhi) CHR$ (pos). 
Nrlo og nrhi fremkommer ved fol- 
gende regneproces: 
nr!o — INT ((max. reconds)/256) 
nrhi — (max. records)— 256*nrlo 
Hvor max records er det maksi- 
male antal records man har brug 
for. Pos er positionen i recorden. 
og er ved en frigivelse lig 1 . Ved se- 
nere brug. kan den dog VEelgesvii- 
kSriigt men ma dog aldrig oversti- 
ge record-la?ngden. 
Derefter sendes CHR$(255) over 
den samme kanal. som man be- 
nyttedevedf0rste OPEN (dvs. den 
med filnavnet). En standard rutine 
til def inering af en relatlv fil. vil alt- 
sase sadan ud. Se Fig. 1. Detofsar- 
ste linier skal derefter med. ved et 
fremtidigt brug af filen. Og f0r 
hver IcEsning ellerskrivning pa di- 
sketten. skal der positioneres pa- 
ny (se linie 30 for eksempel ). hvor- 
efter man ligesom en normal fit. 
kan modtage eller afsende data til 
recorden. 

Der er dog en ting som man ret 
tiurtigt vil blive opmcerksom pS. 
nemlig at disken efter hver nyop- 
rettelse af en relativ fil blinker. 
Dette betyder inter og kan Ignore- 
res. 

En anden ting ved arbejdet med di- 
sken. er at det er "forbudt" at bru- 
ge tegn som " eller ? i et filnavn. 
desuden ma" # heller ikke bruges 
som farste tegn i et filnavn. Det 
skyldes deres specielle betydning 
som vi vil se na?rmere pa naeste 
gang. 

Lige en sidste ting: Den eneste ma- 
de at la?re noget pa, erved at'for- 
sage det. Sa god fomajelse! 
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OPFINDSOMHED OG 
TALENT 



karakteriserer SuperSoft, men det er ogs& 
det der skal til hvis Du vil vaere med i kon- 
kurrencen om en lang raekkeflotte praemier 



Praemieliste: 



1 . praemle 

1 sSk. Commodore Amiga m, farvemonttor 
vserdi 18.000 kr. 

1 sik. Commodore MPS 2000 printer 
vaerdi 9.400 kr. + software for 2000.- kr. 

2. przemie 

1 stk. gavekorttil indlosning hos din Super- 
Soft forhandler. Vaerdi 3000.- kr. 

3. premie 

1 stk. gavekort til indlosning hos din Super- 
Soft forhandler. Vaardi 2000.- kr, 

Ovrige praemier: 

5x 1 Srsabonnernent pa "Alt om Data" 
vasrdi 295.- kr. 

5X1 arsabonnement pa ."Computer" 
vasrdi 298.- kr. 

20x 1 gavekort ti I mdiesning hosdin Super- 
Soft forfiandler Vaerdi 200.- kr. 
10X1 "Alt om Data" sweat-shirts 

veerdi 1 69.- kr. 4| 

5X1 arsabonnement p5 "Soft" 

vserdi 164.- kr. 

Praemier for I alt 43.875.- kr. 



Vind for over 
40.000.- kr. 



Opfindsomhed og talent er det enestedu behoverforat 
|H vsere med i konkurrencen om praemier for over 40.000 

H|kr. 

HR NSrdusiddermeddityndlingsspil icomputeren.onsker 
Hfl dunokengang imellematduhavdeetandet joystick, el 

med 6 fire-knapper, et med blinkende rode tamper 

eller... 

Fortasl os om dit dromme joystick! Du kan tegne det, 
lava det i modellervoks, papmache eller bare beskrive 
det i ord, det er ligegyldigt. Vort dygtige dommerpanel, 
som bestar af folk fra de forende danske computer- 
blade og nogle af Danmarks dygtigste designere, 
bedomrner ideen - ikke udferelsen. 

Send dit joystickforslag sammen rned den udfyldte 
kupon til: SuperSoft Aboulevarden 51 -53 8000 Arhus 
C. 

Du ma sende alle deforsiag du har lyst til, der skal bare 
veere en kupon med hvert forslag. 



Dommerpanelei besifir af fig. personer: Rasmus Krisitansen. 
'SOFT". Lars Merland, "COMPUTER". Jacob Garde, Dansk 
Industri Design. Ole Bogh, Dansk Industn Design. Bjarne 
Michael, SuperSoft. 

Dommerkomiteens afgorelse ef endelig og kan ikke arikes. 
SuperSoft forbehotder sig alle rettjgheder over de indkomne 
forslag. 




Hermed mit forslag: 



Mitnavner:. 
og jegbor: 



Postnr./by;, 



Sondes I 



Aboulevorden 51-53 8000 Arhus C. 




COMMODORE AMIGA 

Commodore Amiga er en Personlig Computer med tlerjobs 
operaiivsyslem og en grafisk oplosning pa 640X512 punkter. 
Fritvalgirnellem 4.096 farver. 4.096 fctfVer i totokvalitet 
med HAM kommando. 

Kom ind og fa demonstreret AMIGA med IBM SIDECAR 
hos DATAKILDEN. Aftal tic* pa 01 88 18 28. 

Se bl.a. Videokamera, Genlock, Videodigitalisering. 
Tegneprogrammer. Tekstbehandling, Administrative 
losninger, Videotekstning, CAD/CAM, 123 kalkulation, 
Amiga Harddisk m.v. Stedet med det store udvalg. 





NYHEDER: 

IBM SIDECAR med vinduer i eegte multitasking 8,995.- 

PrinttechnikDeluxeLYDSAMPLERtiluhortpris 2.995.- 

PrinttechnikDeluxeVIDEODIGITIZERMono-HAM .... 3.695.- 
Kyocera HP laser JET kompatibel laserprinter 39.800,- 



PRISLISTE: 



AmigaEuropamodof640x5i2,danskkaraktersa3l 13.100. 

Amiga Europamode I med 2 MBhukommelse indb 1 9.995. 

Amiga EuropamOdel med SideCar insialterel 22.995. 

Amiga Europamode! med DELUXE PRG. VIDEODIGIT 18.690 

Amiga 256 Kb Ramudvidelse 1-600. 

Amtga880KbFloopystation 3.600 

AmigaGenloCkPALEvideosynkron interface 3.695 

DELUXE Video VCR video teksl/grafikanimator 890. 

DELUXEPamtmedgratisGLIBbiblioiek 890. 

DELUXE i nstant Mu sic 4 50 

Mindshadow/BorowedTlme/Hacker 398 

CambridgeUSP 2.200 

Analyse Spreadsheet 89 1 2X256 890 



VIP Professional 123/Symphony 1 " 5 " 

Amiga Transformer MS/DOS 3.10 995.- 

AEGIS PRO DRAW CAD system RING.- 

Metacomco Amiga PASCAL 1.395.- 

LATTICEC compiler 1.695.- 

PRINTTECHNIK'sMost Chocking Demodisk 100.- 

DalaMden er auiortserol Commodore. Amstrad Ciart* og Eaptess leve'anonr 
Ada priser er excl moms mO I 6'S garami med In service 6 dages relurrel og 30 
dages ombyiningsrel Alle varor leveies direkle ha lager ForbehoW mod udsolgie 

,.)■*.' [ 1 1 1 1 ■'.!> og iryk'e)i 

STAT/KOMMUNE og OEM afialet - ring veni-gsi 15*. sludenlerrabal pa alle Ikke 
neOSiine varer. 




ATARI UDSALG: 



(atakilden. 
ormatik: 



ATARI520STPLUSKomptel,EQsW.-. 

ATAR11040 STFkompiei.Kun lOstk 

ATAR1 1040 STF colour, kun7stk. 
ATARI SH204 20MB DMA HafddiSk 

ATARI SF354 500KBFLOPPY 

ATARI S^HIM&FIQP^Y 
ATARI SM 1 224ongmai tar yoskaeif" 
THOMS ATAR1 1 4" (arve&kierm 

Pfimtechntk Djgiiuof 5l2X256x:i6 

Pnoltechnik ST memory Oscdloscooe ,. 

Prlnltechnlk METEO-SATsaieim 
Prinltechni* SOUNDSAMPlER 

ATARI NET Local Area Noiwork Ira 

Super Modem 1 200/1 200 baud 

TheGraprvcAnistCAD/PutiUsMng 

EASVDRAWkonsMuMiOflogd&&gn 

TOM HUDSON C AD3D isometrisk 
Pnnllechnik MICA-CAD 

HaoaCAD-PL PCBCAD system , 

MACTIMELiNKplanlEegnmg'Dalabase 
KumaSpreed5heet8l92x2561ellei 

KumaeSOOC Assembler 

V(pP(olBSsionaiLoiu5l23/SymphPny 

MelacomcoPascalmedHENU-r ... 

Melacomco Lattice C med MENU* 
MetacomcoMacroasSQUDtermedMENU* 



FALKONER ALLE 79-81 • 

DK 2000 K0BENHAVN F • TLF, (01 



8995. 
10.995. 
13.995 

9.995. 

2-995 

3.595. 

5.995. 

4.995 

2.995. 

1.495. 
15.000. 

2995. 

1.995. 
1,995, 

5.995.- 
1.900. 



RTOS ROM MuliitaskingTOS 
G1aBA5ICveraen5humgsie . 



Gor et kup - vt har en Hasse med atari 
software til de mest utroltge pnser. 



Stat/Amt/Kommune RABAT 
ringvenligst EXPORT 
tilhele scandinavien. 



/. 
/.-*' 




FRA AMIGA 
TIL C64 

Hvem havde kunnet habe pa at det 
virkelig blev den vej. softwaren 
skulle konverteres. Alle Amiga- 
ejeme kan vel kun juble, mens 
64'er-ejeme mci komme i anden 
r^ekke. 

Spillet der er tale om er "Marble 
Madness* fra Electronic Arts i USA. 
'Marbie Madness" erdet helt store 
hit pa" Amiga, og nu er det blevet 
konverteret til 64'eren. Sa det kan 
du jo roligt glade dig til. 
'Marble Madness" er et 3D scrol- 
lende labyrintSpil. der er fuld af 
spilopper. Det bliver spaendende 
at se hvad Electronic Arts kan f3 ud 
af 64'eren denne gang, 





MUSIKKEN 
SKIFTER 

Bop'n Wrestle hedder sidste nye 
64 'er spil fra Mindscape, og rent 
umiddelbart teenker man. Hold 
dog op mand. det erjo et Eeldgam- 
melt spil. Ikke desto mindre biiver 
du hurtigt klogere. For musikken 
er anderledes. 

Husker du dengang da Rock'n 
Wrestle kom frem. Dette totalt 
brutale kampspil med over 25for- 
skellige maderat kaste.sparke, sla 
og hoppe pa. Nu er Mindscape i 



spidsen, xned et spil der I grafikken 
lignerganske 'slaende". Men spil- 
let hedder ikKe det samme. 
S3 er det op til hver enkelt at be- 
domme hvorvidt det kun er mu- 
sikstiien der er anderledes, Vi er 
dog ikke i tvivl orn at der er tale 
om en slags Wrestling (se bjlle- 
det) . Endnu en gang ma" vi henvise 
ti! Mindscape direkte, hvis du 
umuligt kan vente med at hore no- 
get om det: 

Mindscape. 344 Dundee Road, 
Northbrook, 1 1 60062. 
USA 



IKKE ALU 

MINERALER 

GUMTER 

Emeral hedder firmaet. der har la- 
vet endnu et Commodore kompa- 
tibeltdiskdrev. Ikke desto mindre 
har vi t FSD-1 diskdrevet undgaet 
alt det sasdvanlige tingeltangel 
der normalt er i vejen for den ube- 
tingede kompatibilitet. Det bety- 
der altsa at der skulle va?re store 
muligheder i F5D-1 . Diskdrevet er 
i den fledefarvede farve vi i for- 
vejen kender sa" godt fra C-1 28 og 
den nye C64-II. Lukkemeka- 
nismen er ogsa gammelkendt. 
men materialet er nyt. Ikke nyt i 
den forstand. men nytti I Commo- 
dore. Det er nemlig lavet af jem. 
Og det erjo som bekendt mere 
stabitt Derudover skaermer et 




ernkabinet bedre for staling ude- 
fra. Drevet er desuden testet i et 
amerikansk blad hvordetfik stra- 

ende kriti k. Naermere oplysni nger 

hos: 

EG 

541 Wilamette Street 
Eugene. DR 97401 . USA 
Tlf. O091 5036831 154 



NYT VA-RKTOJ 
TIL PIXEL- 
DRABERE 

Er du h urtig pa aftrakkerf ingeren. 
og kan du godt lide et hurtigt 
game "War Hawk". s3 er det n0d- 
vendigt med det rigtige vserktoj. 
Det hasvder "Euromax" at have til 
dig. Nemlig etsupernytjoystick til 
din Commodore computer. Helt 
nyt design siger de. og det kan vi jo 
ikke nsegte. Der er da noget helt 
spedelt over sadan et ultragrimt 



joysticK. Ja, undskyld men smart 
ser det da ikke ud. Helt "Down to 
Earth", kunne det meget vel min- 
de om en blanding mellem et IBM 
joystick, og det sakaldte Joycard. 
Advarsel til allecomputerforhand- 
lere. Lad ikke jeres joysticks ligge 
for tset pa" hinanden. 5e hvad der 
kom ud af det. De gjorde det hos: 

Euromax Electronics Ltd. 
Frepost Pinfold Lane. Bridlington. 

Y016 5XR. 
England 

Tif. 009 44 02626022541 
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64'er 



Line Saver 



2 FORXMIOUSi READY : POKEAD'A , ¥ 

3 A-A-l :NEXT 

10 Diio3e.e53 I i7i.3e.B7.ee6,iB9,8.i33.iB i i.3e.es3.i7«(.eto.ie5.m.75,eoi 

I ! 0ATA171 .SOB, 119,32, 11 5,0,3? , 1 34 , 135 . 165 , 43, 166 . 44 . 133 , 193 , 134 , 191, 168 

1 2 DATA5 , 1 77 . 95 , 240 , 9 . 23e . 95 , 209 . ?49 , 538 , 36 , SQB . SHH , 166 . 96 , 1 65 , 95 . 135 , 1 

13 0ATA144 , 1 , 233 , 133. 174; , 134 . J7S, IBB. B, 163,8. 177.95 .73, 139, 145. 95,280 , 177 

14 DATA95, 75. 139, 115.95, 32.550,2-15, 160,7. 1 01 . 115. 95 , 136. 104. 145.95.96.38 

15 0OTA134 ,192, 165,95.156.96.133. 193 . 13l . 191 , 32 , 1BI .0.2*0, 193.201, 171 ,209 

16 DATA29. 32, 115.0,210,8.32, 131 , 192. 7B, 35, 192, 165,45. 165,16. 133.171. 131 

17 DATA1 75, 76. 550.2*15. 32. 107, 169.76.18, 166, 76,8. 175 .16.551 

READY . 



56 Sprites 



56 sprites 



10 SEff -"' 
20 RED • 
30 RET1 - 

10 RED • WRITTEN BY 50FTICE SOFTWARE . • 
50 REH ««■---.«-*--■•—•••—• — -• 

60 REn 

7B POXE532S0,a;PaRE5^Bl,D:PRINT"5B SPRITES" 

90 REn OEnO PR0GRAI1 

90 A-30:U!C-53218iPQKEUIC«21.255 
FCRN-0TO7 POKE2a4-0^,I3 : NEXt 
110 FORN-0TQ52 i P0KE932'N, 555: NEXT 
123 FaRN-0TD155TEP2:POKEvIC-N,B 
138 0-A*32:N-EXT 

140 REH rtASKINKQDE 

150 FORN"0TC38 i REAQX \ PQKE43152*N,Xi NEXT 

160 PRIftt":r 5Y649152.END 

170 DAT« 169.27.141,17.208.363.127 

180 DATA 141 , 13.S2a.lB9.34, 141 ,30 

130 DATA 3.169.192.141,21.3,169 

200 DATA 1,141,28,209,169,50,1*11 

210 DATA 18.309,141.254,207,96,165 

220 DAT« 1, 141. e5, 200, 173. 19.28B 

230 DATA 205,254.207,206,33.21.105 

210 DATO SB. S2X ,e4B,209.2, 169, 50 

250 DAT ft ill ,19, £06, 111 ,254,207, 111 

?60 DATA 1,509,141,3,209,141,5 

270 DATA 208,141.7.209,141,3.209 

290 DATA 141.11,209,141,13.209.141 

£30 DATA IS. MB, 173, 13.eeffl.il, 1 

300 DATA 240,3.76.49. 234'. 76, 169 

310 DATA ?5* 

READY. 
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\64'er Magi er igen fyldt med sma fikse og 
irte rutiner. Hvad siger du f.eks. til 56 spri- 
pa skasrmen pa een gang?? 



change 

tdu efterhcinden trast af at se pa 
samme hilsen hver gang, du 
er for din 64'er. sa er det her 
for dig. 

mdtaster bare linieme rJirekte, 
trykker RETURN bagefter. 
kan seivf0lgelig sendres efter 
onske. men ma bare ikke vae- 
pa mere end 6 karakterers 
icfe. 

N -40960 TO 49151:POKE 
PEEK(N):NEXT 
DKE 1.S4 
pi-'CODDACtFOR N=1 TO 
WOKE 41847ASC (MIDS 
fiklA )):NDCT 

Help 

pfcedens hotteste tip for nybe- 
re pa 64'eren er en HELP- 
nmando. 50m vil vise alle 64'e- 
s BASIC instruktioner pa skaar- 

^nner blot folgende iitle BASIC 



P0KE769.117:FOR N=1 TO 
fcP0KE73^S5:P0KE781.N:SYS 

4:PRINT;:NEXT:POKE 



skyttelse 

| et par smarte tricks til alle 
ende1541 fans, der vil fa en- 
"Cracker" til at skifte compu- 

• du har et program inde. skal 
I bare skrive: 

VECHRS(34).8 
fOss nu directory, og du vil fin- 
■fc at programmet opfprt kun 
i et anfarselstegn. 
ammet kan du ikke loade 
alt. og for at komme i kon- 
: med programmet igen. skal 
anvende den samme CHR$ 
di. som du anvendte. da du sa- 
r Mien, Altsd maden du nu skal 
de programmet ind igen er i vo- 
i eksempel: 

> CHRS(34).8 

i eksperimenter selv med for- 
Ulige CHR$ va?rdter. 



En anden made er at save pro- 
grammet med: 

save~pro<;ramnavn,s,w*.8 

Programet vil blive lagt ind pa" di- 
sKetten sorn en SEQ fil. og den kan 
kun fremover loades med: 

U3AD"PR0CRAMNAVN5.R".8 

Her kan du jo ogsa prove at skrive 
en 'CLR/HOME" foran program- 
navnet. sa ser det ekstra sjovt ud. 

Line-saver 

Med dette iille men effektive pro- 
gram, vil du fa mange problemer 
l0st. nar du sidder og indtaster 
programmer DuKan nemiiggem- 
me forskeliige rutiner af program- 
met pa diskette eller band. 
Indtast orogrammet og k0r det. 
Maskinkoden bliver lagt i adresse 
491 52, eller i hex $COOO, sa hu- 
kommeisen til BASIC programme- 
ring bliver der ingen problemer 
med. 

Falgende variationer kan laves: 

1 SYS491S2. PROGRAM NAVN". 
(STARTUN1E) 

2 SYS491S2. "PROG RAM NAVN", 
(STARTUN1E-) 

3 SYS 491 S2. "PROG RAM NAVN", 
(STARTLIN1E.SLUTUN1E) 

4 SYS 491 S2, "PROG RAM NAVN ", 
(-SLUTUN1E) 

56 Sprites 

Ikke nok med at du kan fa sprites 
ud i borderen. Du kan nu ogsa" fa 
flere end de normale 8 sprites. 
Dette geres ved hjaelp af "Raster- 
interrupt", som er alt for omfat- 
tende ti! en nsermere beskrivelse 
her. 

Men sadan geres det altsa: 
Indtast programmet, husk at 
gemme det, for du RUN'er det. 
Du vil nu se 56 sprites sta pa skser- 
men samtidigt. 

Hvis du f.eks. bevaeger SPRITE 0 
ved hjaeip af adresse 53248, og 
53249. vil du opdage. at nogle an- 
dre ogsa vil bevaege sig. Det er for- 
di deterde "falske sprites', som er 
skygger af de oprindelige og der- 
for er afhaengige af deres vaerdier. 




Den 1. november flytter vi til nye og storre 
lokaler. Detfejrer vi med en stribe tilbud. der 
bryder alle rammer! , 

AMIGA PAL version 

Kun 12.995,- 

AMIGA 

europeeisk version: RING 

AMIGA 256 K-RAM 
ekspansion: 1395,- 



ADVANCE 
POPUL/ER 500 PC 

incl. DK tekstbehandling 
m/stavekontrol og 1 ars 
servicekontrakt med JSS. 
25% skole/udd. inst. rabat! 





Priser fra 



STAR NL-10 

printer m. IBM. CBM 
el. Centr. I/F 



8850,- 



KUN 



4095,- 



JUKI 5510 - 

superprinteren med 
180 cps og NLQ 

JUKI 5520 - 

super FARVEprinte- 
ren til f.eks. Amiga: 

Ring og \h vore JUKI 




priser! 



Vi forer naturligvis ogsa MODEMS, 3M DISKET- 
TER, AMIGA SOFTWARE og meget andet - altid til 
sserdeles fordetagtige priser. Ring til RB! 

Alle priser er EXCL moms. Der ydes 1 ars fuld. autoriserel garanti 
med fn service pA alle varer 




TIL OG MED 

31. OKTOBER: 

R.B. DATA 02 24 26 58 

Postboks 28, 

2980 Kokkedal 



FRA OG MED 
t NOVEMBER: 
R.B. DATA 01 56 43 00 
Postboks 128 
2860 Soborg 



Kvalitet 




SuperPrinter Seikosha SP 1000 

SP 1000 er en virkelig bestseller fra del 

verdenskendte printerfirma Seikosha. 

Skrivehastighed: 100 cps 

IMLQ: 20 cps 

Traktor og vatsefodning 

bi-direklional 

Seikosha SP 1000 er den rigtige partner 
for din tekstbehandling, 

Pris kr. 

3995.- 



Citizen 120D, er en pSIidelig prascisions- 
naleprinter, der giver mindre virksom- 
heder og brugere af hjemmecomputere 
muligheden for virkelige kvalitetsudprint- 
ninger. Prinleren som er fremstillet af ver- 
dens storste urfabrikant leveres med hele 
2 ars garanti. 

Citizen 120D 

Ho] skrivehastighed: 1 20 cps 
IndbyggetNLQ: 25 cps 
IBM og EPSON kompatibel 
Udskifielig kasselte interface 
Traktor- og vatsefodning standard 
Kompakt udforelse 
Arkfoder som tilbehor 

pris kr. 

3995.- 



ncl. cartridge Commodore/Seriel/Paralel 





"En god skaerm 
er altaf gerende" 



Sanyo CD 
3195C 



EIAFON 



ISTEDG^|DE 79 • 1650 KOBE 
TLR 01-3102 73 



Den nye Sanyo monitor lever op til alls 
de krav du matte stille til en god moni- 
tor. 

Den 14" store farve datamonitor har 
klare farver en skarp tekstgengivelse 
og en semiprofessionel grafikfremslil- 
ling. Til tekstbehandling, er der pa 
Sanyo CD 3195C en omskifter til 
Monochrom 



2495.- 



NHAVN V 





SIDECAR FAR 
EN STOREBROR 

En box til at sa?tte pa siden af Ami- 
gaen er aben bart det helt store hit. 
Forst kom Sidecar med en 8088 
CPU, og nu er Turbo Chassis duk- 
ket op. Turbo Chassis kommerfra 
Computer Systems Associates, og 
ma siges at vsre en elegant 10s- 
ning for de mennesker der skal ha- 
ve masser af ra datapower. Turbo 
Chassis er en udvidelse med. hold 
fast, en 32 bit 68020 CPU. med en 
68881 floating-point processor. 
CPU'en korer pA den dobbelte 
cfock-frekvens i forhold tii hvad 
Amiga gfflr normalt. altsa 14.28 
MHz. 

Turbo Chassis tilsluttes til Amiga- 
en. via en 100 bens udvideisesbus. 
og er fuldt ud kompatibel med 



AmigaDOS. I Turbo Chassis er 5 1 2 
K. 32 bit statlsk RAM som normal 
hukomrnelse. samt en SCSI kon- 
trolleret 20 Megabyte Hard-disc. 
Er de 20 megabyte hukommelse 
ikke nok kan du bare k©be 40 Me- 
gabyte udgaven. 

I Turbo Chassis sidder to udvidel- 
sesstik med en fuld 32 bitdata-og 
adressebus. samt mulighed for 32 
bit DMA (Direct Memory Acces). 
Pa disse to stik kan andre kort. 
sorn for eksempel RAM kort, til- 
sluttes. I bunden af kassen sidder 
desuden en kraftig stromforsy- 
ning, Prisen for Turbo Chassis er 
med 20 Mbyte harddisc S5475 
hos; % 

Computer System Associates, 
7564 Trade St.. 
San Diego. CA 92121. USA 

TIf. 0091 6195663911 





FRANK BRUNO 

SHIFTER 

COMPUTER 

Der er godt nyt pa vej til de C1 6 
ejere der foler sig forstsmt. Der er 
le tre spl) pa vej. Ices om dern 
r. Du kan fa det helt sindssyge 
boksesp il. vi sa godt ke nder fra Ar- 
cade spillene og 64'er versionen. 
Spilletderertaleom.erFrank Bru- 
no s Boxing. Frank vakte vist ikke 
si stor glade hos vores tester i 
Commodore 64 versionen. Men 
£ad os nu se hvad han kan gore pa 
C16. Efteranmeldelseme atdom- 
me. er det slet ikke darligt. 
Derefter har vi et andet Arcade spll 
pa tapetet. Et spi i der i modsa?t- 



ning til Frank Brunos Boxing fik 
meget flotte karakterer i 64'er 
versionen. Nemlig Elite's Bomb 
Jack. Men ak, ak. Lille Jack ser ud 
som om han er kommet i bur. Sa 
gennem-elendig er grafikken. 5pil- 
let ser ganske enkelt ud som om 
"Elite" harfaet ny p rogrammflr. og 
jeg mener NY, 

Det sidste af de tre C 1 6 spi I i denne 
omgang er "Project Nova" fra 
Gremlin. Dette spil har ligesom 
'Frank Bruno's Boxing" faet fan- 
tastisk flot omtale. "Project Nova" 
eretikke ukendtfasnomen.derfo- 
regar ude i rummet. hvor der er 
tryk pa konstant. Et spil med ac- 
tion, god lyd, flot grafik og et sjovt 
gameplay. 



ELEKTRONIK 
FOR 

LANGSYNEDE 

Har du drug for briller fordi du er 
langsynet. Eller kan du ikke fa" din 
ska?rm langt nok va?k fra hovedet. 
S3 har de losningen i USA. Du kan 
nu f^rdin skserm helt op til 60 me- 
ter va?k fra computeren. Detvilsi- 
ge at du nu kan artejde med din 
computer derhjemme. og lade 
skasrmen sta henne pa sko- 
len!!l??? 

Ja, er det nu sa smart? Det eneste 
du undgar er en smute rykken 
rundt pS ledninger det var vist det 
hele. Men sa" har du ogsa oetalt 
800- 1 000 kr. for grejet. Smart ser 
det ud, men virker det? En lille 
sort kasse som 'Supersmart Elec- 
tronics" har valgt at kalde TV-Ge- 
nie". En wireless - til din monitor. 



Du banker den lille kasse ind bagi 
din computer, og sa kan du ba?re 
rundt pa monitoren mens lillebror 
tamper 10s pa computeren. Go' 
fomfljelse! Den madesgu Icengere 
ud pa" iandet med. Hvis du alligevel 
skulle have lyst til at h0rena?nme- 
re om det li I le fikse elektronklik. sa 
ret henvendelse til: 
Supersmart Electronics 
18901 E. Burnside 
Portland. Oregon 97233, USA el- 
ler 

TIf. 0091 150336619340 
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Vidste du at ESC-tasten pa Commodore 128 
kan bruges til en utrolig masse? Var du klar 
over at du med disse koder kan scroile, krym- 
pe, rulle og meget mere? Hvis ikke, so se her 
vores sma rutiner, der kan fa 128'eren til at 
gore de maerkeligste ting. 



fasten los 



Flyt cursoren 

En anden meget nyttig mulighed 
er. at flytte cursoren i en linie. 
Der er den normale TAB ( en tast 
ved siden af ESCJ. men der findes 
endnu to muligheder. med ESC 
selvfelgelig: 

At flytte cursoren til slutningen 
af en linie. er ganske let, du tryk- 
ker blot ESC+K. (En skaermlinie 
pa mere end een linie. taller som 
en enkett - hvilket er smart i pro- 
grammerings djemed). Ligesom 
du kan gd frem (til slutningen), 
kan du ogsa gd tilba-ge (til star- 
ten), dette gores med ESC+J. 

Som du sikkert kan se, liggerta- 

steme ved siden af hinanden (K/ 
J).ogderer kun meget ft undta- 
gelserfra denne regel(A/C). (D/ 
I). (U/S},(N/R). Dette burde gpre 
det lettere at huske dem (J gor 
dit og K det modsatte). 
Andet "kraes for kendere", er 
f.eks. at du kan scroll e ska?rmen 
op og ned, lige som du har lyst til. 
Hvaba! Ja du laeste rigtigt. se 
selv; 



ESC V: Scroller skasrmen op 
(som nar du laver en PRINT for 
meget). 

ESC W: Scroller 5ka?rmen NED 
(Umuligt pa anden made)! 

Til disse Scroll-ordref findes 

endnu et sa*t ESCape koder: 
ESC M: Umuliggor scroll af skaer- 
men (den kan ikke rutle. Det der 
normalt gar ud af ska?rmen. vil 
blot kornme ind igen ■ pa den an- 
den side. 

ESC L kan du scrolle igen. 
Herunder er der lavet en oversigt 
over de ESCape koder. der kan 
brugestil hjeelp i prog rammerin- 
gen i BASIC: 

ESC Q: Slet resten af linien (fra 
og med cursor). ESC P: Slet til 
start pa linien (fra og med cur- 
sor), 

ESC J: Flyt cursor til start pa li- 
nien. 

ESC K: Flyt cursor til slutningen 
af I i menu 

ESC A: Auto indsaetning. flytter 

resten af teksten. 

ESC C: Slut pa Auto indsaetning 



(Normal). 

ESC D: Slet den linie hvor curso- 
ren stAr. 

ESC I: Indseet en torn linie (over 
cursoren). resten flyttes ned. 

ESC E: Fast Cursor, (en hel blok. 

der ikke blinker). 

ESC F: Normal Cursor (en hel 

blok, der blinker). 

ESC Q: F]erner Quote og Insert 

mode (du kan beva?ge cursorta- 
sterne normalt). 
Til alle disse smarte ESCapeko- 
der kommer sA nogle. der ikke 
bruges sa forfa?rdelig meget: 
ESC Y; Sast Tab-stop (Stopsted 
for TAB tasten). 

ESC Z: Slet alle TAB -stop positio - 
ner. 

ESC C: Ta?nd klokke (ring ved 

PRINTCHR$(7). eller (CTRL) + fj), 

ESC H: SI uk klokke (ringer I KKE). 

ESC T: Saetter overste venstre 

hjorne pa vindue. 

ESC B: Sa?tter nederste hojre 

hjorne pa vindue. 

Til disse ESCapekoder kommer 

nogle. til folk med 80-tegn moni- 



tors ( lidt mere skal derjo va? re til 
dem. nflr pengene nu ER ofret pa 
en 80 tegns skaerm). 
ESC U: Underlinieret cursor. 
(Som pa proff-maskiner). 
ESC S= Normal (blok) cursor. 
ESC R: Inverterer skaermen to- 
talt. 

ESC N: Normal skaerm. 
80 tegn og CTRL 

Ud over disse ESCape koder. kan 
80-tegns brugere fa: 
Underiinering. ved CTRL+B 

Ikke Underliniering ved 

PRINTCHRS(130) 
Blinkende bogstaver. ved 
CTRL+Q.lkke blinkende bogsta- 
ver ved PRINTCHRS( 143) 

9 rutiner til dig 

Vihaber. at alle Commodore 128 
ejere ma kunne bruge disse ES- 
Capekoder. og for at afslutte 
med en demonstration, har vi la- 
vet 9 smA rutiner. der sletter 

skaermen pa forskellig made... 
Cod fornojelse i jeres nye magi- 
ske land. Jacotf tieiberg 



Scroll op 



1 FORi-OToaa 

2 printchr«27>/ "V" 

3 nexti 



Scroll ned 



I FOR E =0TO24 

a PR!NTCHR*(a7>;"W"* 

3 NExrr 



Slet opad 



1 FORIfEfl TO 16STEP -1 

2 : CHAR O,0,I,CHR«a7 5*"Q- 

3 I F0Re=0T0a0 ' NEXTG i REM 

4 NEXT I 



Siet nedad 



1 F0RI=0 TO 24 

2 I CHAR 0,0, I ,CHR« 27> + 

3 I F0RG»0TO2O ■ NEXTG ' 

4 NEXT I 



REM * PAUSE 



Slet fra hojre 

1 INPUT " 40 ELLER 80 TEGN <40^B0) I"; 

2 FORF=SC-l TO 0 STEP -I 

3 ■ WINDOW 1,0, I. ,24,1 

4 I F0RG-0TO10 I NEKTG I REM * PAUSE 

5 NEXTF 



Slet fra venstre 

1 INPUT " 40 ELLER 90 TEGN < 40y-BO) i'l 

2 PORF-0 TO SC-1 , 

3 : WINDOW 1,0,1,24.1 

4 : FORGeOTOIO I NEXTG I REM * PftUSE 
3 NEXTF 



Kr0l sammen fra midten 



1 CHfl.RO, 0,1c 

2 FOR F=0 TO 12 

3 i PRINTCHR«C27)I -0' 

4 ■ PRINTCHRW 27 >; "0 1 
3 NEXTF 



ICHR«( 27); -W'» 



Slet fra midten og ud 

1 INPUT " 40 ELLER 90 TEGN <4 0-'8O) t -JSC 

2 FORF-12 TO 0 STEP -I 

3 i WINDOW I,I,SC-1,S4-I ,1 

4 : FORG-OT030 > NEXTG i REM • PAUSE 
3 NEXTF 

Fjern forskellige linier. 

1 FORF-6 TO 30 STEP 7 

2 ! IF P>24 THEN F«F-25 

3 i CHAR 0 ,0,F ,CHRf ( 27 ) * "Q " 

4 i F0R6= 1 TO 10t NEXTG I REM * PAUSE 
3 NEXTF 
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KUCLER I 
RUMMET 



Har du nogensmde vseret ucle i 
rummet? Jeg har pa fornemmei- 
sen at det godt Kan blive kedeiigt 
Ia=ngden. Det tyder det da pa. nar 
derbliversatet firma til at lave un- 
derhoidning for folk der er udsta- 
tioneret i det ydre rum. Det firma 
jeg talerom hedder G LC og starfor 
Calcorp Leisure Corporation. Det 
eneste dette firma taver. er at ud- 
vikie spil der kan spiiles i ornrSder. 
hvor Hltrsekningskraften er me- 
get lav. 

Du kan vel nok forestille dig hvor- 
dan det ville se ud hvis de skulie 
splllefodbold, og lave et langskud! 
Ethvert 3-arigt bam ville kunne 
sende en sadan bold i omiab om 
planeten. Deter nok ikke s3 sjovt 
Derfor har Galcorp sat sig i hove- 
det at lave spil der netop virker un- 
der disse specielle fortiold. 
Room 10 fra CRL er netop et at 
Galcorps produkter. De har lavetj 
nogle fa spil for, men Room 1 0 er | 
etaf demestsuccesfulde. Det for- 
lyder da fra sidste udsendelse af 
"Rum-nyt". hvor der varet eksklu- 
sivt interview med Galcorps Sales 
manager. 
Spillet Room 10 bliver spillet i et 
rum (ogsa kaldet celle). derer i en 
storrelsesorden 60x80x20 me-| 
ter. Spillet kan spiiles af en eller * 
personer. Naturligvis kan den e - 
person erstattes af en computer, 
ja eller begge personer. Det bevir--' 
ker at computeren kan st3 og Spfl 
le med sig selv (sk0rtl). 
Room 1 0 er en slags tennis, der r 
regar I et vaagtlost rum. Hver spil 
ler har et kaempe bat, der styra 
via joystick. Battet er stort. mer 
spillet er sveert. 
Ska?rrnen er delt op i to halvdei 
Den overste del er banen set 
din ende af battet. Nederst er b 
nen set fra din modstanders endi 
af battet. En af jer skal serve. Detf 
foregar ved at trykke p3 "fire! 
Herefter bevsegerbolden sig i ded 
bane du skad den af i. Det ga?idef 
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or n at f3 bolden ti lattesigsi skort 
som overhovedet mutigt. pa" vej 
ned til modstanderens bat 
Oet geres ved brug af bander og 
skseve vinkler. Sadan at modstan- 
deren ikke har en chance for at ta- 
ge bolden. Hvis modstanderen ik- 
ke far retumeret bolden. vil den 
ramme bagvseggen. og du far 5 
points. 

Derefter er det din rnodstanders 
turtilatserve.sadangarspilletsin 
skaeve gang, indtil en af spillerne 
riar 35 points. 

Man kan da ogsfl komme over 35 
pol nts. S5 gaelder det om at slutte 
spillet med 5 points mere end 
modspilleren. 

Nar en af spillerne har vundet. er 
det tid for pJacering pa hitlisten. 
Skriv drt navn. og du er pa. 
Det var spillet i al sin enkeihed. Nar 
du har sat dig indi det.kanduvael- 
ge at fa det lidt sveerere. Du kan 
sastte boldens hastighed op. sa- 
dan at det bliver sveerere at bereg- 
ne boldens bane, og dermed at 
fange den. Eller du kan fa" compu- 
teren til at spille bedre. sadan at 
den fanger flere bolde. Jo der er 



muligheder nok. Apropos rnultg- 
heder. sa er der masser af menue 
at vceige imellem. Nogle af dem 
harjeg naevnt. men herer et pardu 
ikke har hert om for. 
Du kan spille spillet pa fire forskel- 
lige sprog. Engelsk . fransk, tysk og 
hoUandsk. Det kan va?lges med et 
tryk pa spacebar. Du kan fa lidt at 
vide om Gaicorp Corporation, lidt 
information om spillet. og sa kan 
du VEelge hvor smn det skal va?re 
at spille spillet. Jeg synes at Room 
1 0 fra CRL fortjener en ros. Det er 
et spil for aile. der har tid og lyst. 
Der er ikke noget revolutioneren- 
de flot eller leekkert over det Det 
er i at sin enkeihed et godt pro- 
gram. Det kan du roligt kobe. 



Grafik 


8 


Lyd 


8 


Action 


Justerbar 


Fasngslende 


Ja 


Pris/kvalfctet 


9 



% i. i 1. » 



TERNINCERNE ER KASTET 




Hvis du ikke kan en smule latin, 
kan du da i det mindste la?re den 
eneste ssetningjeg kan. Udtalt af 
Umulius Caasar i en hpjtidehg an- 
lednlng. "Jacta est Alia" betyder 
temingeme er kastet. og det er 
netop det vores spll handler om. 
Spillet hedder Miami Dice, ikke at 
forveksle med vore kendte film- 
helte. Det er sppgefuglene "Bug 
Byte" der star bag spillet . og det er 
lidt ud over det noimale vi har 
"kastet" vore djne pa. Faktisk er 
det n<sjagtigt magen til "American 
Craps", hvis du skulle kende det. 
Men hvad gar det sa ud pa? 
Jo. det handler simpeltrien om at 
du skal kaste to terninger. Du har 
maske set spillet i nogle engelske/ 
amerikanske film. Og inden du 
kaster. skal du satse nogle penge 
pa hvad du tror resultatet af de to 
terningers ejne bliver. 
Der er et gigantisk regelsatt og et 
utal af kombi nation er. Det korte 
afdetlange eratdet gaelderom at 
satse sine penge rigtigt. Men forst 
ska! du bestemme hvem der skal 
spille i spillet. Der kan spille 1-4 
personer. Du kan vselge med joy- 
sticket hvem du vil have til at spille 
Der er 8 personer at vaelge imel- 
lem. Vi kan naevne et par kendte 
hoveder som 'Harry Legman", 
'Shapely Suzie" og 6 andre. Hvis 
du ikke kan lide navnene. kan du 
selv aendre dem. 

^fterhanden som du va?lger perso - 
ier dukker de frem pa skaermen. 
rundt om spillebordet. Nar alle 
personer er valgt er spillet i gang. 
Alle spillere har en kode. Den skal 
Druges. nar der skal satses. Spiller- 
ne er linet op fra venstre mod hsj 



re. og de har nurnre fta 1 -A pa tas- 
taturet. Dvs. personen laengst til 
venstre har nr. 1 , og sajecies frem- 
ad. 

Mar der skal satses skal vi ind i en 
anden skeerm. Detkommerdu ved 
at trykke pa den persons kode- 
nummer der skat satse. Nu befin- 
derdu dig i en helt anden skterm. 
hvor du kan se spillet fra oven. Med 
joystick vaelger du dit "bet* (vaed- 
demSI). Nar det er gjortfor alle 4 
spillere kan temingerne rulle. 
Den spiller der skal kaste. star og 
ryster temingerne i handen. Du 
skal hja?lpe med joysticket og 
trykke fire for at ft dem kastec. Nu 
gar det las. Temingerne ruller hen 
over det grpnne la?rred. og en der 
op pa... Alt efter hvad du har spil- 
let, vil du f3. ellertabe penge. Nu er 
det jo lidt svcert at komme nger- 
mere ind pa detaljerne uden at tyl- 
de dig med en lang og uforstaellg 
a3vle-ba?vle. Derfor. en anmelder- 
bedcm melse set fra et kritisk plan, 
er Miami Dice et sjovt og meget 
underh oldende spil fytdt med sma 
finesser. En detalje er f.eks. at du 
under spillet. kan ga ind i en anden 
menu og se hvor mange huse. biler 
og bade den enkeite spiller ejer. 
Selvornjeg ikke engang er 100% 
inde i Miami Dice, kanjeg godt sta 
indeforatdu ikke spilder penge pa" 
terningspillet fra "Bug Byte". Det 
er et godt spil. 
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COMMANDO PLAGIAT PA 



Det var med store forventninger 
jeg abnede den imponerende ind- 
pakning til endnu et nyt C 1 6 /Plus 
4 spil. Anco har Kaldt spillet Le- 
gionnaire, og du faY bandet leve- 



ret i en fin piastic-kassette. der e' 
ca. dobbeltsa storsom de normaie 
aBSker. 

Bortset fra en lumsk mistanke 
om at indpakningen skal retfer- 
diggcre en relatlvt h0j pris (rned 
Mastertronics i tankeme). gor 
pakken det sveert at tage banded 
ud og Ind. 

Mens spillet loadede. gjorde jeg 
mig rede ti I at teste spillet War ved 
tastaturet. Minefem tommelfmg- 
re gjorde sig klar til hvad spillet nu 
kunne byde pa af overraskelser. 
Legionnaire loadede fa?rdigt. 
det vlste sig at vaere et Command 




de 
roe* 



\\dt 



erst 



BEDREEND URIDIUM? 



Da jeg farste gang sa" Parallax fra 
Ocean, tasnkte jeg. det er da 'Uri- 
dium', men blev hurtigt klogere. 
Spillet hedder som nsevnt Paral- 
lax, og er et rumeventyr. Grafik 
og lyd i opstartsbilledet slar sim- 
pelthen alt jeg tidligere har set. 
Det er simpelthen helt fantastisk. 
Men det er kun starten pa* dette fe- 
de spil. Sammen med verdens 
mest erfame astronauter er du 
blevet landsat i et kunstigt sam- 
fund. Sarnfundet bestar af 4 hori- 
sontale fl ader (zoner). nemlig Alfa. 
Delta, Epsilon og Gamma. Beboer- 



at 



ne af dette samfund virker gans 
venlige. indtil du pludselig fa!d' 
over en meddelelse dur bliv- 
sendt fra planet til planet. Nemlig 1 
meddelelsen om at der er ptanlagt 
et angreb pa" Jorden. 
Det er nu din opgave. hurtigt mu« 
ligt at kontakte dine 4 venner i m 
andre zoner. for at slippe fri Of 
pdelsegge computeren der skat, 
styreangrebet. Detenestehjaelpe 
middel du har er dit rumskit^ 
"IBIS". Spil let starter for dig i zone 
Alfa, og er ikke slut far du har fun ! 
det dine kolleger. og er srnuttet 
af teleporten i zone Epsilon. Du 
nu midt i et forrygende Area 
Eventyr. hvor der er blevet ka?i 
for samtlige detaljer. Spillet fore 
gaY altsammen i 3D. 



0& 



oq1 
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do-l ignende spil, hvor man rned sin 
maskinpistol vandrer igennem et 
scrollende landskab, mens man 
skyder og bliver beskudt af alle- 
stedsna?rva?rende guerillasolda- 
ter. 

Der er ifolge instruktionen 7 for- 
skellige landskaber, menjeg nSede 
til at begynde med ikke Isengere, 
end til detf0rste. simpeithen fordi 
spillet crashede. Efter at have gen- 
raget seancen et par gange. linge- 
rie jeg til den danske importer, 
sorri efter en hurtig test, oplyste 
at deres test ikke fejlede noget 
Jeg gik over til at bruge joystick. 



og opdagede at alle problememe 
(bortset fra den elendige lyd og 
flirnrende grafik) var forsvundet 
Sa" hvis du altsA er en C 1 6/Plus 4 
ejer. som er helt vild med Com- 
mando spillet, og desuden har et 
joystick, men ikke rad til en 64'er, 
kan Legionnaire muligvis bruges 
som erstatning. 
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Grafikken er akkurat sa flot som i 
'Uridium*. der er bare langt flere 
facilrteter i Parallax Der er flader 
med en masse pyramideformede 
grafikdirnser pi Det er stort set 
spil lepladen. Derudover kan du fly- 
ve under spillepladen. og skyde 
fjenderder, Detvil til tider resulte- 
re i, at du ikke kan se dit eget rum- 
skib. men at det pludselig vil duk- 
ke frem af grafikken. Fantastisk 
effekt 

Pa spillepladen kan du se at dit 
rumskib kaster skygge. ait efter 
hvor hojt oppe du er. Der er nogle 
af pyramideme der kan skydes og 
giver points, andre vil bare stoppe 
dig. og hver gang du bumper ind i 
dem, vil du tabe noget kraft. 
Rundtomkring i hvert level erder 
nogle rum du skal ga* ind i. Det be- 
tyder at du skal lande pa overfla- 
den af spillepladen. Du skal dog 
farst huske at sla landingsstellet 
ud med *space" og lande. Herefter 
Kan du materialisere dig ud af din 
'IBIS', og foretage rundering pa" 
overfladen som en menneskelig- 
nende person. 

inden du kommer ud af dit rum- 
skib. kan du med et tryk pa\ "fire" 
komme ind i en menu og va?lge 
forskellige tin g der er gode at have 
med pa turen. F.eks. en pistol eller 
mere ilt osv. 

Du kan ogsa vaslge at tage et 
"Standard Kit" der supplerer dig 
med hvad man normalt kunne for- 
vente at skulle bruge p5 en sSdan 
sondering. 



Der eren bunke ting dergivergodt- 
points. Noget af det der givei 
mest. er dog at komme over I et 
nyt level. Demaast er det at *crac- 
ke" den store CIU computer, der 
styrer angrebet mod Jorden. Men 
der er utaliige mulLgheder endnu. 
Udover he!e tiden at skulle skyde 
rumskibe derangriber. kan du red- 
de atlierede. 'cracke' andre com- 
putere, skyde pyramider. kidnap- 
pe videnskabsmcend. samt en 
masse vild skydning rundt om p3 
planeten. Det er helt fantastisk 
hvad de har formSet at proppe ind 
i spillet. 

Por at komme ind i dit rumskib 
igen og flyve videre, skal du ga ind 
under det og trykke p3 fire. Vupti 
og vi er klar Igen , S4 er det bare om 
at komme videre i dette intergal- 
aktiske supereventyr. Ud og finde 
dine venner og den store CIU com- 
puter. Parallax ersimpelthen etaf 
de fedeste spil jeg leenge har va?ret 
konfronteret med. Det kan varmt 
anbefales. Der er utaliige timers 
underholdning i det. Og sa er detjo 
lavet af Andrew Braybrook. Go for 
itl 
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ARBEJDSL0S RUNUPcUtzK 

W~ZlL*£L« at du kan finde forsKellig* >m 



Captain Kelly hedder spillet oger 
sidste nye skud pa stammer fra 
Quicksilva. Du erXaptam ^ 
En arbejdsias rumja3ger der ikke 
Ser for noget. En dag B.dder du 
over morgenkaffe-pillemeog la- 
ser -Rum-ny^sf*c,elannonce 
fangerdrtBje. Du rammer den md 
med en laser-tuscti og sender 
Straw telemeddelelsenom at du 
erdenenestengtigeftl dennestil- 

Detdumeldtedigtil. var at tage 

fuld kontrol over et rum**, der 
erbesatafrobotter.DubestSrdog 

af fa mineraier. som du skal nave 

ladetopind imellem. D.sse m.ne- 
ralererbly.Hormafkugler.Ufti 
f6maflumiKineti5Kenerg.(d*n 
le gemlige motionsevne fomnges 
vatsentiigt i nimmet). og sidst 
m «nil*ernindstvi,je^rke.Den 

kan dog ikke op.ades.Sp. let rta - 
terudeietafhjememeafnimski 

bets nederste level. Dem er der 

nogle stykker af. 
DererlaltSSrobotterduskalde^ 

struere.ogaltialtlyderheledette 

iobganskerosenrodt. Menjeg ,har 
J ™siddetlrnltanslgtsfodsvedog 
tavet dene 5 P il sender og am- 
me n Troedejeg. Mit indtryk erat 
derer noget derikkerigtigt passer 
her i spillet. Du har et par hundre- 
dekugler.og en robot-tank. Og et 

eUer andet uhyre skal skydes 
rnindst ZOO gange «r d« foun- 
der Deterdadybtgodnat-.Udove. 
det har spillet nogle "Paradro^ 
n nendeVkter (ttlepof*nng 
fra etaqerne). der brlnger dig fra 
level «nevel C^nden til dette er 



at du kan finde forskellige instru- 
menterderkanhjslpedvgunder- 

vejs. Go' morgen mm bare... Her 
star man med snottenbegraveti 
etiltapparatforatfanyeforsynm- 
qertrorldetvirker.lkkesarneget 
sometsurtskvaetbundskrabkan 
man fa. Men masser af ammuni- 
tion. Deternemtnok.sakanman 
sKydenogie flere. Det duer jo bare 
ikke. nar dererlukketformften 
Hvordan man gennemforer dette 
s;?erm,geng a de.Mendetsk* 
efter sigende slutte rned at man 
Z Ifl kontrol over hele rumsk.- 
bet DetlyderjoganskesahggB- 
^deEllernva'.HarduhumWP 
Btafdissehersensmystiskespu, 
sa er Captain Kelly bare fedt (trar 
iea nok). Jeg kan kun sige. at der er 
rkenogenpixel-englederspil^r 

pa keyboard narjeg spillerdet. NO 
001 
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Speech Synth 64 



'a, 




Ja . man tro r jo det er l©gn. Fei din 
64'er til at tale og spille musik - 
samtidigt. Hvordan gores sa det? 
Jo indtaster du dette lilte super- 
smarte program, kan du optage 
forskeJItge 1yd- og talesekvenser 
fra et almindeligt lydkasserte- 
band. Du indspiller simpelthen 
hvad du har optaget pa. bfodet. og 
gemmer data'eneihukommelsen. 
Nu kan du afspille lyddata'ene, og 
r'3 det ud igen i digital form. 
Funktionstasteme spiller en stor 
rolle I dette program -idet: 
F1 anvendes. narder skai optages 
en lydsekvens fra din datasette 
C2N. 

F3 afspiller den optagede lydsek- 
vens. 

FS bruges. naYdu vil rnixe lydstyk- 
ker. 

FT slutter programmet. 



V1GT1GT! 

For at programmet skal virke. er 
det vigtigt at du fs)r du indtaster 
programmet indtaster i direkte 
mode; 

P0KE44.1 0:POKE2S60.0: N EW 

Nu Indtaster du programmet. og 
derefter skriver du igen i direkte 
mode: 

P0KE44.8:P0KE4S.1 97:P0KE 
46.9 

Nu kan programmet saves pa" bind 
eller disk. 

Peter B. Jensen 
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5 pen ♦ ♦♦♦♦►•♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦•••-•♦♦♦•••♦t»« 

6 REM ♦ SPEECH -SYNTH 64 BV E-SOFT » 

7 REM ♦♦♦♦♦*♦♦♦#♦*♦♦*♦*♦«***♦♦♦**•#**## 



10 FORH=;O4:-rO2501 P EftDS POkEH-B C=C+B NEXT 
20 IFCOS3727THEHPP I NT " DflTR-FE JL " END 

30 PRINTTHHDTRST NU " PRINT ■ PRINT "POKE 44.8 POKE 43.197 POkE 46.3" PRINT 
49 PRINT "00 SflVE PRC'GRftMMET" EMD 

32808 DflTRIl<8/l93-7.]59,59,4e.64..49.0.fl ( eilffl*44<I6e*8.133»W.l3a*96. 169-198 
32891 0^160,9.133.90.13^.91.169.154.160.193.15^,88.132.39.32.131.163.76.0,192 

32002 OhTRO. 162. 0* 189-46. 192,232.32.210.255,201,0.208,245. 165 . 197.201 . 4 .240. 15 
32063 DflTfflOl. 5.^40. 14. 20] .6 .240. 1 3.201 .3 .240. 12, 7b. 13. 192, 76.222. 192, 76. 77. 193 
32804 Dflrft76,24;3. 192.76.226.252. 147, 176, 192,192. 192- 192, 192, 192. 192, 192. 192, 192 
32065 DflTHl92-192, 192- 192. 192, 192-192, 192. 192,192-192, 192-192.192- 192, 192- 1?2 
32096 DATR192. 192. 192- 192. 192. 192. 192, 192. 192, 192 . 192, 174-221 . 32,32,67.43. 54 
32067 I'FiTF.52. 32, 63. 80, 69, 69- 67, 72-45. 83. 39.7S, 84. 72, 32. 32. 40. 67. 41.32, 49. 57. 56 

32003 DflTR54. 32. 69. 45. 83, 79. 76. 84. 32. 32, 221. 173. 132. 192. 192. 192. 192, 192. 192. 192 

32809 DRTA192. 192- 192- 192, 192- 192- 192. 192-192, 192 . 192 . 192- 192-192, 192. 192. 192 
.-I2010 tiftTR192. 192, 192. 192. 192- 192. 192, 192, 192, 192. 192, 192- 192- 189. 13.13,15,13 
•12011 DflTR4O.70. 49.41.32,32,79,83,84.65,71.69, 13, 13,46.70.51,41,32.32,71-69,78 
32818 DHTR84.65, 71.69.13,13.40.76.53,41.32,32,77.73,88.13. 13. 40. 70. 55. 41 . 32. 32 
?2813 DflTR83.re.85 84.0, 162, Bj 163,0, 137. 0.8, 232, 268,248, 238,228. 192, 173. 228, 192 

32014 DATH201. 160, 208-238, 169- 6,141. 228. 192-234. 32-23. 248, 169-0- 133. 8. 169. L141 

32015 DRTR60. 3. 169. 1 1.14 1.17,288. 162. 0.160,0, 165. 1.41.8.208.9. 173,60.3.-29.0.3 

32016 DRTA15.r,0.8,14,6O,3.2O8. 3.238.60.3.200, 192. 6- 208 . 228. 232, 208 < 223. 238 .24 

32017 DATR193.238. 2r, 193. 172., 24, 193.201 1 60-208.208. 169. 8. 141 , 24. 193 - 141 ,27. 193 
32818 DftTR16?,27. 141, 17, 208, 169, 47. 133. 0.76,0. 192, 169. II. 141. ir. 208.169,1. 141 
3201? DRTfl6&. 3,120. 162,0.160 .0.169.0,8.44,60.3.208,8. 169.255 141 .24. 212. 76 U3 
32020 DATR193. 169.0. 141,24,212-14.60, 3 208, 3 . 238. 60, 3 .200. 192. 8, 298, 222- 232-208 
52021 CflTM2l7,233.94, 193- 1;-3, 94. 193,281 1 60,208. 2*5, 169, S . 141 .94, 193. 169,27. 141 
32022 DftTHir.208 88.76,0 192,255 

rErdv. 



HVORFOR K0RE DANMARK RUNDT? 

Vi har samlet de bedste under samme tag 



FABRIKAT: 


CLOCK: 


SKJIRM: 


RAM: 


DOS: 


OREV: 


VIDEO: 


OPRINDELSE: 


PRIS: 


JUPrTEft: 


4 


EXCL 


256K 




1 


RfiR/COMP 


TAIWAN 


3 995 • 


KLONEPC: 


a 
I 




256K 




1 




TAIWAN 






4/8 








2 


RRR/mMP 


TAIlAIAfcl 


5.99b- 


JUPITER: 


4/ft 


INCL. MONO 


640K 


INCL 


2 


RfiR/COMP 


TAIWAN 


6.995.- 


EXPRESS 


4 


EXCL 


256K 


EXCL 


1 


RGB/CGMP 


JAPAN 


6,995,- 


AMSTRAD 


8 


INCL MONO 


512K 


INCL 


1 


MONOCROME 


KOREA 


7.995.- 


EXPRESS 


4 


EXCL 


640K 


EXCL 


2 


RGB'COMP 


JAPAN 


9.995.- 


AMSTRAD 


B 


INCL. MONO 


512K 


INCL 


2 


MONOCROME 


KOREA 


9.995.- 






J 



iii 
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KUNHOS SPECTRUM 

KUNHOS SPECTRUM 
KUNHOS SPECTRUM 



JUPITER 
256K 

640K MOTHERBOARD 
360K Floppy 

Farve/grafik, compusite kort 
Parallel Printerport 
DOS 3.1 

Kr. 3.995.- 

JUPITER 
640K 

640K TURBO MOTHERBOARD 
2X360 FLOPPY 
Farve/grafik, compusite kort 
Parallel Printerport 
DOS 3.1 

Kr. 5.995.- 



Priserne er 
excl. moms 



SPECTRUM 



r 
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Nu kon du selv love dine eventyr pd 64'eren, 
og sdelge dern i dyre domme. Du kon nemlig 
for fo kroner onskoffe dig et konstruktionspro- 
grom, der klorer denne offeere. Vores Dun- 
geon Moster safte sfroks sine freenede even- 
tyrojne po fo of dem. 



Det at lave et eventyr kraever ikke 
blot fantasi. men ogsa program- 
meringsfa?rdigheder ud over det 
saedvanlige. Hvis du nogensinde 
har pravet at lave et eventyr i BA- 
SIC, ved du. hvor langsomt det er. 
og hvor vanskeligt det er at hoide 
rede p3 alle variabier. 
Et eventyr ska! altsa" heist va?re I 
maskinkode. Detvil sige, atalmin- 
delige mennesker Ikke bare kan 
saette slg ned og skrive et adven- 
ture, men farst skal til at Isere ma- 
skinkode, Og det kan godt tage 
lang tid. 

Ikke kun eksperter 

Heldigvis fandt nogen I England ud 
af, at det at lave eventyr Ikke rjlot 
skulle veere for eksperter. 
Det fflrste firma. der indsS dette 
behov. var Gilsoft. De lavede en 
"eventyrskriver" kaldet The 
Quill", som I starter: kun vair-jil 
rr.^n wrr senert hev udvi 
det til ogs* .-it ornfattgiafikmed 
programme! 'The iliustra" 

ir urtaav rce-mvp 5af*ware sa 
defpfi eventyskafcei , kai'tet " v r.o 
Graphic Adventure Creator". Her 
var c v jitsa ir.obygget Q _ afik ige 
fpftsta rteri, Vi vil nu kigge licit pa 
d&se to pramKter, og se cm* 
vi rkelig gar menigmand i stand tir 
at lave eventyr. 

The Quill 

Til The Quill" har du to ganske 
omfattende manualer: En til seive 
The Quill", og en til lllustratoren. 
Hovedprogrammet er beskrevet 
del for del. med eksempler henad 
vejen. 

Hele dit udgangspunkt er en me- 
nu, hvorfra du sS opfylder de re- 
spektive pladser med data. Sarnti- 
digt skal det siges. at det er en 
form for programmeringssprog, 
der dog hurtigt er laert. hvis man 
virkelig anskerat lave adventures. 
Fra hovedmenuen kan du vaelge 
fBlgende: 

SAVE. VERIFY og LOAD DATABA- 
SE: He r kan du gemme dit arbejde. 
og fortsa?tte dagen efter. 
SAVE og VERIFY ADVENTURE: 

Dit eventyr erfasrdigt.og duffirnu 
savet dit program, enten pS t>5nd 



eller disk, med indbygget auto- 
start. 

LOCATION TEXT: I denne beskri- 
ver du hvert rum. f.eks. "Du er i et 
badeva?rel5e. Daren er mod nord". 
MOVEMENT TABLE: Hver location 
har et nummer. Hvis du skriver 
"GO EAST" I et eventyr, skal The 
Qui II" vide, at hvis man gar cist i lo- 
cation 1 . sa kommer man til loca- 
tion 2. Gar man syd i loc. 1 kom- 
mer man til !oc. 5. osv. 
Syntaksen er her (EAST 2 SOUTH 
5). Du kan kun fcnjge ord, der alle- 
rede er defineret i Vocabulary". 
(Se langere nede). 

Test eventyret undervejs 

TEST ADVENTURE: Fungerer 
eventyret ordentligt? Her kan du 
ogsa fa" "diag noser", for at checke 
at alt er, som det skal vsere, Dette 
gflres ved. at nogle "flag" saettes. i J 
bun der if sKcF'nien, i form al tel. 

obje< EX" Her driver du Bi- 
ting, de:'ska! varerned i dit advei 
ture. sonvfen rnaniuuleres pa 
filler andfin '~ 

r : v :■'!'- har'-'t -3?bl'? T'/d. jg 1e:| 
et Eidspunk: skal spi?e?. sr:?.\ de 
ogsa va?re "etsptet able' med her. 
■ ItCT START LOCATtC I H*" 

-■T-e: iu. hvor i event y'etde 

Forskellige ting skal vsere/starte. 
F.eks. skal detfaromtalte aeble lig- 
ge i et skab i location 2. Det kan 
ogsa va?re. at du vil have det pa d ig 
fra starten. 

VOCABULARY: Denne del af data- 
basen skal inkludere alle de ord, du 
vil have at eventyret skal kunne 
forsta. Gilsoft har allerede lagt de 
mest normale ord ind. sasom GO. 
SAY. osv. De kan selvfolgelig slet- 
tes. eiler a?ndres. 
MESSAGE TEXT: Nar spilleren af 
dit eventyr g0r noget, hvadenten 
deterrigtigt ellerforkertellerdet 
er noget computeren ikke kan for- 
st3, skal han have en meddelelse, 
Alt eftersituationen.farhanen be- 
sked hentet fra "message text". 
Hvissplileren unctersogeren boks. 
der er lukket. skal den have have at 
vide, at den er lukket. og at han 
derfor ikke kan se ind i den. Nar 
han sa abner den, tar han som re- 
spans "Okay", f.eks. 



OBJECTS COHMpYABLE: Med 
denne option iJBernrner du hvor 
mange ting. sHeren ma" kunne 
ba?re. pa" en jjgptg. Maximum er 
dog 255. 

»GE5: Minder me- 
le text". Her erdet 
re trivieile, og dem 
mg pa gang, 
now?'. 'You score 
is over'.og "Youha- 




SYSTEM M 
get om "mej 
blotde lidt 
som brugi 
F.eks. "Wl 
is". The pj 
ve died*, jm 
Med alldHse kommandoer. ud- 
rylderdiKsa blot en database, en 
hel majwinforrnationer. du ikke 
ftil noget. Endnul Fornu 
Bet svsere. nemlig at bru- 
sse data i en fo rm for pro- 
ring, der foregSr i de to 
)ptions*, "Event Table" og 
i Table". Her reder du alle 
i ud. og seetter dem pa?nt 
[fen. s3 der opstar et funge- 
eventyr. 

EVENT TABLE: Bestar af (I hoved- 
trEekkene) fine vaerdier. nemlig to 
ordveerdier. situation/forhold og 
™d der s5 skal ske. Hver gang 
lleren indtaster sinordre. korer 
terpreteren ordene igennem 
vent table", 

interpreteren 

Flnterpreteren er den overordnede 
del. derforsogerat holde sammen 
pa hele molevitten. I "Event-table" 
bliver den indtastede kommando 
testet. om ordene i det hele taget 
eksi sterer. hvor. hvem. hvad, hvor- 
n3r og hvorfor. 

Hvis alle ting er i orden. input er 
^^sendt. skal besked nr. 4 rnaske 
pnrrtes. 'F.eks. "The lamp is now 



lit"). Denne procedure foregaralt- 
s5 hver gang, spilleren foretager et 
input, 

STATUS TABLE: Fungerer pa sam- 
me made som ovenstSende. og er 
dog vidt forskellig fra den. Hvor 
"Event table" bliver checket ved 
hver kommando, checker inter- 
preteren kun "Status table" en 
gang imeilem. Det kan den gore, 
fordi denne "table" eruafha?ngig af 
spillerensinput.sadanatforstS.at I 
det kun er nat en vis situation op- 
star. Nar du f.eks. har gjort air 
hvad du skal i eventyret. og faktlsk 
er feerdig, gar interpreteren ned i 
"table" og finder ordet FINISH. 
Hvis du sa har last daren op. i rum 
5 {location 5) med den r#de nflgie 
(Objektnr. 14). skal besked nr. 10 
printes. og spillet sluttes med 1 
END. 

Interpreteren checker altsA med 
jsevne mellemrum, om du har 5b- , 
net doren op i rum 5. med den re- : 
de nogle. oghvisdu harder, hardu I 
ogsS last eventyret 

Du har ogsa rnulighed for at chec- 1 
ke. hvor meget hukommelse du I 
har tllbage. Ska?rmfarveme kan 
du ogs3 selv vaslge. ud fra de stan- 
dard 1 6 farver. 

Vi tUsaetter billeder 

Som noget nyt kan man nu ogsa 
tegne billeder. og indlaagge dem i 
sit QutH'ede eventyr. Det gor man 
med Gilsoft 'The Illustrator". La?g 
dog mserke til. at selv om The 
Quilt* og The Illustrator" er p3 \ 
hver sin side af bandet/disken, sd I 
skal du have 'The Quill" foroverho- 





'I fie QuiK J 
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vedet at kunne bruge tegnepro- 
grammet. 

Crunden til dette er den simple, at 
nar du har indleest tegneprogram- 
met. hardu kun mulighed for at la- 
re eet billede. Du skal nu loade din 
ohginale Qui II database ind . fra "Il- 
lustrator". f0r du kan fortScette 
rned mindst 6 billede locations. 
Her har Giisoft dog vseret sa flin ke 
at laagge en lille database. DEMO, 
sorn det sa onginalt er kaJdt. ind 
umiddelbart efter hovedprogram- 
met. Ydermere harde ment. at det 
er meget vanskeligt at forklare 
nvordan et billede er opbygget. sa 
efter *D EMO * har de indlagt endnu 
en lille database, dennegang med 
nogle grafikbilleder. 

Nu sarnies det hele 

Ugesom i hovedprogrammet "The 
Quill", har du her en ho vedmenu at 
ga ud fra: 

SAVE, VERIFY og LOAD GRAP- 
HICS: Her kan du gemme dit mes- 
•ervaerk. som arbejdsfll. 
LOAD DATABASE: Du skal. som 
sagt, allerforst indleese din gemte 
database fra 'The Quill'. 
GRAPHICS: Nu skal der tegnes. 
Oer er allerede indlagt 5 billeder. 
som Gilsofts tegner har scrget 
karligt for. 

MODE SELECTION: Nu kan du be- 
stemme. hvor meget dit billede 
skal fylde pa skeermen. om der 
skal va?re bade tekst og billede. 
om de skal overlappe hlnanden, 
osv. 

SHADE TABLE: Med "shade* be- 
stemmer du et farvem^nster. Det 
er godt at bruge denne komman- 





do. nar man skahtere lagt skygge 
pa noget. 
GRAPHICS STAR! 
location ikke skal 
lede. skal det beri 
subrutine. Omvend 
have en farve VEerj 
printet ellers bliveiwr ogsa be- 
handlet som en subrBws. Og sa er 
hele arbejdet jo spilcrB 

Tegningen er War 4 : 

Nar du skal ti I at tegneSplger d u 
altsa 'Graphics'. Her 
masse nye kommandoel 
fra. Jeg kan naevne I fla 
RElative move cursor, 
move cursor. Fill, Shade* 
Freehand osv. osv. Et sanfl 
dis for en tegner, Desvaerrl 
dertegnede ikke sserltgt gdeBl at 
tegne. sa mine fattige forso^fcat 
efterligne Picasso blev ogsa Hef- 
ter. 

RAM-disk save 

For at lave dit eget grafikeven 1 
skal du attsa fisrst lave en datab! 
ved hjaelp af "The Quill". Dei 
gang skal du dog, opfordretaf 
nualen til The Illustrator", send 
teksteme I "system message nl 
32" fra 'Disk or Tape?" til "Disk 
Tape or Ram?" (pa" dinkommando 1 
om at save spillet). 
Dette vil isser fryde adventurespil- 
lerne. ved jeg. I tidemes morgen 
skullejeg. hver gang jeg skulle no- 
get farligt. save min position pa 
band. Med en RAM -save mulighed. 
tager det nogle fa sekunder. sa har 
man sin gamte position igen.J^^ 
man skulle vaere sa uheldig afflfff 




Nu skal du, i 'event table" skrive 
noget nyt, nemlig sitationen PICS 
(on/ off/norm ). for at kunne bruge 
billederne i det faerdige eventyr. 
Sa saver du hele baduljen som en 
database, og gar over ti I The lllu - 
strator". Herfra indlceserdu nu din 
database fra The Quill", og begyn- 
derat lave billederne. 
Nardumener. atduertilfredsmed 
dit klatten med farverne, skal du 
save dine tegninger. for du saver 
selve eventyret. Du skulle nu have 
dine tegninger. for du saver selve 
eventyret. Du skulle nu have dit 
eget (kobeklare) eventyr. Det lad 
da meget nemt. ikke? 

The Graphic Adventure 
Creator 

Nu springer vi over I "GAC". der 
som tidligere naevnt allerede har 
indbygget grafik-options. sa det 
hele biiver meget nemrnere, 
Manualen hertil erdog noget spar- 
som. Den da?kker hele program- 
met, bade tekst og grafik. i et haef- 
te, der er lige sa tyndt som heie 
The illustrator" -manualen. 
Men hvis man tor lu kke den op. fin - 
der man hurtigt ud af. at det fak- 
tisk i kke er nodvendigt med mere. 
Ogsa her drejer det sig om en slags 
i vi. prcyrarnRieringssp rag. man 
ka! ra?re. men nu erdet med kom- 
iandoer sorAjv (Abla) then 
a bla)". 

OgsaigrafiKsicJen v r . r kef mere sta- 

bll DGfeffefeko'mtrianiiJoer end i 
sin nva 's. hi ?.. rnuVpneder, *c: :t 
tave ellipser. "G/«kjdqBbqsa fra 
eMhovedmenu, hvor prirtcjppet 
nojag'Jgt erdetsamne 5omi Tfte 
Quill": Du tager en "Option" oglyr^ 
der en masse data L Derefterskri- 
ver du selve programmet. derskal 
hitte forskel pa skidt og kanel. 
Forcen ved "GAC er dens parser, 
ordfortolkeren. og den relativt 
nemme made at lave billeder pa. 
"GAC" tiltader flerstrengede saet- 
ninger. med "and", "or" og endda 
"it". Nar du laver et billede (max. 4 
farver). kan du merge det med et 
andet. og fa" helt nye farver, og 5i- 
tuationer. 

Pa" vores tilsendte disk, var der og- 
sa en demo af "GAC's" muligiieder, 
i form af eventyrspillet "Ransom". 
Den vil jeg opfordre folk til at prp- 
ve, for selv om dette minieventyr 
er simpelt. viser det utroligt godt. 
hvilket potentiale. der ligger i det- 
te program. 

Som sagt lignerde to konstnukto- 
rer meget hlnanden i opbygning. 
derfor vil jeg bare gentage mig 
selv, hvis jeg oprernsede alle mu- 



ligheder med "GAC". Et eller to 
skal dog ncevnes. nemlig mulighe- 
den forat indscEtte bade de navne- 
ord. NOUNS (en hest). tillaegsord, 
ADVERBS {eyklende) og udsagns- 
ord, VERBS (spise). Alle kan inde- 
holde op til 255 ord. nok til at til- 
fred5Stille selv den rnest kraesne. 

Konklusion 

"The Quill" er ved at va?re meerket 
af alderdom. isa?r efter at et pro- 
dukt som "GAC" er blevet repra?- 
senteret pa markedet. Der er dog 
ingen tvivl om. at du vil kunne ha- 
ve megen sjov ud af The Quill", og 
hvis du er taimodig nok, kan du 
sagtens lave dine egne brugbare 
eventyr. Der kra?ves dog 9n masse 
planlaagning. der tager masser af 
tid. 'GAC er lige at ga til. Jeg hav- 
de (naesten) lavet et eventyr. fer 
jeg kiggede pa" manualen. 
Hvordu i "The Quill" kun kan skrive 
to- ellertreords kommandoer. kan 
du skrive mere komplicerede sa?t- 
ninger med "GAC*. Det betyder i 
sidste ende mere brugerveniige 
eventyrl "The Quill" mangier ogsa. 
nogle grafikkommandoer. som 
var inkluderet t *GAC. Deter ogsa 
langt nemmere at arbejde med 
tegnedelen i sidstnaevnte. og det 
:edes mig endda at teg:ie y- :n 
i';r;:rtntbillede.nr»7etj. :l . 

rig rroede m^l 
Hvis-du dbs0lut SKAL lave « 
tyr ( .fned -grafik. vi; jeg al 
"GAC". :;orn juo ielv fandt i 
.c-i rjiga-ngeligi. Men TheQl 
, r igen iei"nve?;e'ir.^ :;>k^i 
"bW'Jave et teks; eventyr. 5Hr 
"GAC .id somvinderen. 

¥vnen til at kunne forsta lange og 
komplicerede saetninger. g0r, at 
man har mulighed for at lave en 
parser pa* hfljde med Infocoml Fra 
min hand kan jeg kun anbefale 
"GAC som va=rende programmet. 
d u leder efter. hvis du pflnser pa at 
blive den nye Scott Adams. Mel- 
bourne Huse. elter Infocom. 
Prisen for "GAC" er dog ret h0j. 
men stadig dog kun 3 pund over 
The Quill's" handelspns. Endnu et 
citament for at investere i "Grap- 
hics Adventure Creator". 
Sa er det priserne, der for "The 
Qutir plus The Illustrator" i Eng- 
land koster 22.95 pund, og det er 
bade for hand og disk versionen. 
The Graphics Adventure Creator" 
koster i England 25.95 pund pa 
disk, og kassetteversionen lifter 
lommen for 23.95 pund. Nogen 
fbrhandler i Danmark kendes 
(endnu) ikke. 

Christian Martensen 





Folkene 





BERKELEY SOFT W( 



Berkeley Soft Works 
direktor Brian Doug- 
hertey. fortaeller os 
historien om hvordan 
GEOS startede. og 
hvordan fremtlden 
tegner slg, set med 
GEOS gjne. 




For kort fid siden testede vi GEOS til 64'eren. 
Vi kendfe dog ikke firmoet bog produktef, 
men det file vi rig lejlighed til under vores PCW 
besog i London, hvor virendte ind iselvesfe di- 
rektoren og programmoren bag GEOS. 



Berkeley Softworks. er et softwa- 
rehus. man ellers Ikke har hcrt sa 
meget om i Danmark. Meget af ar- 
sagen ligger I det faktum, at Ber- 
keley hicrtil harlavetmesttil Atari 
og Apple, som jo aldrig riatigt er 
gaet hen og blevet et hit I lilie Dan- 
mark. Udover at fremstille kom- 
merclelle programmer, har de og- 
sa hjulpet en del hardware-fabri- 
Kanter rned at derjugge operativ- 
systemer etc. deriblandt Commo- 
dore, sorn isaer pa Amiga-omradet 
har haft en del vanskeligheder 
med atfSfjernet de siclste "bugs", 
inden de sendte den pa markedet. 
Manden bag firrnaet. Berkeley 



Softworks er Brian P. Doughertey. 
en ung mand. forst i 30"erne. der 
med sit typiske amerikanske smii. | 
nok ma betegnes som enhver svi- 
germors dram. Succes har nan i 
hvert fald haft, og det ser ud til at 
nan erpa vej mod den sto rste best- 
seller nogensinde - nemllg GEOS 
til Commodore 54. 



Den endelige version 

Den GEOS vi testede, var ikke heft j 
uden smafejl. som vi selvfclgeiig | 
gjorde ham opma?rksom pa. men i 
det tog han helt roligt og kom- 1 
menterede: - "Ja.-jeg ved at der 1 
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var nogle mangier ved GEOS 1.1. 
som vi med vilje sendte til nogle 
blade og brugergrupper. for at fa 
deres uforbeholdne kritiK af pro- 
duktet. Og netop detfakturn at vi 
ikke havde fa?rdiggjort GEOS. 
gjorde os blot staerkere. idet vi for- 
holdsvis nemt kunne na at for- 
bedre den. s3 alle ville va?re til- 
fredse med praduktet. og sam- 
tidig f3 den debugget fuldstcen- 
digt", sluttede han med et lille 
sejrssmil om munden. - "Nu er den 
fserdige version af GEOS klar. og 
jeg tror at vi har rettet aile de 
mangier som er papeget - GEOS 
1 .2 hedder den" fortsatte han. 



Udviklet pa et 3r 

Selve GEOS-projektet startede i 
Aug u st mined 1985 . og den nyeste 
version der som sagt hedder 1 .2* 
tog I realiteten kun 3 maneder at 
feerdigudvikle. efteratkritikken af 
GEOS 1.1 var begyndt at melde 
sig. 

Vi spurgte Brian Doughertey om. 
hvortedes det kunne lade sig gflre 
at arbejde sa hurtigt med et sa* 
komplekst produkt. og han svare- 
de: - "Tjah.- dels har vi nogle meget 
dygtige ansatte. og dels harvi en 
maskine der ikke bestiller andet 
end at lave Commodore-utilities. 

Kombinationen af de to ting har 
altsa vist sig at vare en lynhurtig 
arbejdsfacon' 

Under en flot middag, som den eu- 
ropseiske distil but0r af GEOS stod 
for, fik vi talt lidt neermere med 
Brian, og her fandt vi hurtigt ud af 
at der IS mere Sag GEOS. end cn- 
sket om at lave en kassesucoes. 

Brian fortalte endvidere at han 
kunne se en masse mulighederfor 
Commodore-ejere. som de ikke 
havde haft far. Bl.a. vil de med den 
nye version af GEOS have mulig- 
hed for at fa deres tekstfiier skre- 
vet ud pa laserprintere. Selvom 
det urniddelbart lyder lidt scgt. at 
64'ere og laserprintere skulle hare 
samrnen. rnente Brian alligevel at 
det var en god ide. 'Selvftflgelig er 
jeg da goat klar over at en gen- 
nemsnits Commodoreejer ikke 
har r3d til at kabe laserprinter, 
men fremtiden iigger i de sakaidte 
"Copy- centre". Her kan en Com- 
modore ejer downloade tekstfiier 
fra hele verden. og fa en laserud- 
skrift af filen. mod en mindre af- 
gift". 



Nu med rigtig mus 

En af de helt store nyheder til 
GE05. er at 1 .2 versionen bruger 
en rigtig mus. som vi kender fra 
Amiga'en. Dvs. at hver bevjegelse 
du foretager med musen. vil vises 
med samme hastighed og retning 
pa sksrmen. En software A/D 
converter, sorger for den rigtige 



Computer tester GEOS~ 

Ixv VLVitjtv •BtoWvue, der m&cboKicr 

manjt !«jrskdltije skrtfttpptr 

I forsbeUige storrelser og 

former - bla er editerng nu 

blevet en leg med muses tymgen. 

En af delene 1 det mangfoldige GEOS ope rati vsystem er GeoWrlte. 
som nu kommer i en ren dansk version. 

styrmg, og dem der ferst har prp- 
vet en "rigtig" mus. forstar ikke at 
de har kunnet undvsere den. 
Den danske software-importer 
Chritian Pedersen fra PCS. har en 
pa 1 prove i sjeblikket. og er meget 
begejstret, skulle vi hilse og sige. 



GEOS til 128'eren 

En anden smart ting, som Berke- 
ley Softworks er igang med. er 
CEOS til 128'eren. Det sped el le 
ved den, bliver at den korer i 64 
mode, men udnytter hele 128'- 
erens hukommelse. Saledes bliver 
det muligt at kflre to funktioner 
pa den pa een gangll Berkeley 
Softworks kalderdenne mulighed 
for "Cross Application'. sa det ord 
m3 du nok helleresknve ind i frem- 
medordbogen.fordetkommerdu 
helt sikkert til at h0re mere om. 
hvadenten du vil det eller ej. 
'GEOS vil fortenge Isvet pa Com- 
modore 64 i mindst 2 5r", Denne 
lidt selvsikre udtalelse kommer 
ogsi fra Berkeley Softwork's Pre- 
sident, Brian Doughertey -ogdet 
skal nok komme til at holde stik. 

GEOS pa dansk 

CEOS 1.2 Kommer til Danmark i 
oktober maned. og her er en kort 
beskrivelseafhvaddenkommertil 
at Indeholde: 

GEOS 1 .2. er operativsysytemet 
for alle fremtidige applikationer 
og tilbehorsprodukter. Systernet 
stotter fuldt ud brugen af vinduer. 
menuer og ikoner. Selve grund- 
pakken Inkluderer: 
GEOS DeskTop, det grafiske inter- 
face. 

DiskTURBO. en hurrjg fiHoader 
som f5r din 154Vertilatk0re op 
til 7 gange hurtigere end normalt. 
GeoPaint er et multicolor tegne- 
program. 

GeoWrite er et tekstDehandlings- 
prograrn. meget lig dem der idag 
findes til Commodore Amiga. 
Fonts for forskell ige skrifttyper er 
standard, og sa er GeoWnte gra- 
fikkompatibelthvilket betyderat 
du kan brugedetegningerdu laver 
i GeoPaint sammen med dine tek- 
ster. 

Desk ace550rie5. som inkluderer 
en masse 'pop-up* tools, sasom 



lommeregner. notesblok, foto og 
tekstalbum etc. 

Med Preferences, instiller du cur- 
sorhastighed. dato osv. Dette kan 
saves ttl disken. sa du neeste gang 
har samme indstilljng, 

GEOS tilbehor 

Af tilbenor til GEOS. som atlerede 
ER udviklet kan falgende nsevnes: 
Font Pack 1 . som giver yderligere 
20 skrifttyper. 

Desk Pack 1, som indeholder en 
"Graphics Grabber", der laver gra- 
fik fra andre programmer om tl! 
GEOS-format Time-Manager, der 
kan holde styr p5 dine aftaler. Sa 
kommer der et pokerspil, og en 
Ikon designer. 

Yderligere kommer GeoDex, som 
eret hurtigt lille kartotek. Writers 
Workbench er et tilbehar. der 
kommer lidt senere. Her er der ta- 
le om et virkeligt professionelt 
tekstbenand lingsprogram, med 
mulighed for udkorsei pa laser- 
printere. 

Virkelig en laekkerbidsken, som vi 
nok skal teste pa - et senere tids- 
punkt. 

GeoChart. kan lave lagkagedia- 
grammerog S0jlersadet sprojter. 
Det kan bruge data der er genere- 
ret fra GeoCalc. som er et spreads- 
heet, og GeoRle. som et et sterre 
database program. Som rosinen i 
polseenden kommer GeoPublish. 
der vil kunne komme til at lave vi r- 
keli ge professionelle nyhedsbreve. 
og alt andet trykt materia le. Det 
vil komme til at indeholde de fle- 
ste af de eftertragtede features, 
som bide karer pa IBM og Apple, 
men det vil kun komme til at koste 
en brokdel af prisen. 
Den danske importer. PCS. udta- 
ler at pnsen pa GEOS vil ligge pa 
799.- og at en dansk version af 
geos, vi I ligge pa hyldeme hosfo r- 
handleme Inden Jul. 
Inden vi sluttede modet med Brian 
Doughertey, fik vi tiltuskeC os et 
fabriksnyt eksemplar af GEOS. si 
det er nok ikke sidste gang 'i kom- 
mer til at hare om det fra vores s i- 
de,- for vi er nemiig ogs-a ret begej- 
strede pa redaktionen - skulle vi 
hilse og sige. 

Lars M erf and 
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Maskinko 



Maskinkode 64 er tilbage igen, og denne 
gang skol vi til multiplikofion I maskinkode. 
Hvordan den skeeres kan du faese i denne ar- 

fikd 



Vi starter denne maned op med 
lidt forklaring til de forskellige tal- 
systemer, der i dag anvendes. naY 
vi taler maskinekodeprograme- 
ring pa Commodore 64. 

10-talssystemet 

Du ved helt sikkert. hvordan du vil 
udfpre myltipltkation af f.eks. 45 
og 63. bide med hensyn til opstil- 
ling og menteoverforsel. Men har 
du taenkt over, hvorfor du gpr. 
som du gcr? 

'Jamen, sSdan harjeg laertdet" vii 
du sikkert svare. Lad os se p3 pro- 
Dlemet: 

63-45 



252 
315 



2835 

Hvorfor er 252 egentlig rykket en 
plads til venstre i forhold til 31 5? 
Jo. fflrst gan-ger du med 4. nSr du 
g3r til Jiojre for at gange med 
5-tallet bliver252 rykket en plads 
til venstre. 

Taenk pS navnet - titalssystemet - 
det betyder. at hver gang du be- 
veeger d ig en plads til venstre eller 
hfljre. er clfferet ti gange mere el- 
ler mindre vard. 

Befinder vi os i totalssystemet. er 
clfferet to gange mere eller mind re 
va?rd - HOV - 2 er lige prascis det 
eneste tal, vi umiddelbart kan gan- 
ge ellerdividere med. Denne opda- 
gelse vil vi benytte osaf. Nu kunne 
du ogsa i dette stykke skrive 2520 
i stedet for 252. fordi 4 star for 
10' ernes plads. altsa 
252*10-2520. 

NSrvi befinder os ititalssystemet. 
skal vi altsd gange med 1 0. hver 
gang vi beva^ger os en plads til 
venstre. og derefter laegge multi- 
plikanden (her 63) til ligesa mange 
gange. som det n<este ciffer i mul- 
tiplikatoren (her 45) angiver. 
Han ma vsere gal. teenker du. J eg 
indrammer. at det er en noget 
speciel made at anskue et sadant 



stykke pa. men du kan sikkertfor- 
stS princippet i fremgangsmSden, 

2-talssystemet 

Oversa?tter vi denne procedure til 
totalssystemet (det binaere), vil et 
trin til hajre betyde. vi skal gange 
med to (AHA!). Pa den plads vi 
komrner til. kan der enten st3 0 el- 
ler 1 . Altsa kan vi kun blive nodsa- 
gettil at Isegge multiplikanden til 
eller lade vsere. At gange med 2 
I0ses med kommandoer ASL og 
ROL (beskrevet i tidligere num- 
mer), og additionen klares med 
kommandoen ADC. 
Du ved at 8*8—64. Lad os betrag- 
te dette binaert: 
0001000-00001000 

00000000 

oooooooo 

00000000 

oooooooo 
oooooooo 
oooooooo 
oooooooo 
oooooooo 

010000000 

Som dusererdetenlige bitimulti- 
plikanden rykket frem saledes at 
vaerdien nu er 64. Du vil ogsa be- 
masrke at bittet er vandret 3 
pladser til venstre -svarendetil de 
tre nuller til sidst i muitiplikato- 
ren. Altsi proceduren ma vaere 
som ffllger: 

1. Undersag multiplikatoren bit- 
vis forfra. 

2. Modes et sat bit laegges multi- 
plikanden til vores facit. 

3. Hver gang vi nu bevaeger os en 

plads til hojre 1 multiplikanden, 
skal vores factt ganges med 2. 
Jeg har forsagt yderligere at ty- 
deliggore dette ved hjaelp af 
FIG.1. 

8-bit kontra 16-brt 

Bnjgervi kun 8-bit (en byte) til vo- 
res facit, kan resultatet ikke over- 
stige 255. Det er utiifredssti Hen- 



ri g. 1 



Hent 
tal Jen« 
fra bsal 
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ren und«ra#goa 

bltvis forfra 



Fig- 3 



000300300310101 1 • 0000200100110111 

0000000000000000 
6300303320803(203 
0000000000000000 
00 30320300000000 
0 0000000000000130 
0000000000003203 
000000000 0000000 
0000000000101011 
0000000000000000 
Q000000000000000 
000000000010101 1 
0000000000101011 
000 0000000000000 
00000000001010U 
0000000000101011 
0000000000101011 

0011010000111101 
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de, da den hfljeste adresse i maski- 
nen er 65535 - hvilket kraever 1 6- 
bit (2 bytes). 

Det er altsa npdvendigt at udvide 
rutinen. saledes at den kan hand- 
tere 16-bits tal til bade multipli- 
kand. multiplikator og facit. 

Du kunne dertil vaslge forst at un- 
derstage en 8-bit i den hssjeste del 
af multiplikande n {high byte). Der- 
nsest at undersage de 8 laveste bit 
(low byte), men da vi i forrige 
nummer {'COM purer' nr. 4/86) 
sa at det er muligt at overture bits 
fra en byte til en anden via instruk- 
tionsfolgen ASL og derefter ROL. 
sa lad os dog anvende det her. Re- 
sultatetser du i listningen af Fig.2. 

ASL FAKTORI 

ROL FAKT0R1 -f-1 

Medforer at bittene fra den lave 

del (FAKTORI ) overtures et efter 

et til den Iwje del (FAKTORI -hi). 

Laeg endvklere mserke til at taelle- 



ren er 1 6. Vi skal underage 1 6 bit 
Du kunne nu selv pr0ve at lave en 
bincer opstilling af udtrykket 
43*31 1. Se tovrigt Fig.3. 

43 = 0000000000101011 
311 - 0000000100110111 

Det er maske efterhanden gaet op 
for dig at ethvert problem kan de- 
les op i tre ting. 

Strukturering. Algoritmisering og 
Programmering. Lag isa?r marke 
til, at de to forste punkter er 
grundlaget for. at du overhovedet 
kan lave et program - det gaslder 
ogsa BASIC programmer. 
Vedrarende Fig.3, kan man sige. at 
du far 1 -taller i bittene foran de 1 6 
sidste. hvor tallet er stflrre end 
65535. ogderforikke kan beskri- 
ves med to bytes ( 1 6 bit), Det ma 
betegnes som en fejl og rutinen 
stopper med meddelelsen 71LLE- 
GAL QUANTITY ERROR'. 

John Christiansen 
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Viza Software 
til MS-DOS 
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VizaSofiware 
til Commodore 64/128 



"h/yZdZ Software gar din computer til en professionel 
arbejdsplads, Viza Software er blandl andet Tekstbehand- 
ling. Spreadsheet/database - programmer til Commodore 
64 (40 t&gn) og Commodore 128 (80 tegn), der udnytter din 
computer til sidsie bit. Viza er ogsa en professionel as- 
sembler til Commodore 64. 

Sporg i din computerforhandler efter Viza Software - kvali- 
tet i din Commodore. 




SOFTWARE 




Vizi* Software 
snart til 
Commodore Amiga! 



VIZAWRITE 

» ccfMsun eras uoa sonuMC Lm4 



Det er en god lornemmelse at dEelge kvalitet. 
Viza Software er kvaliietsprodukter til Commodore computere. 
Ring og hor naarmsro om at forhandle Viza Software. 
Hvad er bedre end tiitredse kunder? 



LITE 

SOFTWARE 



Signesve] 5 2900 Hellerup 
Tit.; 01 61 16 33 



Lav din 




Spring pa toget ! fide, for nu hor "COMpu- 
ier's" John Christiansen igen startet furbineme 
op ien ny ombhios serie. Nemlig serien om al- 
le tiders smarfe moskinkodemonitor - COM- 
PU-MON, der kon alt det de ondre ikke kan. 
Spring derfor pa nu - din 64'er mangier dette 
program. 



Hvad er en maskinkodemonitor? 

For dem der ikke ved hvad en maskinkodemonitor er. vll vl lige kort for- 
tselle om de grundliggende pnnclpper. og lidt om de fordele en monitor 
har. 

En maskinkodemonitor er et program, der via nogle instruktloner. bl.a. 
Kan manipu len? med de data, der Jigger t hukommelsen. Du kan med an- 
dre ord drone rundt i hukommelsen med sidan en. og ph Ska?rmeri 56 
hvad maskinen indeholder i de enkelte adresser. Det iyder mSske tndvik- 
let. men det er det bestemt Ikke. 

En andenfordeiveden momtorer.atdu kan indsknvedirektemaskinko- 
de. som kan gemmes pa enten disk eller band. Du kan ogs5 loade et ma- 
ski nkode -program - finde startadressen. og sa scanne det igennem i mo- 
nltoren. der kan udllste pa" 2 mSder. 

Den ene er en disassemble f unktion. der mest benyttes af programmo- 
rer. og den anden og mest begyndervenlige. eren udlistnlng af hukom- 
melsen, der fdruden at vise hex-vaerdierne for masklnkode, ogsft viser de 
enkelte data's ASCI I tegn i h0jre side af ska?rmen, Det betyder bl.a. at loa- 
der du et masklnkode program, der mdehoider tekster. kan du scanne 
det igennem, rette teksterne. F.eks. til dansk fra engelsk, og save den nye 
fil. Najste gang du s.a loader programmet, indertolder det dine rettetfe 
tekster. 

" COMputers" COMPU-MON indeholderomkring 30 kommandoer. og her 
erbSdemonltor-kommandoer, og kommandoerderdirekte kan laeseog 
sknve til diskstationens RAM. men mere om det \ nasste nummer. 




Jeg vil Indledningsvis prove at rid- 
se forlebet af denne serie op, s5- 
ledes at du kan falge sammen- 
haangen. 

Du vll til hver artikel fa en de! af 
source-koden (kilde-teksten) 
trykt i bladet. Hardu en assembler 
er det blot at indtaste de fortldbne 
listninger. Til sidst vil du have en 
komplet source-kode til maskin- 
kodemonitoren. Du kan nu selv 
rette i kommandoerne, Angive 
nye bogstavertll kommandoeme. 
Ja. du kan endog smide en kom- 
mando vsek og indfoje en kom- 
mando du selv designer. Alle mu- 
ligheder hardu -hvisdukan skrive 
masklnkodeprogrammerl 

Da jeg selvfslgelig ikke vil svigte 
dem, der geme vi! have monito- 
ren, men som ikke har en assem- 
bler, vil jeg na?ste gang udliste en 
DATA LOADER, der indeholder den 
forste fjerdedel af COM PU-MON. 
Dette program, som vi viser en 
fjerdedel af hver gang, kan altsa 
indtastes, og sammenKobles med 
den forrige. indtil du har COMPU- 
MON heit fasrdig - lige til at kore. 
Og da vi nu er manedsblad -gar det 
heiejo meget nemmere. 

Introduktion 

Her ffiirste gang, vil vi pwve at gen- 
nemga selve maskinkoden. og jeg 
har her udlistet source-listningen. 
53 du ved fijaelp af bemasrKninger- 
ne selv kan se pracis hvad der sker 
forskellige steder i COMPU-MON. 

Vi tildeler 
variableme vaerdier 

Du vll sikkert hurtigt bemeerke at 
I istningen forste gang, for sty rste- 
partens vedkommende. bestar af 
en ra?kke labels (variable) til h vilke 
dertildeles en va?rdi. 
I et a Imindeligt BASIC program er 
det en fordel at tildele en variabel 



en va?rdi rorst 1 programmet. og j 
derefter referere til dette varlatte 
navn. Derved opnar du nemlig at 
variablen kun 5kal asndres et sted. 
og dine eendringer vil derefter ske 
alle steder hvor denne variabe! 
(label) erbrugt. 

PROMT'S 

Under denne sektion af source- 
iistningen finder du de forskellige 
tegn. der bliver anvendt ved ud- 
skrivning pa ska?rm, og printer. 
NSr du er hoppet til monitoren . vil 
cursoren sta og blinke foran et ■ 
tegn. Dette kaldes en 'promt', ogj 
betyder at monitoren afventer en 
ordre. Denne samt andre tegn vil 
du. hvis du indtaster hele source- 
koden. have en mulighed for at 
eendre. 

I ovngt er ordet 'promt' engelsk. 
og kan som venbum have betyd- 
ningen - tilskynde, bevaege, drive. 
'Promtet' skal med andre ord 'til- 
skynde' dig til at indtaste en kor ■ 
mando. 

Labels udenfor 
zero-page 

Denne afdeling omhandler de la- 
bels (variable) der ikke ntfdvendig- 
vis skai placeres pa zero-page (nul- 
siden). Af hensyn til adresse be- 
gransningen til omradet SCO0O- 
SDOOO. er enkelte placeret p3 
zero-page, men pa pladser hvo r de 
berarer afviklingen af et BA51C- 
program mindst muligt. 
Du skal va=re opmarksom pa. a: 
monitoren kan kaldes fra e: 
BASIC-program under afviklingen 
af dette. og returnere til det igen. 
hvorefter programmet fortsart- 
ter. Enkelte kommandoer umuiig- 
gar dog denne retumering. men 
mere herom senere. 
S28-$2A. bruges ind imellem ved 
floating point multiplikation fore- 
taget af BASIC-fortoikeren. 
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Lov din eg en 

MC- Monitor 



S9E-S9F Druges ved indleesning/ 
udiaesning til bind. 
S8C-S8F er den del af den nu- 
vasrende RN D( ) vserdi, den vil blive 
pavirket af et monitor kald. 

Labels pa 
zero-page 

Her har du oversigten ovr de vari- 
able, der SKAL ligge pa zero-page. 
Bemserk at disse adresser anven- 
des til det de normalt anvendes ti! 
i din 64'er. I /0 - load 6\ save - etc. 
Den eneste undtagelse er T1-T2- 
T3-T4-T5. der er monitorens spe- 
cielle zero-page pointere. T1 +TZ 
an vender adresser. hvor de ikke er 
i vejen. T3-T4-T5 anvender 
FAC#2. men der vil normalt ikke 
ligge vardier tier, som 0A5IC har 
brug for p§ det tidspunkt. hvor 
monltoren kaldes. 
Diverse "Declarationer' og "Decla- 
re KERNAL" er deklaration af de 
BASIC og KERNAL kald. som vil 
forekomme undervejs i moni- 
toren. 

Monitor Source-llstningen 

Jeg leegger meget naturiigt ud 
med at initialisere break -pointe- 
ren. ellers kom du ikke ind i moni- 
toren. Demasst nulstilles printer- 
on flaget Gust in case). Hvorefter 
maskinkodeinstruktionen BRK 
udferes. Det er nok va?rd at be- 
mserke at en BRK instruktion 
medfarer. at der genereres et in- 
terrupt i din 64'er. Interrupt be- 
tyder. at det program der i ojebtik- 
ket er i gang, afbrydes. og at 
CPU6510 henter indholdet af 
adresse SffFE (low byte) og 
SFFFF (high byte), hvorefter der 
fortseettes pa den adresse - her 
adresse SFF48. 

Ved adresse $FF48 gemmes ".A". 
"X og ".V registrene pa stakken. 
Det bar nok indskydes. at pro- 
gram-counter (PC) og status-re- 
gisteret (SR) automatisk ergemt 
pa stakken - ellers kunne den tid- 
ligere programafvikling ikke gen- 
optages efter et 'normalt' inter- 
rupt. Der undersflges herefter OiYi 
det var en BRK, der udlflste et in- 
terrupt, eller et almindeligt timer- 
interrupt. 1 tilfaeldet BRK. hoppes 
pa break-pointeren ( S031 6) ellers 
pa •|RQ"-pointeren (S0314). Ved 
BRK hoppes dernu til vores moni- 
tor. 



Vi er nu I vores monitor ved den la- 
bel, der hedder BREAK. Farst laves 
CLD (Clear Decimal Mode) og der- 
na?stCU -hvornormale interrupts 
frigives. 

Herefter kan vi hente registrene 
samt program-counter pa stak- 
ken. At Iffigge SFF til PCL og PCH 
er i maskinkode det samme som 
at trakke en fra PC. altsa POPC- 
1. 

Grunden til dette er en fejl 1 65xx 
serien. Program counteren bliver 
talt en for meget op ved BRK. I vo- 
res monitor sker afbrydelsen pa 
adresse SCOOF. PC skulle sa pege 
pa SCO! 0. men det viser $C01 1 . 
derfor PC-PC- 1 . Der laves i ovrigt 
aldrig en RTI efter BRK i din 64"er. 
Der sKer diverse inrtialiseringer, 
hvorefter der hoppes pa" varm- 
start-pointeren. J MP ($A002). 
Resten af source-koden er beskre- 
vet i listnlngen. Men prflv at be- 
tragte kommandolisten - der er 
28 kommandoer, og da flere kan 
lave forskellige ting, er der faktisk 
gernt over 30 kommandoer i den 
maskinkodernonitor, du nu er 
godt i gang med at fa installeret i 
din 64'er. Det synes jeg faktisk er 
helt godt klaret pa 4096 bytes. 

Assembler specialister 

Du ska! vsre opmarksom p3 at 
visse af de sakaldte 'assernblere'. 
altsa 1 de hjaslpevaBrkttfjer, der kan 
omforrne en sourcekode til aegte 
maskinkode. ofte vil have assem b- 
lermemonics, som WDR, BYT etc., 
skrevet med punktum foran. altsa 
som .WDR. BYT etc. 
Kig i vejledningen til DIN assemb- 
ler, der far du svaret. Nogle udga- 
ver bruger i stedet for "-$C000' 
syntaksen '.ORG SCOOO'. under- 
s(Dg denne detalje. 
Betegnelsen TEMP' kommer fra 
det engelske ord ' temporarily', der 
betyder midlertidig. og bruges i 
vid udstraekning for midlertidige 
arbejdsvariable. 'POINTER" bruges 
om en 2-byte adresse pa" nul-siden. 
der skal bruges ved indekseret 
adressering senere i monitoren. 
Jeg beder dig i ^vrigt baere over 
med eventuelle semi-engeiske ud- 
tryk -jeg er miljaskadet efter flere 
3r med engelsk computerlittera- 
tur. 

John Christiansen 



SOURCE LISTNING 



OPP ••■COOP 

COS ll(|IMI 

010 

Oi3 1 1 > t ■•• 

IPSO tM'JT f 

1023 TR-AF<ANT 
1OJ0 CMOCMN 

I 0*3 Put* 

C40 P»*1"I ■ 
043 PHOMT 

ioso spton 
IQ33 COLON 
IOBO EM 

lOfiS NUL ' 
10*0 SEMI • 
10»3 ■O'WI ■ 
ID8D SRC ■ 
I DBS ANT 

iobo i-TwoF « 
KM ca • 

1100 H 

1103 «>* 

1 HO I .I.UMI..III 

1 I 15 DCOUNT " 
11*0 OCDUNTE • 
I W3 5ftVM 

I 1 10 **»W-S • 
1113 OCTMJT 

1140 TEMP ' 

1 1*9 hehflo 
i ISO .COUNT 
1153 U»DOU 
I ISO LKN 
i 163 M^EMO 
I 1 50 SvWTAKS 
1 173 I 

I 1*0 FLOlJCA 

I IBS PCX 
1 190 "CM 
I 193 SO 
i^oo dummy 
1803 5P 
1210 If to 

tmn *«eg 
are b 
nn p^lg 

1*30 *FA 

1533 Tli-M 

1240 AUTPLG 

IS43 ACTIO* 

ISM STROE 

IS33 =T*OtJ 
ISBO D1S*BU» 

1B63 IMWU 

lt?3 i •■••••■■■»■• 

l£»0 ' 

ieea 

I ?»0 ODBWEO 

:J*3 CHIP 10 
1 100 vCBCr. 
1703 

1 310 L INMJM 
1313 T3 
IMC T4 

i3« n 

I 330 ' *CmO 

1333 -4. ■■ 

1340 &TATUS 
13»3 UVFl*& 

I3SD M?fl'LO 

1333 

1360 E*L 
1363 C*~ 
I370 «H_EM 
1373 1_» 
1360 
I33T S» 
1330 rH"OP 
UM TI 
1400 Ti 
1405 PMTB 

1410 QTSV 
1413 ClHh-lN 

IA10 !■■■*•■■■*■> 

I*C3 



HEF TILOEtCS IMHIDUI 'IL PBCm S ETC. 



)WN DER 5ffOCa IFTCR 

I Tll_-SR« FL0PP1 

'flOPPv •omwoa sam^l 

InK 1 1 VKRDI " ■ ' . 

(ASCII WCROl FOB '■' 

i ASCI I V4ROI POM '<' 

fASCIl VIROI PON 

■ ASCII ""''I PON 't 

IASC 1 I VWJI PO" I ' 

(ASCII VWOI FOB ' D ' 

iASC 11 V4PI0I POR 'i ' 

lASC 1 1 VH"DI 

rASC II M«Ot *□* ' 1 

i*sc I l vtnoi *o* 

■-. i ; V4R0I POR -'- 

:A5C11 VilRDI »OW "REruRW 



01»»C UABEl-6 «.«" LIOOC PA I4JL -SI OE *- 1 »^A«_ IR«E 



KB 
MM 

MA 

«c 

•so 
MC 
Ml 
■9E 
■ t> 

•03AB 

■O2A0 
■d*ae 

•CJtO 

*GSB1 
WOSBA 

KSB6 

mcsea 

•06BS 

moeaf 
■ocac 

*C£«C 

moszo 
moseo 

. »T*0O 

imt MND- IVES 



> T4ULER TIL DIVERSE FWWl 
'TflULlR Tlfc DWEBSE FORH»l 
■ TCMR POR H-REO I STEP" 
i EtOMJ ET TCPP POR K-REOIITER 
IftNTOL OEfl RENTES 
irzvr VAR IaREl 

i •O0-CC4 ■»F»FlOPP^i 

I T#LLE« VED PISS 
' BR (JOES VtD AftS£^eLE 

I |MSTBu« T | .'i. .I'iiL 

I BRUGES VtO R5SE«l-CRir« C r., 
lh»*S-;il*ODC-lNSTURTIOH PQR1W 
tseae mk-wr vcd ditto 
16BUGGS VtO ftTuLOCBTE 
i PROGRAM COUfrfTER LOU«VTt 
iPROOOAntOUNTlR HIBVTE 

■ i REOltf* 
•NOT USEO 

rST«C« POINTER 

p .i-RtOISTE* 

1 .H-REO I STER 

I .("-REGISTER 

IE*K0 TIL PR INTER »P»TES 
• GEM VALOT DEVICE NUMT*" 
'-OeBB OIVtRSf TEMP -6 

■AUTO ADRESSE •GO'TES RPP -NC 

(■Of-MSNOO BTA&T AORESSE 

iiCTEsaLOn ran row i tor 

JNDTE5BLG* 'ORI MONITOR 

I NCR INDORSES DISK-SECTOR 



1EOIMDD 5-al 6U« LABELS TILDtLGS HJL-BIOt V«BOIES 

ttiti ' OATA DIRECTION 6310 

mO\ tOAtA ■ ,:-T~- 6510 

«0A <»LR9 VEO L0AO-'VE*ir» 

■OS iBAt^GCS WfO OMTAuIWlE* 

■ 14 I L I II I E'*JMMt R CWTA UtriWI 

MC :TEMR POINTER B B>TtS 

i' { rTEMP PO INTER t B'TES 

■BO iTEMF PO II4TEP E C 1 " I ■ 

*> ;l IHtM TIL DECIMAL 

K6 IRMTRL T*STE» TP IX ACT 

t- I l<^) STATUS 

■fj iFlAO LOAD/VERIPi 

RO iFLftQ TO PR IMT P,£fimL flfStf 

MC I^TAPT SAVE _ I'TE 

s.-i I5UUT SAVE LOIU'TE 

■At i&LUT SAVE HiatTE 
■Bi LRNDOC 

JLOGIS*. FIL'UMMCA 

S0A :&CVICE MUHmIM 

H . JSE'.UNDtl* ADRSSSC 

mb IPOlNTtR TIL FILNAVM 

. tci iTEMt- POi INTER S BVTt* 

■Ci i TIM" fO INTE« e B'TCS 

tos it-coEA p-a limie poairioic. 

■04 I QUOTE SuHCM 

. tot (AP.TutL LIN1E PR SflHAM 

mCR F*L<JE" A*€»"E T ILOEL . OCR lA*E CAM 4N0BE* 



|43(i IIMII 

14,15 E»5BUF 

1440 KETO 

1443 SWMT 



•OIFB 
■OS?' 
9O30B 



(Basic l»*uT BUFFER MEO 0': 
I rBOARD BUFFER 

IVCC'OR INPUT AF CN LIN IE 
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B»vCC 


- tone 


i ■' A» VECTOR 


1903 STB A 


CM* men 


It- OCT RETURN 


BE ADY 


• SAOO" 


lOA'i IC VaPHSTaRT vtCTOT 


IBID 


SCO STRT J 


IJA, SRT AUTO IGANG IDC 


•WENT 




l NOR MALT INOHOLD 1 IVENT 


ISIS 


CMP "PROMT 


>ER VOREB PROMT ' » ' 


1 NFL IN 




•L40 LlNIC IND 1 PRQORAM^CT 


19*0 


SCO STB 


UA. LAS NBSTE TIQII 


5M IF tflhq 




i'laO For SHIFT KOHl'rttKET 


■IBS STfi 


CMF fISPC 


»ES) OCT CT SPACE 








1930 


•CO STB 


IJA. VIDCRE MEU NASTE TEGn 


• 


HER K'lXDfS Ot 


■ WL AORF.SBCR. EIEA BKAL BRUGES 


1933 


LOH "0 


1 DEN EGENTLIGE UNDERSMElSE 








1940 SSI 


CMP CMOS < X 


>CR OET OENNE AOMMANDO 


CLRLtN 


- KCtFf 


iSlCT l in ie pa skarm r*» i -x 




BX SS3 


IHS*. PRBV EN" HERE 


'■i «vl. 


• "»SC« 


i ho* i io i save rut i rcii 


I9S0 


TAT 


lAP HEN9VN TIL SMFT B OG S 


' i -tvv. 


• AF624 


i SLUT SAVE I KERiffL 


isas 


LOA CMOS. 1 ,X 


IM, ALA ROB* JUMP ADRESSE 


OP IEC 


• «*3Dt 


'OPEN SER ICL F IL 


I960 


5TA ACTION 




IOP IEC 


* •^3DO 


IBRUG EN tlEL AF UP IEC 


I96S 


LOA CMDe.B,^ 




CL IEC 


• •F64? 


• LOA En SCR1CL FIL 


1970 


STA ACT ION. 1 




•LOAD 


* AFTOS 


(LOAD VIA HERNAL 


ISTS 


LOA fl -RESTART 


1 VED AT wAOOE OENNE ADRCSSC 


SAVING 


■ AF68F 


ISARIV 5AVINJ FILNPIVN' 


1360 


PHA 


(Pn 6TM KEN RilN ChBIVCR KOmwCIO 


CHKIN 


■ AFFC6 


1 ALT INPUT FRA KANRL I .M 


I9SS 


LOA mi RESTART 


■ RE TURfC RE MED 'RT8 ' 


Cf« OUT 


• AFFC9 


(ALT OUTPUT Tit «A»4AL 1 • X 


1990 


PHA 


i&OM ALLE BASIC r.0l*l*ihOQ£R liUfi 


OPEN 


• BFFCO 


i «Bt I FOAVLJEN 01PINERC.T kamal 


J 995 


Jl* inCTIDNi 




CLOSE 


• aftcs 


ILUK EN "ANAL rAJHMER 1 • A 


eooo 


INK 


;HVER KOMMAhDO * .LOC" 3 BYTES 


-■ 1 l*i M 


' AFFBO 


id i i il \/vri nl'l ti 

IkI T* ll»l»lY T l VVLU u~ fc» '» 


HOOS 


II* 


iDERFOR SKIP Til. DEN N*STE 


SETUPS 


" SRFB* 


15ET PMrnrCTRE VtD OflH 


eoio 


INK 


1CHEC< OH VI HAD V4BET IGC»*CM 


CLRCHN 


• BFFCC 


(RESET ALT 1 SO TlL SKARMv' M IfilJARD 


eoia 


CP* "O-OtrCI-CMDS 


> DEM AU-E 


"-'I 1 ' 


• *PFCF 


J MET JT FRA * CHK IN ' KFlH^L 


BQBO 


BCC SSI 


(C-0 OK FOBTMT 




* BR>FDV 


ichd itt tii ■ njif ni it r t at ifii 
i iv i il Lnruu i Rrvr*- 


BOSS 


JMF t ■>■•■■■ ■ 


■UPS - SARIV PEJLTEBN 


SUP 


- «*"E 1 


•TEST STOP TASTE C«0 tCJ - C"I JA 


■030 > 






C 1 OUT 


• wtag 


T5HRIV THi BE* ICL *A**c 


S033 ' HE* FRLOE" 


■ OMMnOO LlltVM. DC CPElTX 


LI 5TEN 


• VFBI 


• EXttRr-ft DCVttK SAAL. LTTTt 


2CMD IfOMfWIOUER 


VIL «LIVE 0EI*CMU*tr 


A PLOINUE 


SECOND 


■ BFF93 


■ SEKUMMR AORE38E 'OR DITTO 


BC4Z 1I4*MBE AF COI'FUrER. 




UNL 1 9N 


• »FFAf 


(HOLD OP PCD AT LTTTC 


S03Q : 












20S5 CMOS 


BYT 'A 




••» 


VI "AH MJ "OHMS 


I CAMS (-CO OEM EGENTL1GE KODE ■« 


soso 


MOB ASSEM 




1»" 


HUN ! TOT •OU*C£ 1 


I9rNII« »• 


SOSS 


BYT *B 










5070 


WO= II*<EG 










eo?s 


BYT 'C 




t'*TRY 


UO* ■ iBRtAA 




£030 


UOR COMPARE 






LDX « >BRCA- 


I KLARG#R BREAK VECTOR 


BOBS 


BYT *D 






Oil BF.VCC 




£030 


NOR OISA5 






5TX B-VSC-I 




BOH 


BYT -f 






LOA ao 


INULSTIL PRINTER ON FlAO 


5(00 


uor * ill 






*,TR PNFUJ 




BIOS 


■TT -B 






■M 


IEHTI.K l«NITOR VIA UVEC 


2110 


UOR GO 




PUTT I 


LOn • iDISKBUf 




BUS 


8Y» *N 






BTA Tt+I 


• SAT OtSKBUF PIR. DEFAULT 


S1EO 


MOB HUNT 






LDR B*OIBKBUF 




BIBB 


BVT "I 






BTA T I 




3130 


UOR INTERRO 






BTB 




aiM 


BYT ■ J 




EA1 


CLD 


iSREAR ENTRY 


a ho 


UOR DO SUB 






CD 




■143 


BYT *R 






PLA 


' VED BREAA LIOCER OISSE 


aiso 


UOR DOOAT 






STA YAf 0 


iREfi ISTRE PA STAKHEN 




BYT 'L 






PLA 


l Mt NT .K RCOISTCR 


SB 


UOR i-OAO 






■ TA XBEO 




BIBS 


BYT *N 






PL* 


(NEMT .A REGISTER 


B170 


UOR rCULOC 






BTA KfZC 




SI7B 


BYT -0 






plr 


IHEMT STATUS RCOISTCR 


eiso 


UOR FROFP 






5 TO SR 




a iss 


BYT -P 






PLA 


JMENT PR OCR AN COUNTER 


■ltd 


UOR PRON 






CLE 


106 TRIE* EN FRPI 


£193 


8YT 






AOC RRFF 


1 HV I lM E T BVAREB TIL 


e«oo 


UOR ROSEC 






STA FC1_ 


I AT L4GGE - 1 ••FFFF 


BBOS 


BYT *S 






FLA 


I TIL CQUNTEUEN 


U1Q 


UOR SAVE 






adc mmre 




BBia 


BYT "T 






BTA PCM 




ettaa 


UOR TRANSFER 






TSX 


IBEPl STAC* POINTER VI KUT*« 


2389 


BYT 'V 






STX SP 


> VARE KALDT FRA ET BASIC 


SS30 


UOR VERIFY 






BTH SP 


I PRO GRAM 


BBSS 


BYT *U 






LOA PSGFLG 


IF0RT4L KCflWL RI VI ffEKEP 


5S4B 


war iP--r- 






BRA ■■40 


1 I/O ERROR" UOSKREVET 


2849 


BYT 'K 






STA MSOFlG 




mo 


UOR E« IT 




CHOVN 


cda r* 




BE39 


BYT 






CMP ■■> 


IZHLC*. ON DEVICE MJMKRCT 


mne 


UOR OOO 






■CS OKOVN 


ICR >-■ 


BHS 


BYT ' l 






LOA >■ 


JMIJ 5*T OET TIL B 


e*7o 


UOR ALTREO 




OKOVN 


STA FFA 




ee?s 


BYT •. 






I.OA • 'B 


(SINULER AO»»lAMJOE'« 


eaeo 


UOR RED 19 






■ne &re 


iREOISTCR D13PUAY 


BBBB 


BYT 1 i 




STAT* 


LOA AO 


i VI HOPPER F»H3T TIL 




UOR ALTM 






BTA t€l*LG 


1 STARTS MED RETURN PA TOM L INI E 


Bags 


BYT '8 






BTA AUTFLG 


JlNOIKCRCR AUTO-ADORCUE mu 


B30O 


UOR S». IF TBS 




•TBI 


ID< AS 


IPRINT CHA» 9 1 


aaos 


BYT 






JSR Afc.TR IT 


>0D S*RIV PROMT PA S«ARMEN 


£310 


UOR Sr. IFTB9 




BE 5 TAP T 


. STRT- 1 




BB1B 


BYT •» 






I.O" AO 


IMJLSTIL DIVERSE FLAG 


33SO 


UOR CMEH 






BTA 'LOW 




Bit! B1TI0N 


■YT '• 






1 TA |AR>TI« 




ttaao 


UOR COCC 




ST» 


JB* CM* IN 


iMENTJ TlO». FRA BMRMCN 


Bna 


BYT 






CMP "OFROMT 


ISJt ACT VORCS DIM lr«l"ATOR 


■M 


UOR C8IN 






BNE STflA 


l«J . CHECK VIDERE 


3343 CMOEND 


■ 






DEC MKMFlU 


(FRA O TIL MS 


READT. 








81* STB 


100 HE NT H1&TE 16 ON 
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Teksfbehandlingsprogrommer til Commodo- 
re 128 er nu ved of vaelte ind over os. Forst so 
vi Superscript, dernaest Vizowrite og nu son- 
delig et program koldet Fleet System 3. Vi mat- 
te stroks se hvod der nu var fundet pa, Kunne 
det hamle op med forgdengerne? 



Vi harhaft Fleet System3tiltest. 
og har fundet en ganske impo- 
nerende msngde fmesser i dette 
tekstbehandlingsprogram til 
Commodore 128. Selve syste- 
met er opdelt i tre dele. Opstart 
(setup), selve Fleet System <FS 
128). og en statistik overbyg- 
ning. kaldet (options). 

Vi starter op 

Selve opstarten er ikke revolu- 
tionerende. idet man biot vaslger 
printer. Her kan man va?lge mel- 
lem hele 25 forskellige specifik- 
ke printere. og til dette tal kom- 
meralle ASCII printere.Opstarts- 
delen sKal kun foretages ferste 
gang. Herefter er indstillingerne 
fast lagt ned pS disketten. 
Efter opstarten loader man selve 
systemet ind. I ovrigt en hurtig 
proces med 1571'eren. Nu har 
man sa hele lageret at boltre sig 
pa. Det vil sige 270 ska?rmlinier 
med 80 tegn. Storre dokumen- 
ter kan dog taves ved "link-filer", 
en utility der llgger pa system- 
disketten. Her kan du "linke" fie- 
re filer sammen, sa du kan lave 
rigtigt lange breve. 
Manualen er god og brugerven- 
lig. og giver gode forklaringer i 
enhver henseende. 

Opbygningen 

Anlaegget om man sa kan kalde 
det, er ret simpelt i opbygnin- 
gen. og aliigevel utroligt steerkt. 
For det forste e r der ingen menu- 
er. der forvirrer. Dernaest er 
(na?sten)allekomnnandoerlogi- 
ske. og sidst med absolut ikke 



mindst: Der kan laves komman- 
dolinier I brevet, og du kan sdle- 
des eendre udskriftsformen i lo- 
betaf en tekst. F.eks. kan du cen- 
tre re ord eller linier. Eller hojrej- 
ustere ord eller linier. 
Endvidere kan du FREMH/EVE 
forskellige ord. og oven i kobet 
op til Mere gange. Du kan va?lge 

at hojre- og venstrejustere tek- 
sten. saledes at du skriver som 
f.eks. i avisspalter. Bema?rk at en 
hojrejustering blot bestar i. at 
der indsattes mellemrum. indtil 
linielsngde naes, 

Udover disse elementaere ting, 
er der mulighed for at lave Sub - 
eller Superscript (under- og 
overskrift). Dette bruges i f.eks. 
kemiskeformler. Deter dog kun 
muligt. hvis du benytter en prin- 
ter, der er i stand til dette. eller 
dur den ikke. Endvidere kan du. 
igen hvis printeren kan. deflnere 
antal karakterer pr. tomme. i 
bredden og i hojden.Samtidig er 
det som pa alle and re normale 
tekstbehandlingssystemer. mu- 
ligt at definere antallet al linier 

pr. side. Og du kan lave "header" 
og "footer" pa siderne. dvs. En 
fast tekst pverst og eller nederst 
pa papiret. Sideangivelseerogsd 

mulig - men kan udelades. 
Indbygget skemafunktion 

Der er ogsa 1 indbygget en funk- 
tion. der kan benyttes af alle. der 
opstillerskemaer etc. Idet denne 
(kaldet FT - Forced Page) kan 
tvinge printeren til at begynde 
pa et nyt ark papir. sifremt der 
ikkeer pladstil f.eks. 8 linier pa 



papiret FP18 vil saledes frem- 
tvinge en ny side, hvis der ikke er 
mindst 1 8 liniertilbage pa denne 
side. Udover disse standard 
kommandoer. er der nogle. der 
er bemaerkelsesv3?rdige. F.eks. 
MA3. Denne tillader overskridel- 
se af venstremargin med 3 ka- 
rakterer. 

En smart lille detalje. nar man H- 

ge vil gore opmserksom pa sa?rli- 
ge steder i brevet, eller doku- 
mentet. 

Noget andet lidt underligt er 
egentlig blot endnu et special- 
tegn. For taster du f.eks. 
"COMputer" - uafha?ngigt Com- 
modore magasin 

Og du ikke vil have at program- 
met skal dele ordene, skal du 
blot trykke "SHIFT-SPACE", og 
sA er den lille affasre klaret. 
Noget smart (endnu noget 
smart) er ogsa. at du kan lave 
"SOFT- Hyphen', blode blnde- 
streger. Disse bruges i lange ord. 
som industrisommerferien. Idet 

dette ord er sa langt. at der skul- 
le ssettes mange mellemrum ind 
for at hojrejustere en linie. hvor 
der npjagtigt IKKE var plads. Nu 

kan dette ord deles med de blc- 

de bindestreger. Men kun hvis 
det er nodvendigt ellers vil sys- 
temet blot ignorere disse. 

Andre smarte finesser 
Udover disse formatter! ngs- 
kommandoerog tegn.findesder 
alt hvad hjertet kan bega?re af 
smarte ting, der B0R vaere i et 
tekstbehandlingsprogram. 



er 



For at starte med de irtdlysende 
ting, erder mulighed foratsiette 
ord. linier. afsnit og i det heleta- 
getblokkeaf linier. Der er mulig 
hed for at kopiere tekst fra et 
sted til et andet. og der er mulig 
hed for at flytte tekst (et tryk pa 

4 taster). Endvidere kan du ind 
saette linier. og bruge "Insert 
mode", hvor resten af tekster 
flytter sig. saledes at nye ord el 
ler linier. blot indflettes i c- 

gamte. 

Sa er der sogning efter ord elle 
linier. Og naturligvis sogning oc 
udskiftning af ord. Men de tc 
sidstnaevnte funktioner er men 

avancerede end for set. idet mar 
kan va?lge G for Global og L fo< 
Lokal. sogning og udskiftning 
Global betyder at alle isenkede fi 
ler bade gennemsoges. og at or 

dene samtidig udskiftes. Loka 
er den fil du arbejder med. 
Naturligvis kan du ogsa bester.i 
metabulatorstop. bade decimal 
tabuleringer og normaletabule 
ringer. Decimal tabulerlng bet) 
der. at der er fast komma. sale 

des at du kan opstille belob mec 
kommaet under hinanden. Det 
til kommerat du kan beregnets 
og belob opstillede I kolonner 

idet du blot (i decimal-mode), til 

fojer fortegn (kun - er nodver 
dig). Nar du sa har afsluttet er 
kolonne. og vil have resultatet a: 
alle tallene i denne. tastes F1 - 
». og resultatet bliver skrevet 
Fabelagtlgt godt og meget be 
vendt for f.eks. skoleelever. de- 
ska! aflevere deresrapporter.oc 
forretningsmaend til deres buc 
getter. 
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SADAN! 




COM 128D 


6995,00 


COM 128 (DK) 


3495,00 


COM 128 


3295,00 


COM 64 


1995,00 


COM 1541 




diskelteslolion 


2400,00 


COM 1570 




disketteslotion 


3195,00 


COM 1571 




disketteslotion 


3595,00 


COM 1901 




forvemonitor 


3995,00 


COM 1 702 




forvemonitor 


2795,00 


COM 803 printer 


2295,00 


COM 1 120 




rypehjulsprinler 


4995,00 


The Final Cartridge 


KUN 


595,00 


Joysticks fro 


110,00 


64 mirakel modem 


1695,00 


DSDD diskelter ira 


19,00 


eller 170,00 for 10 stk. 


15% rabal pa all software! 


Ring og fa en sna 


< eller fa 


katalog tilsendt. 




Vi sender over hele landei. 


hove mm 


Tlf. (06) 17 94 n 


BirksBvei i 




8240 Risskov 


Kverdoge efler kl. 18.00 


+ hele weekenden 



S4 du tesfen / Alt om Data Nr. 8/8$!! 

MAGIC MOUSE t/C-64 

rnedSoltwarepfiDisk.... kr. 525.- 
I BM PC ML) S CAD/CAM 

COMPATIBLE kr. 995.- 

PRISBOMBE PA DISKETTER! 

BY,' OS/DD NEUTRALE 

48 TPI. 40 Spot - 1 0 stk. . . kt. 89 .- 

3V OS/DO NEUTRALE 

i35TPI,l0stk kr. 255.- 

3V," SS/DD NEUTRALE 

l35TPI,10stk kr. 195.- 

3V SS/DD MAXELL 

135 TPI, 10stk kr. 290.- 

3" MEDIA MTL-2D 

10 Stk kr. 445.- 

57," DISKBOX 1/100 Stk. 

m/tSs kr. 115.- 

3'V DISKBOX 1/90 Slk. 

m/lSs kr. 125.- 

57," HENSEDISK 

m/vasske kr. 49-.- 

3V HENSEDISK 

m/vaaske kr. 79-.- 

DISK -hacker" kr. 35.- 

UNIVERSAL-MODEM 1/COMMO- 

DORE. IBM, BBC, 75/1200, 1200/ 

75. 300/300. 600, 1200 Baud. 

CCIT7V21.V23 kr.1350.- 

UNIVERSAL-IMPORT 

POSTBOX 190 
2000 FREDERIKS8ERG 

TLF. 01 8708 60 

GIRO 1 27 82 66 
ALLE PRISER ER INCL MOMS 
Vi sender over hale landet Ira dag ill dag 



HURRA! VI FEJRER 

ET ARS 
F0DSELSDAC 

Og tfet skaJ 
selvfolgelig ogs3 kornme 
vore kundei til gode 
BARE BUNDPRJSER: 

C64 CPROM- 
braendcr .... a. a 

For 548 NU 349.- 

Kvalitets diskelter med 5 ars 
garami. 

SK^ihf 99- 

DiskenoboK, 100 slk. med las, 
skiUerum og ma?rkater. 

Far 185 NU 149.- 
C64 ROMdisk, 128K. 

F* 548 NU 449.- 

All i eprommer og epromkort 
III C64 og C128. 

Ring straks - BegreEiiset iager. 

flLCOTINl 

Hard & Sollware 



Skive vej 1 19, 7500 Holstebro 
Tlf. 06 25 88 17 & 
07 42 79 55 

Henvendelse bedsl efter 16.00 



AT A 5 i 400,800. 130 

lej programmer 

for 15 kr. i u dace 

• crates leje af i . prockah 

• Ret til at l*ne vort 
kchpeudva lc a f titled . 

VI HAR HERE EflO 500 TITLsl | 

• K ATA LOG H ED PRQCR*?'- 
BESX K 1 VELSER 

LEJ PROGRAMMER 

• MAS5EV1S AF ACTIONS?!.!.. 
. . . ADVENTUR.ESPEL- . .STRATE:: 

SIMULATIONSPIL . . 

. . . , FORRETMIfJGS P ROC RAMMER ■ 
.TEKSTBEMMDllNG . . . DaTABaSII 

. . . OR AFI KPRIOCRA HHER . 

PROGRAMHERIKCHJ*LPEPR0GRAM« 

• COMPUTERTE LBEHOR TIL LEJE 
" EN0BH LEJE- EUER KQBEPUC 

• KUN CRIG EN ALE PROGRAMME? 

• NTE PROGRAMMER TIL DISC0U 
PRISER 

BLIV LAMER FOR 68 Kft. 
VI SENDER STRAXS K ATA LOG 



NAVN 



DA TO C0HPUTEH 
BEL0BET EN OS AT PA GIRO/ 
CHECK VEDLACT 

BJ.NDB1BLE0TEKET/ SOFTUASE 

LE BR ART 
PEDER LYIKESVEJ 33.3300 KB 
GIRO 2 36 56 SO 



01 57 89 00 np mO fl Vl ss *'9 er disketter at hop kvali- 

Norgwgtft 21, 2300 KWl. S _ ' W, bade I Neutrale og ma-rke- 

Abningatider: Man-ona. 10-17.30, D3t3 w * ref konkurrencedygllge 

tors.-lre. 10-19.00, Ipr. 10-14.00 prlser f.tks.: 

5 1/4" NASHUA (ss/dd) 125.00 

5 1/4" NASHUA (ds/dd) 150.00 

5 1 /4" ( n/n ) (ss/dd ) f ra 70.00 

5 1 /4" (n/n) (ds/dd) fra 90.00 

AXIOM canadisktopkvalitet: 

31/2 M 135Tpi(ss/dd) 255.00 

31/2"135Tpi(ds/SS) 295.00 

31/2"NASHUA(ss/dd) 275.00 

3 1/2 (n/n) (ss/dd) 225,00 

Disketteboxe; 

5 1 /4" (DX 85) t./1 00 stk. m/las 1 1 0.00 

3 1 1T <SS 50) t./50 stk. m/las 1 30.00 

Joysticks: 

-Speedking 135.00 

-Pro5000Turbo 165.00 

-Arcade 210.00 

-Arcade (Turbo) 280.00 

DiskDoublerTaiHaHo 28-00 

64MultiModem 1600.00 

Stovlagt./c.64 60.00 



Hvls De ikke har Ud eller mullg- 
hed lo* 81 homme tnd ) vor for- 
retnlmg, lean vl ogjsS aende 
varerne Ul Dam. 
BEM« BK: Udan okspodlfions- 
gobyr. mon III poEtvssMiols 

normale lakatar. 
Ring ellar be sou vor (orrot- 
nlng hvor De kan la el goat 
BBbUd. 





ENDNU BEDRE !S 

ORIGINAL FREEZE FRW M<. III. 

VERDENS BEDSTE (?) BACKUP-CARTRIDGE I 
TIL CCfWDORE 64. 



KLWATIBEL MED 98t AF ALLE CCTWDORE 64 PROGRWER. 

* BM) TIL BM) BACKUP * DISK TIL DISK BACKUP | 

* BAN) TIL DISK BACKUP * DISK TIL BAND BACKUP 



128/1 28D KOPATIBEL I 
64 KXE 



* KOPIEjN KAN RELOADE 
UDEN CARTOIDGEN 



* "KLARER" NU PROGRWtR PA BAND, DER LOADER I FLERE 
DELE 

* FOfWTTERER EN DISKETTE PA IKER 20 SEKLICER 
VOR PRIS KUN KR. 5 5 5 jOO 



Wmi DISKETTER: 
5.25" M) 1-D SSDD 
MD2-D DODO 



10 STK. KUN KR- 250,00 
10 STK. KUN KR. 330 , CO 



ALLE PRISER ER INCL. MMS MEN EXCL. FORSENDELSE. 

TEKN050FT - STRYrBGADE 7 - 9000 AALBORG 
TELEFON: 08 13 60 07 GIRO: 1 39 72 30 



r 




Vi laegger ud med en lille nuttet ru- 
tine, der ved hjaelp af interrupt- 
styring, klarer den formidable op 
gave at skifte baggrundsfarve hvei 
gang du trykker pS ESC-tasten 
Program 1 indtastes.ogber saves 
run"es og new'es (samme proce- 
dure er isvrigt tilfeeidet med Pro 
gram 2. og de fleste andre maskin- 
kodelistninger vi bringer pa denne 
side.) 

Som et lille eksperiment er data • 
ene udskrevet i hex-kode. sa husk 
at taste NULog ikke 0: 

Noddy-sider 

Ideen til den naeste rutine stam- 
mer fra en computer, der for- 
laengst er forsvundet i glemslens 
tager. nemlig Memotech'en. der 
vel som de faerreste husker havde 
et indbygget "sprog". der hed Nod- 
dy. Her kunne der gemmes "skaer- 
me" i hukommelsen. Dette er net- 
op hvad du kan gore med Program 
2. hvor vi desvaerre af hensyn til 
C16'erens sparsomme hukom- 
melseslager ma indskraenke os til 
at gemme tekst-skaerme. og 
"kun' tre styks. Man bisr desuden 
vaere opmaerksom pa. at det kun 
er karakterskaermen. der bliver 
gemt og ikke farverne. Skaermene 
bliver lagt p3 fplgende steder i hu- 
kommelsen: 

(S33F3) 



14323 



1: 13299 
(S37F3) 

2: 14324 (S37F4) - 15348 
(S3BF4) 

3: 15349 (S3BF5) - 16373 
(S3FF5) 

For at fortaelle hvilken skaerm der 
skal hentes eller gemmes. skal du 
farst skrive: 

POKE 1 631 .skaermnummer ( 1 -3) 
SYS 1759 for at gemme en 
skaerm. og 

SYS 1710 for at hente en skaerm. 
Du kanf.eks. POKEtekst eller data 
ind p2 skaermens adresser. sal det 



virker fikst. naY skaermen kaides 
frem som at knipse med fingrene. 
Det kan ogsa lade sig gsre at save 
skaermene pa" balnd eller diskette 
fra monitoren. Her skriver du blot 
MONITOR, og taster: S"SK£RM 
T01 33F3 37F4 
Dette gemmer skaerm 1 pa b3nd 
(bemaerk at det sidste tal er skaer- 
mens slutadresse +1). Skaermen 
kan loades med: 
LOAD"SK>£RM 1M.1 

Du kan selvfolgelig ogs5 bruge di- 
skette, hvis du benytter device- 
nummeret 08. i stedet. 

En smart POKE 
Er POKE 240,1 

Den venternemlig altid til du tryk- 
ker en tast. POKEN erstatter den 
lidt laengere: 10 GE- 

TA$:IFA$="THEN10. 

Navneskilte pa 
dine programmer 

Ja det kan du faktisk sagtens lave. 

Dine programmer kunne f.eks. 

starte saledes: 

Copyright Knud Borge 

10 POKE DIT:PEEK DAT 

20 PRINTK0B COMPUTER HVER 

MANED" 

Alle vil glo forundret. nar dit nav- 
neskilt pludseligt farer hen over 
skaermen. naY du taster LIST pa di- 
ne programmer. Uden linienumre. 
kun med den tekst du selv ansker. 

Sadan gor du: 

1: Du starter med et linienummer 
der er lavere end programmets 
forste. 

2: Skriv REM". 

3: Slet " med "DEL-tasten". 

4: Du skriver nu " igen. 

5:Tast 8 gange pS "INS'-tasten. og 

derefter 8 gange pa "DEL"-tasten. 

6: Endelig kan du skrive dit navn 

og trykke return. 

Lars Andersen 



10 REM *** ESC - INTERRUPT *** 

20 FOR N-1630 TO 1664 

30 READ A$ 

40 POKE N.DEC (A$) 

50 NEXT N 

60 SYS 1647 

100 DATA EE.15,FF.60,AE.F6,07 
110 DATA EO, 34. DO, 03, EE, 15, FF 
120 DATA 4C.0E.CE.A9,62,8D.14 
130 DATA 03.A9.06.8D. 15, 03,60 
140 DATA EE.15.FF.4C.0E.CE.00 



READY. 



5 REM »** SCREEN CONTROLER - NODDY *** 
10 FOR 1-1630 TO 1787 
20 READ A: POKE I , A : NEXT1 
100 DATA 169.2,201,1,208.11,169,243 
120 DATA 141.149,6.169.51,141,150,6 
130 DATA 96,201,2.208,11.169,244.141 
140 DATA 149,6,169,55,141.150,6.96 
150 DATA 201.3,208.226,169,245,141,149 
160 DATA 6,169,59,141.150,6,96,162 
170 DATA 100,160,10.173.232.15,141.244 
180 DATA 55,238,146.6.208.3,238,147 
190 DATA 6,238.149,6.208,3,238,150 
200 DATA 6,136.208.231,202,208,226,96 
210 DATA 32,94,6,169,0.141.146,6 
220 DATA 169,12,141,147,6,76,141,6 
230 DATA 162.100,160.10,173,220,59,141 
240 DATA 232.15,238,195.6.208.3.238 
250 DATA 196.6,238,198.6.208,3,238 
260 DATA 199.6.136.208,231.202,208.226 
270 DATA 96,32,94.6,173,149,6,141 
280 DATA 195.6,173.150.6,141,196,6 
290 DATA 169,0,141.198,6,169,12.141 
300 DATA 199.6.76,190,6,141.199,6 
310 DATA 76, 190.0.0 
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"COMputer" er nu manedsblad, og det bety- 
der for Adventure hjornet, at The Dungeon 
Master olios Christian Martensen, kanna at 
besvore dobbett so monge sporgsmal om- 
kring evenfyrlige problemer. 




Der varen del. derhavde en kom- 
mentar til Trodo Baggins" brey; 
som jeg bragte for nogle maneder 
siden. Jeg har taget de mest mar- 
kante breve ud, og dem kan du lae- 
se pa" den anden side sammen med 
resten af laeserbrevene. Samtidig 
takkerjeg for alle de positive til- 
kendeligvelser, fra naer og fjem 
som man siger. 

Men nu» som altid, nogle tips, der 
efterhanden er bievet en broget 
samling af mine egne tips, samt en 
del fra eventyrlige isesere. 

Suspended 

Dette eventyr har jeg haft 
tips til for. men folk har 
ind og bedt om flere. Her er 
fiere "clues", venner. Bed 
om at ga tii "Main Supply", 
maskinen. hvor hele eventyret 



jeg ikkel Maskinen er ikke i orden 
endnu. sS vi far "Waldo" til at lave 
den. Her skal nan tage den rode og 
den gule chip. Samtidigt skal nan 
tage 'burned* og "fried" chip ud af 
maskinen. 

Nu kan du bede Waldo om at s«et- 
te den rode chip i den rode holder, 
og den gule chip i den gule holder, 
som strategi skal du nok sorge for 
at. lave sa fa bevaegelser som mu- 
ligt. for mennesker dor jo hele ti- 
den! 

Det er faktisk et sporgsma"! om 
)lanlaegning. om hvem der skal ga 




ended 
dinetrask 
■det ha 

kan selvfolgelig stadig n3 at redde 



en masse nye problemer. der skal 
loses. 

Sa start med at sende "Whiz" til 
"Secondary Channel". Her skal du 
lade ham vente til "Waldo" kom- 
mer med et af kablerne. for at fk 
sat FCS tilbage i balance. 
?k "Poet" til at hente kameraet i 
"Biology room". Det skal du bruge 
i "Primary Channel". for atfaetko- 
deord . ti I at resette hel e systemet. 
Og nu. held og lykke. 

Fourth Protocol 

"The Bomb" som anden del jo hed- 
der. er af mange udrabt til at vaare 
den bedste del af "Fourth Proto- 
col", jeg selv inklusive. Deteraltsa 
ogsS den svaerestel 
I del 1 skal du foretage en del rej- 
ser. Arbejdet foregSr naesten kun 
ude i "marken". Bl.a. skal du til 
Bristol. Toge til Bristol afgar fra 
Paddington. Hvisdu skal med bus 
til dokkene, kan du k#re med fra 
Bristol Bus Station Platform One. 
-Nar du s3 kommer til dokkene. 
prov at tale med portvagten, bSde 
pa" vej ind og ud. Vis noget metal- 
lisk til "Wynne-Evans", der er at 
finde i "Metallurgy Lab", ved "Uni- 
versity College". Og mensdu nu al- 
gevel er der. hvad s5 med at ga 
og sporg sprogeksperterne 
ordet "SVETOFOR". 

The Very Big 
Cave Adventure 

dette fuldstsendigt skore even- 
tyr. af St. Brides School, renderdu 



gamle distingverede "Colossal Ca- 
ve Adventure". Problememe er 
dog ingenlunde de sammel! Brug 
den rode nogle til at abne 'Pillar", 
for at komme videre til part 2. 
Vent pa" trolden indtil han begyn- 
derat spise cornflakes. Ventyder- 
ligere nogle gange, indtil han smi- 
der pakken fra sig. ENDELIG kan 
du tage den I 

NaY du g3r ind og begynder at spil- 
le "Space Invaders", skal du. hvor 
trist det end lyder (og er!). skyde 
ALLE "aliens" ned. Det gor du ved 
at ga til hojre og venstre. Nardu sa* 
har skudt alle sammen. og der er 
mange, kan du fortscette ad en 
luftsluse. I anden del skal du. efter 
"Trixie" har "blander sig. underso- 
ge gardineme to gange. hvorefter 
du skal KJGGE helt op til otte gan- 
ge (I), fordu ser noget interessant. 



Snowball 

"Snowbair. fra Level 9. er et utro- 
ligt stort eventyr; Englaandeme 
pSst^r at der er 7000 rum!! Hel- 
digvis kan jeg beroligejermed. at 
det ikke er nodvendigt at passere 
igennem alle "locations"! Pas pa 
ved luftslusen. i den sydlige del af 
"Marblon Tube". For du gar gen- 
nem her. behover du bl.a. en hjelm. 
og din trofaste lampe. Hjelmen far 
du. hvis du kan reparere robotten 
ved skraldespanden. 
For at kunne svejse. skal du sorge 
for at din krop er beskyttet. Det er 
livsfarligt at prove at ga" pa den 
brede karm. "wide ledge". Den er 
nemligfuld af slim (hvor kommer 
det fra?). men prov at tage en kat 
med derhen. 



Twin Kingdom Valley 

Hvis du kan redde prinsessen, vil 
du blive meget godt belonnet af 
hendes far. kongen. Du skal redde 
hende fra hendes "dungeon", der 
er bag en af bronze dorene. Va?r 
sikker p3. at du har en amulet pa 
dig. s3 hun kan fa" oje p^ dig. 



The Pilgrim 

Hvem siger. at man kun kan bruge 
en spade ti I at grave i selvejorden? 
Med et Scidant redskab kan man 
vel grave, eller snitte i alt blodt?! 
Og sa lidt ordspil som afslutning: 
Tag de tre forste bogstaverfra ra- 
cenavnet p3 erobrerne. og sset det 
sammen med ordet fra det gamle 
stykke papir. Ved at sige dette 
ord. det rigtige sted forstSs. far du 
Sbnet en c 



Mask Of The Sun 

Svar rigtigt p3 gSden ved solen. oq 



58 - COMputer 



Tydeligt svar! 

Kare Christian Dungeon Master! 
Jeg Ia>ste "Frodo's' brev. sa tryk 
venligst dette I bladet. da jeg sy- 
nes godt om dine sider. "Nu har 
min nevfs Frodo igen bevist, hvor 
ung og uerfaren han er. hvordan 
ville du, Frodo. have klaret turen 
til lldbjerget. uden dine hobblt- 
venner?? En hjaBlpende hand er 
ikke at foragte. for hvad nu hvls 
mankoberetsvaertspil.og erny- 
begynder? Da spll er sa dyre. sa 
ma du da indromme. at det er 
argerilgt at sidde fast halwejs- i 
to adventures. Det er da frMHIgt. 
om man vil skrive ind. elter la?se 
sideme. Dem , der elsker seje g3- 
der, skriverjo netop ikke ind. Sa 
fortsa?t kaere Dungeon Master, 
med at g ive tydelige svar. s& vi Ik- 
ke skriver ind og far en gade. vi 
alllgevel Ikke kan lose. 
Hlisen Bilbo Sa?kker". 
PSI Jeg har forovrigt ogsa nogle 
sporgsmal: 

1. Hvordan ordner man pygma?- 
en i "Mordon's Quest"? 
2. 1 " Ulysses a nd the Golden Flee- 
ce", ved jeg Ikke hvordan man 
kommer fbrtoi orkanen!? 
Med ventigste 
eventyriige hilsener 
Christian Sparrevohn 

Kaere Christian! Tak for dit brev. 
og dine ord om Adventure Hjor- 
wt. Jeg bliver haJJ.rprt (sn^ftl). 
Oe starjo forsig seiv ( sa dern viljeg 
■"diade at komtflfisntere. For at 
mme af med pyfima?en i "Mor- : 
1.1's Quest", sf&rdu lave en blae- 
£ige. samt en gfftig pil. BLOW 
'OUR TROUBLES AWAY ! "Ulysses 
and the Golden Fleece" er desveer- 
re siettet fra resterne af min-hu- 
kommelse. 



En tirfteds laser 

Hej Adventure Hjornetl Jeg skri- 
ver angaende en m eget uti If reds 
laser i "COMputer" nr. 4, 1 966. 
Han skrev bl.a. at I gav en for stor 
hjalp til os. der med meget stor 
glade laeser dlsse sider ekstra 
grundlgt VI kanjo Ikke gore for 
at vi Ikke er sa gode til at l0se ad- 
ventures, som Hr. Frodo, der ba- 
de ved. hvordan man kommer ud 
af huset i "The Hobbit", og hvor- 
dan man kan tage et sva?rd (1) 
Med venllg hilsen 
Lars KHngsten. Skodstrup 



gerne skrive nogle kommenta- 
rer til Frodo, der for et stykke tid 
siden krftiserede udleverlngen 
af lasningen til "The Hulk". Da 
spillet er forholdsvlst gammelt, 
og da der er virkelig mange, der 
har bedt om den. syntesjeg at 
det var 1 orden. Han skriver ogsa . 
at det Ikke er for hans egen 
skyld, men foralle dem som kan 
lide seje gader. Hvorfor lader han 
sa ikke dem skrive ind, i stedet 

for selv at gore det?! Frodo. har 
du provetatspllle "Bored of the 
Ring"? Det ma llge vaere et spll 
for dig. 

Nu til nogle sporgsmal: Jeg 
spurgte en gang om, hvordan 
man loser gaden i "Zork III'. Jeg 
vll gerne have uddybet det lidt 
mere: I "Riddle Room" erderen 



Flamberet eventyrer 
HJalp! Efter mange timers mis- 
handling af min stakkels S4'er, 
md jeg nu bede om hjaelp. 
"Borrowed Time": Jeg har nog- 
len. men kan ikke abne boksen, i 
"Post Office". Hvad er koden til- 
lasen. pa havehuset? Hvad skal 
man gore ved hot dog-manden? 
Og hvordan kommer jeg forbl 
sekretaren ved G.W? 
"Secret Mission": "Husk hvadfll- 
men forta Ite", skriver du. Jamen. 
hvad fbrtalte den? Jeg kan ikke 
starte denl? 

I "Return to Eden" bllverjeg hur- 
tigt flamberet. Hvordan undgar 
Jeg dette? 



ViK*iKW.Q^Uje pro*- 

Sospaadressen: 

COMpu«r 
StKongensQ^e^ 



M srk kuverter. 
-Adventuresome^ 



dor som man Ikke kan fa abnet 
uden at svare pa en gade. sa. 
hvad er svaret? 

I "Zork I", hvordan kommer man 
tilbage. narjeg har varet ude at 
sejle? 

"Hampstead"! Her bllverjeg me- 
re og mere vlld, hver gang jeg 
spiller det. Jeg kan simperthen 
Ikke lavet noget Men prov at 
fortzel mtg hvordan man far -fat i 
en billet 

Med venllg hilsen. 

Lars Lylgohan. Qby 



, t 'ventyr!Sg 
jprveksling 

■fjj Adventure Hj0rnel Jeg vil 



Hej Larsl Jeg tror du forveksier 
"Zork Jlf med "Zork II". For i sidst- 
nsevnte er der nemltg et "Riddle 
Room", men ikke i 'Zork III". Sva- 
ret til dpren ermegetenKelt. nem- 
lig - eh brand! Foratkomrne tilba- 
ge efter den begftosnjiedsrige sejl- 
tur i gummibaden l "Zonk I*, skal 
du krydse regnbUea 
I spillet, (og byen) "Hampstead" er 
der bl.a. et understottelseskon- 
tor Og da du jo er arbejdslos. sa 
stil dig op i koehl Her far du noget, 
der i den sidste ende vil skaffe dig 
en togbillet. 



"Nine Princes In Amber". Jeg 
star udenfor hospftalet, hvad 
nu? 

"Masquerade": Hvordan slipper 
jeg af med min skygge i Zoo? 
Og I "Witch's Cauldron " kan jeg 
ikke skifte skikkelse fra frol 
Hvls du loser dlsse sporgsmal, 
kan du regne med mine anbefii- 
linger. nar du kraver l&nforho- 
Jelse. Fortsaet det gode arbejde. 
PSforhand tak. 
Kim S. Mikkelsen. 
Holstebro 

PS! Snart ankommer et kort 
over Asylum I 

t var vel nok en ordentlig mund- 
'uld! Spiller du altid sa mange 
eventyr pa en gang?! Det gode ar- 
bejde fortScGttes. men i 'Borro- 
wed Time". "Nine Princes". "Mas- 
querade" og 'Witch's Cauldron* 
ma du nok vente lidt endnu. Jeg 
kan jo ikke sidde og spille alle 
eventyr pa en gang! Men erderan- 
dre der kan? 

"Secret Mission": Jo. du kan godt 
starte den. det skal bare veere det 
rigtigested. Men egentlig behover 
du ikke at se fllmen. du kan 5ag- 
tens lose eventyret uden "hja?fcp\ 
Return to Eden": Grav ijorden. og 
sag nedad. neda. ned. n„. 



Ncdlandet og sur 
Hej Adventure Hjornel Her har 
Jeg slddet og grubJet i ugevfs 
over det forba... adventurespil, 
jeg vil nu sparge til rads om. Jeg 
gar helt grassat. hvis Jeg ikke 
snart kommer vldere i adventu- 
respiliene. Sa Jeg rev kuglepen 
nen ud af min llllebrors hind, 
(han var ved at tegne busse- 
masnd), og skrev Ind til dig. 
Det forste eventyrspll er "AMA- 
ZON"! Pa et tidspunkt er man i 

en lufthavn, (nadlandet I Bago- 
ta), hvor man far tag et sin pape- 
goje, "Paco" fra sig. Der stor, at 
man er I virkelig stor knlbe. Man 
skal da, efter hvad jeg ved. kalde 
kode 072 pa computeren. Hvor- 
dan g<8r man det? Jeg har provet 
at aktlvere computeren pa alle 
muiige mader, men fbrga?ves. 
Det andet spll er "Dallas Quest", 
en gammel klassiker. Ijunglen 
kommer man pa et tidspunkt 
hen til en bad. Jeg har pravet at 
ga ud i baden 1 00 gange, men jeg 
synker blot hver gang. Der star I 
"clue", at man ska! bestikke 
aben. Med hvad??? HJ£LP 
MIC!!! Og hvls du g©r det, skal 
jeg nok anbefele bladet til mine 
venner, eller til dem der er sa 
dumme. at de ikke ved at bladet 
Andes (hvem gor ikke det???}. 
Venllg hilsen 

Carten. Lohmann. 
Sol rod Strand 



Hej Carsten! Jeg ma jo heilere sva- 
re. sa vi kan fa nogle flere Issere! 
Jeg er bange for, at du har glemt 
noget I iufthavnen i "Bagota" skal 
du bestikke vagten. ved at give 
ham noget at ryge pa. For at taan- 
de comcuteren, 5kal du bruge ord- 
ren "ON COMPUTER". I "Dallas 
Quest' skal du blot g0re, som da 
du hang i et tras. 



Naeste gang 

Det var alt for denne gang, men 
naaste Adventure Hjtfniet er alle- 
rede i ovnen. Bl.a. vil jeg bringe 
nogle varme tips til det splinter- 
nye Level 9 eventyr. "Price of Ma- 
gic*, venligst indsendt af Henrik 
Olsen fra Svinninge (hvor ligger 
det?). Samtidigt viljeg prove selv 
at fa dette eventyr. s3 mon ikke 
det bliver interessant? Find selv 
ud af det i naeste nummer! 

Christian Martensen 
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SPECIAL 



Vores faste PC-Spe- 
cial indeholder igen 
nyt om hvad der fo- 
regar pa PC-marke- 
det Her kan du ba- 
se de mest interes- 
sante nyheder inden 
for udvidelser, soft- 
ware og meget me- 
re fil Commodores 
PC-serie. 



Billigere at vaare SMART 

En gamrnel kending. nemlig print- 
udlcegnlngsprogrammet smART- 
WORK der uden tvivl har sparet 
mangen en konstruktcrs natte- 
sfflvn. er nu faldet i pris til blot 
895S. eller lidt over 6000 kr. Det 
er Interessant fordi det kan va?re 
starten pa* en generel tendens in- 
denfor high-end markedet for PC- 
Software. Pa den made kan man 
ma?rke hvordan de ringe i vandet. 
Borland har skabt. med deres ul- 
trabillige software, stadig spreder 
sig. 

Et andet Interessant eksempel er 
Ellis Computing i Nevada, der nu 
scelger alfee deres programmer for 
40$ eiler ca. 300 kroner stykket. 
Det drejer sig bland t andet om CO - 

BOL PASCAL, PILOT. FORTRAN. 
EDIT og BASIC. 

Hver af disse hojniveausprog er 
fulde implementeringer af stan- 
darden. men saslges ikke desto 
mindre for en uhyrlig lav pris. der 
ma kunne give setv Borland kold- 
sved pa panden. Ellis computing 
kan traeffes pa Uf; 009-1-702- 
827-3030. 



Kort om kort i Danmark 

Hvis du skal lave printudla?g, an- 
det CAD eller maske bare har brug 
for nogle gode skarpe bogstaver. 
s£ erden veikendte ColorGraphics 
adaptor i en PC-1 0 eller PC-20. jo 
ikke noget at rabe hurra for. Men 
med det voldsomme prisfald pa 
udvidelseskort. som det ameri- 
kanske marked har oplevet i de se- 
neste maneder, begynder det 
snart at blive realistlsK at kpbe 
meget sta?rke kort til priser som 
de fleste kan klare. F.eks. sa?lger 
Circuit Design iKarlslunde. som de 
forste herhjemrne. et Hercules 
kompatibelt grafikkort (750 x 
348 x 2 ) for blot 695 kroner Det 
gar HERCULES ikke. til gengaeld 
har de netop udviklet et helt nyt 
kort: Hercules +. der har nogle 
endnu storre muligheder. end det 
originale Hercules kort 
PS et standard Hercules kort kan 
man va?lge mellem "text-mode" 
og "graphics-mode". I "tekst-mo* 
de" har man kun et 256 karakte- 
rerstegnsset men til gengeeld rea- 
gerer kortet hurtigt. I "graphics- 
mode" kan man lave Sige hvad man 
har lyst til af tegninger og undera- 
ge tegn. Til genga?ld er kortet sa 
temmelig langsomt til tekstbe- 
handling. Men det nye Hercules + 
kort har en tredje mode: "RAM- 
font". Denne nye mode er baseret 
pa en nyudviklet karaktergen era- 
tor chip, der indeholder ikke faerre 
end 3072 forskellige karakterer. 
spaandende fra bitte sma bogsta- 
ver til ka?mpestore.frakursivertil 
rnaternatiske symboler. Takket 
vare det medfoigende direkte til- 
gasngelige RAM-software, har 
man hele tiden adgang til dette 
eventyrllge udbud af Fonts, sadan 
at man kan forvandle sit tekstbe- 
handlingssystem til tekstbehand- 
li ng med WYSIWYG (What you see 
is what you get) med kursiver. 
b-oldface og lignende direkte pa 
ska?rmen i hfljopl^sning. 
Takket vaere en indbygget paral- 
lelport direkte pa det nye Hercules 
-i- kort. kan de mange fonts ogsa" 
skrives ud pa" en matrix printer. 
fulrJstsendig som man ser dem pa 
ska?rmen. Det bedste ved det hele 
er prisen. I fljeblikket seelger Her- 
cules denne staerke nyhed for blot 



299S.og leverer ovenlk0betetso- 
lidt 40$'s printkabel gratis med i 
pakken. 

Tlf nummeret er: 
009-1-415-540-6000. 

Andre gode kort 

Nu er det jo ikke blot grafikkort 
der er gode kort. Enandentingder 
er omgaerdet med megen interes- 
se , er rnuligheden for at speede sin 
PC-l 0 eller PC-20 op via hardware 
udvidelser. Vi har set mange ek- 
sempler pa kort forsynet med den 
staerke 80286 Processor, dertilla- 
der en ordinasr PC-l 0 eller PC-20 
at kore hurtigere end en IBM-AT. 
og det er altsa hurtigt. Hvis man 
samtidig skulle veere Inreresseret i 
at udvide sin PC'er med en 20 Me- 
gabyte Hardisk. men ikke erdren- 
gen med guldbukserne. sa har vi 
fundet stedet: Thompson Herri- 



oplosning er ogsa superhurtlgflfl 
Det kan fylde ska?rrnen i et temp 
der nffirmer sig 400 millioner bit 
pr. sekund. Grafikken er simpelt^ 
hen noget af det bedste vi overho 
vedet har set. Men prisen er ogsf 
derefter: 3000$. 

Byg din egen AT'er 

Hvis man gaY og drcmmer om f 
AT'er. men synes det er for dyrt. s 
har AIT-Corporation en ide til foil 
med check pa loddekolben: Byg 
din egen. 

For kun 1 99S kan man kpbe et 
motherboard og allede npdvend 
ge komponenter. Sa mangier ma 
blot en stromforsyning. kassi 
disk's og et par ekstra kort for 2 
veere kareklar. 

Printer eller Plotter? 

Er selvfaigelig et sp^rgsmSl ma 
ofte laber ind i. men indtil nu ( 
valget altid faldet pa printer. ik* 
mtndst fordi plotter teknolog* 
har va?ret sa dyr. at det kun h; 
vasret industrielle kunder der rt 
haft rad. Men det er der radet be 
pa" nu. med den nye PC-PEW p!c 
terfra Houston Instruments. Se> 
om den kan alt det en god plo~ 
skal kunne. og filmed er sa kon 
pakt at den kan stb pa et skriv* 
bord. er prisen blot 699 S. hvi;kej 
omsat til danske penge er ca 500(1 
kr. Houston Instruments kan kon 
taktes pi tlf. 009-32-592774.J5| 
Bel-gien. 



mann and Edwards Company i 
Chicago. s<elger en 20 Mbyte 
harddisk med kontroller, med ka- 
bler. med installations manual, for 
den fantastiske pris af 367S. hvii- 
ket er omkring 2500 kroner. En 
1 0 Mbyte version er helt nede pa 
299 $. Altsa venner. skal I have en 
superbillig harddisk. sS ring pa te- 
lefon: 

009-1-321-642-9629 

Ikke kun Jet-emulator 

Hvis man gar og tror at alt hvad 
SubLogic kan pra?stere er Jetsi- 
muiator programmed tager man 
helt fell. Apropos kort til PC'ere 
har de nemlig netop udgivet et 
helt nyt animerings grafik kort. 
Dette kort der tilbyder superhoj- 



Med dette superkort fra Sublogfc. 
der kan lave andet end flyslmuto- 
torer. kan du lave superoplosning 
og med en hastighed af 400 millio- 
ner bits pr. sekund. 
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old pa hemmelighederne 

orr. bekendt kan det populate 
toiiand Macro program: Super- 
ey. levere en kryptograferet fil, 
Dm deterumuligtforudenforstaV 
nde at tyde uden det rette ncgle- 
I. Men hvad nu hvis man ikke sy- 
i det er godt nok? Sa har det 
nerikanske blad Byte en kon- 
uktion for de virkelig ivrige; En 
ardware kryptograf . der med ga - 
nti kanforvandleethvilkensom- 



Med denne 
■lie flkse sag 

| Bin du kryp- 
tograf ere di- 
fte tekster. sa 
ttlv naboen 

I *ke kan fin- 
$e ud af dine 

[ hemmelige 
tekster. 



med alle andre muse-systemer. 
ogsa MS og PC-mouse. Tlf. num- 
rneret er her; 009-1-415-365- 
9852. Nu vi snakkerom billige ko- 
pier ser det ogsa" ud til at gode 
gamie SideKick fra Borland er ved 
at blive overhalet indenom. PC- 
desk er navnet p2 et nyt produkt 
fra Software studios. For 79S far 
man en ikke-kopi-beskyttet disk 
med et stykke RAM-resident soft- 
ware der byder pa ur. kalender. no- 




peist stykke tekst el lerprogram til 
■ftendelighed, medmindre man 
■tender den hemmelige kode (det 
ler de hemmelige DIP-Switches). 
Isa man kan regenerere sine data. 

BASIC p3 en bedre made 

Bcrasoft har altid vsret de PC- 
ompattbie maskiners ledelys. Ik- 
i blot har de udviklet alle PC'er- 
|r*5s Operativ System, hvadenten 
[Set hedder MS-DOS som pa PC- 1 0 
p PC-20. eller PC -DOS som pa 
pen originale IBM. de har ogsa al- 
nd lavet Microsoft- BASIC. Men nu 
p de kornmet med noget nyt. 
pemlig QUICK-BASIC: Strukture- 
fet og kornpileret BASIC. Denne 
Are kombinerede BASIC oversa?t- 
|ter og compiler, tillader meget 
ere kompiekse strukturer. end 
\ gamle Microsoft BASIC. Man 
ehaver ikke at benytte linie-num- 
Samtidlg er QUICK-BASIC I 
and til at kurnpilere gamle pro- 
nmer skrevet i Microsoft -BA- 
: eller BASICA. sa de ktfrer op til 
) gange hurtigere. Pnsen for det 
?le er 995. og tlf. nummeret er: 

■206-882-8088 
Det er egentlig ret checket at ha- 
? et tlf. nurnmer der slutter med 
8. vi kender ihvertfald en pre- 
ssor der hedder det sarnmel). 

flere mus for pengene 

5 bJiver stadtg mere populsere. 
en tie oprindelige mus har ogsa 
eret temmelig dyre. De mest 
endte er MS-Mouse og PC-mou- 
e. Nu kan man fa" en LOGI -mouse 
r bio 1 995. og den er kompatibel 



tesblok. tekstbehandling. adres- 
sebog. database, mailrnerge. lom- 
meregner, logs, autodial, krypto- 
grafering og DOS-funktioner fra 
programmet. Det lyder voldsomt 
ikke sandt ? De har tlf, 009- 

1 -703-987-2339. 

Tekstbehandling 
p4 Kinesisk 

Sweep, ny dansk importer i data- 
branchen. har netop hjemhentet 
Europas allerforste eksemplar af 
en helt ny PC-kompatibel data- 
mat: Cubic-CT. Firmaet tilsendte 
redaktionen en pressemeddelelse. 
hvori derstod. at nu var der korn- 
met en PC'er der var bedre end 
selv Commodore. Om han mente 
Commodores PC'ere. eller Amiga, 
vides Ikke. men her er data'ene. 
Cubic udma?rker sig ved at have 
hele 1 Megabyte intern RAM. Men 
ikke nok med det: Maskinen er 
skam ogsa forsynet med 608 
K-ROM. Det giver brugeren mu fig— 
hed for at have sa populaere pro- 
grammer som Wordstar eller Su- 
percalc permanent liggende i hu- 
kommelsen, klar til at springe 
frem ved tryk pa en enkelt tast. 
Som om det ikke var nok. er den 
arnbiti0se Singapore maskine og- 
sa forsynet med ikkemindreend8 
Analog til digital konvertere. og 
2 digital til analog konvertere. Det 
gor den saerdeles anvendelig til di- 
verse laboratonearbejder. proces- 
stynng og lignende. 
Men det sjove stopper ikke her: 
Cubic er nemlig ogsa" fedt med ind- 



bygget taiesyntnese. der pa en- 
gelsk eller kinesisk kan give bruge- 
ren anvisninger. eller information 
om maskinens status . Er man ikke 
tilfreds med det indbyggede ord- 
forrad. er det ikke noget problem: 
Via en mikrofon og den ene af A/D 
converteme, kan Cubic-CT nernhg 
lynhurtigt forsynes med et helt 
nyt ordforrad. 

For Kinesere og andet godtfolk, 
byder Cubic pa en helt speciel fea- 
ture: Tekstbehandling pa kinesisk. 
Dette er muligt takket vasre den 
gigantiske Rom. deri stedetforat 
fodres med Wordstar ogsa kan 
indeholde de kinesiske skrifttegn. 
Cu bic-CT der i standard konftgu ra- 
tionen indeholder en 10Mb hard- 
disk og et hiajaplflsnings grafik 
kort. foruden den store mcengde 
hukommelse. kommer ved lancer- 
ingen i Danmark til at koste 

29.800 kroner. Om korttid vil ma - 
skineni ovrigt blive testetpSvores 
sosterbiad "Alt orn Data". Iwis ikke 
den allerede er det i det nye nurn- 
mer. 

Det var sa det... 

That's all folks, som de siger "over 
there", ihvertfald indtil nseste 
nurnmer af dette magasin. hvor 
min gamle ven Kasper vil indfore 
jer neensomt i det nyeste nye i PC- 
land. Og er det ikke utroligt: Den 
industri har sa djeevletravlt. at der 
bliver ved med at vcere nyheder at 
skrive om. maned for maned. 
Hvis postvaesnet havde udviklet 
sig i samme tempo som dataindu- 
strien. villedet idag vasre muligt at 



sende ekspress breve til mSnen. og 
f3 svar tilbage samme efterrnid- 
dag. 

Saren Kenner, 




Er du til tekstbehandling pa kinesisk. 
eller ku' du taenke dig en PC'er. der 
kan tale engelsk med klnesiskaccent? 
Ja sa er Cublc-Ctsikkert noget for dig. 
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Naesten lige siden de allerferste 
datamaters fodsel. har problemet 
med rettelser og asndringer af pro- 
grammer vaeret til stede. 
Line Editoren var. og er. en af de 
hurtige og nemme tosninger. der 
giver den snskede adgang til bade 
compilede filer og ganske almin- 
delige tekstfiler. 

S3 de rfar, sast din snart godt slidte 
Workbench i drevet {heist en back- 
up, duvedaldrig hvadderkanske). 
og gflrdin entrepa CU'en (CTRL-D 
i opstarten er nemmest). Herfra 
kan du fa adgang til Line Editoren. 
som vi skal kigge pa* denne gang. 
I sidste nummer af "COMputer" 
I ukkede vi op for nogle af ED's (full 
screen editorens) hemmeligheder. 
hvorved du helt naturligt sparger 
dig selv, hvad skaljeg da med en Li- 
ne Editor? Jo. for udover at veere 
hurtig og praktisk. er Line Edito- 
ren ogsa I stand til at abne filer 
med bina?rt Indhold (ED kan kun 
bruges pa tekst- og ASCII-filer), 
samt bruge prelagrede underkom- 
mandoer. 

Forskellen er 
ens eller hvad? 

Forskellen pa ED Editoren og EDIT 
Line Editoren, ligger tilsyneladen- 
de primeert i maden hvorpa. mate- 
rialet fremstilles. 
ED til lader dig at rette og korrige- 
re hele skeerme ad gangen. mens 
EDIT er begrsenset til en enkel spe- 
cificeret linie ad gangen. 



Sa snart du hopper en linie videre, 
bli ver den 'gamle' linie lagt ind i en 
sakaldt output buffer. Nar sa buf- 
feren pa et tidspunkt bliverfyldt. 
eller du forlader EDIT, lagres den i 
en angivet fil 

Vi starter op 

For at komme i gang pa en nem 
made, skal du fflrst have en fiks lil- 
le fil ved handen. der skal fungere 
som "offer" for dine forste spasde 
skridt med din Line Editor. Skriv 
derfor: 

COPY * voldefil 

Stjernen betyder at alle data til fi- 
lers voldefil. kommer direkte fra 
tastaturet. 

Mens filen nu star aben taster du 
bare ips af hvad der dig lyster. det 
kunne f.eks. Vcere: 
Herstarjeg.enganskeharml0s fil - 
slet mig bare hvis du har lyst? Nar 
du engang falerdig fasrdig (as. 0, a, 
fas ved ALT-F,X,E. med mindre du 
aMerede har erobret Kickstart 
1.2). lukker og saver du din fil ved 
at holde CTRL- {til !. omvendt/) 
nede. 

VI gar om bord 

Nu erdu omsiderparat til at ga om 
bord i din voldefil med EDIT, hvil- 
ket kan gflres ved kommandoen: 
EDIT filnavn 

Egentlig lyder den fulde form an- 
derledes. nemlig: 

EDIT FROM sourcefil TO destina- 
tionfil WITH Withnavn VER ver- 
navn OPT option. 
Du kan sagtens undlade at angive 
de 4 sidste specifikationer. men 
detvillevasresyndog skarnsletik- 
ke at udnytte deres oplagte mulig- 
heder. 



Den farste fil (sourcefilen) angiver 
hvilken fil EDIToren skal ga ind i. 
Demaest kan du hvis du ikke e>n- 
sker din sourcefil asndret. vaelge at 
save den nyredigerede fil (destina- 
tionsfilen) under et andet navn, 
Withnavnet star for den under- 
kommandofil. der gemmer de 
eventuelle kommandoer. EDITo- 
ren undervejs kan bruges pa sour- 
cefilen {tferom senere), 
Verfunktionen giver dig ved hjaelp 
af Vernavn mulighed for selv at be 
stemme hvordan du Bnsker 
EDITorens meddelelser serveret 
(vemavn-PRT: iader dig f.eks. 
bruge printeren 1 stedet for skaer- 
rnen pa" bedste telexmaner). 
Endeligt kan du ved hja?lp af OPT 
Pn, OPT Wn eller OPT PnWn. hvor 
n er en va?rdi. afgore max. linie- 
la=-ngde{Wn)og/ellerantalletaf li- 
nier i output bufferen. 
Hvis du til en start for overskue lig- 
hedens skyld. n0jes med at skrLve: 
EDIT voldefil 

Betyder det at du har valgt filen 
voldefil som b5de source- og desti - 
nationfil. dvs. at den aendrede fil 
ia?ggesned i den oprindelige. samt 
at anta llet af I inier i outputfilen . er 
deraultva?rdien 40 med en max. li- 
nielaengde pa 1 20. 

Masser af muligheder 

Nu skulle du geme vaere inde i din 
hjemmelavede fil ved hjselp af 
EDIToren. Sa snart EDIToren 
modtager data fra sourcefilen, er 
det forste den g»r. at give sourcefi - 
len llnienumre. 

For at vise den linie din liniernar- 
kor bef Inder sig pa, trykker du blot 
"?" eller T efterfulgt af Return. 
Fra starten vil du altid befinde dig 
0verst i sourcefilen. 
Hermed serveres en ra?kke nyttige 
funktioner. der lader dig vandre 
rundtpa ma og fa. som det dig be- 
hager i din fil, 

S3 snart du nubevEBger dig late- 
re ned i sourcefilen. lagres de pas- 



serede linier i output bufferen. Na_ 
du la?ngere ned end output burfe-1 
rens defaultvserdi (idettetilfsid 
40 linier). leegges de fcrste liniefj 
ned i den angivne destinationsfa 
Vi kigger pa kommandoerne. Sm 
Fig. t. 

Operations vinduer 

Edit giver dig mulighed for selv afl 
vaelge st^neisen afditoperatiorts-1 
vindue. Dette gares ved at flyr™ 
karakter pointeren til henholdsv^ 
hojre eller venstre ved njcelp af 3 
og <. Se Fig. 2, 
Hvis du f.eks. ansker at a?ndre c 
det "Her" i din fil til udelukkende a 
besta af uppercase, tast da 
og sa fremdeles. 
Hvis du for overbllkkets skyld ge 
ne vil se et specificeret antal linn 
pa" een gang, skal du have fat 1 1 
PE kommandoen T. Den eksist^ 
rer i Mere former, hvilket fremg 
af Fig. 3. 

Sogefunktioner 

For at finde de linier du mangle 
hvilket godt kan vaere et problen 
hvis du opererer med store file 
rSder du over 3 forskellige soo 
funktioner. Hvis det f.eks. er nod 
vendigt at finde den linie. dennd 
holder ordet "Fil". gores dette veoj 
Ffil 

Hvis du nu tilfaaldigvis befinder did 
et stykke nede. kommer du imidj 
lertid til at sfflge forgaaves. idet 
(Find) automatisk leder nedefte^ 
Dette problem kan enten icses ve 
at bevaege sig helt op med M funkl 
tionen. eller ved at taste: 
BF fil. hvor B'et star for BackwanJI 

Linie-operationer 

Med Amiga's Line Editor rader am 
pludseiig over utallige kornmanH 
doer til redigering og cfindringerf 
dine filer. Se blot pa Fig. 4., der g 
ver et godt indtryk af EDIToren 
mange kommandoer til enkeitaj 
nie redigering. Du skal vaere kia 
over, at nardu brugerkommanda 
er som T. skal du for at komme u 
af "Inserting Mode", taste Z I sid 
ste linie. 
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A us e 
AP use 

6 us e 
CLe 

D 

DFA us 
DFB us 
DTA us 
DTB us 
Eus e 
EPuse 
I 

I e 
R 

Re 
SAus 
SB US 
Z 

STOP 
W 

Q 

GA use 
GB use 
GE us e 
CGn 
DCn 
EG n 
SHG 
SHD 
— n 

FROM 
FROM f 
CFf 

Cf 



Fiytter dig til linie n 
Flytter dig til everste linie. 
Fiytter dig til nederste linie. 
Nseste linie. 
Foregaende linie. 



Fiytter operationspointeren til venstre. 

Fiytter operationspointeren til ticy're. 

Resetter operationspointeren. 

Sletter en karakter over pointeren. 

Sse-tter en karakter over pointeren i lower case. 

Sa?tter en karakter over pointeren i upper case, 

Fiytter pointeren efterudvalgt streng (Pointer After). 

Fiytter pointeren for udvalgt strenge (Pointer Before. 

Resetter pointer til start af linie. 



Sknver n llnler. 

Skriver nuvasrende linie i output bufferen. 

Skriver fra nuva?rende eller n'te linienummer. 

Skriver naste linie. 

Sastter verifikation til og fra. 

Verificerer nuvserende linie. 

Verificerer nuva?rende linie med indikator. 



Placer streng e efter (After) us {udvalgt) streng. 
Samme som ovenstaende. men karakter-pointeren flyttes 
med. 

Placer streng e for udvalgt streng us. 

Sautter nuveerende linie sarnmen, eller streng t, med nseste 

linie. 

Sletter nuvaarende linie. 

Sletter efter udvalgt streng us til enden af fil. 

Sletter far udvalgt streng us til enden af linie. 

Sletter fra startlinie til linie efter udvalgt streng us. 

Sletter fra startlinie til linien far udvalgt streng us. 

Bytte streng us med streng e. 

Samme som E. men fiytter karakter pointer med. 

Indsastter materiale fra tastaturfar linie. 

Indsastter streng e for linie. 

Udskifter materiale fra tastatur. 

Udskifter materiale fra streng e. 

Splitter linie efter streng us. 

Splitter linie far streng us. 

Forlad insert. 

Forlad EDIT, laegger ikke output bufferen ned i 
destinationsfilen, 

Forlad EDIT, laegger output bufferen ned i 
destinationsfilen. 

Bruges i Commandfilertil at give kontrollen tilbage hvorfra 

den kom. Ellers som W. 

Globalt placenng af e efter us. 

Globalt placering af strengen e for strengen us. 

Global ombytning af us med e. 

Aflys global n (hvis n er tilladt). 

Sid global n fra (hvis n er tilladt). 

513 global n til (hvis n er tilladt). 

Vis info om global t brug. 

Vis data. 

Sset linienr. til n. 

Tag sourceftt fra original. 

Tag sourcefit fra filen f. 

Luk fil f. 

Gentag sidste A. B eller C kommando. 
Udfar EDIT kommandoer fra fil f. 






W c/u wnc/e 500 kroner skaftefrif? Hor dJ 
c/jedr pa progrommering? Sa fat din compu-\ 
ter - og lav den mest fantastiske programru 
ne du overhovedet kan opfinde. Men betin 
gelsen er, at den ikke ma vsere over 20 lini 
long. 



Metropolis 

Denne rnaneds Super 20 vinder. 
hedderTorben Esbech.Torben har 
lige akkurat holdt sig indenfor 
grsensen pa de magiske 20 linier. 
Programmet han kommer med. 
har ban kaidt Metropolis, og eren 
afart af spill et af samrne navn. Men 
det er farste gang det er sa lillel 
Formalet med Metropolis, er med 
en flyver at bom be en storby, fyldt 
med hcjhuse. Hvergang din pixel- 
draberskalskyde.trykkerdu spa- 
ce. 

Er du heldig bomber du hele byen 
sender og sammen. og kan sa star- 
te forfra i en ny by. 
Spillet indeholder foruden grafik 
rned omdef inerede karakterer. og - 
sa en pomttavle. 
Programmet er indsendt af: 
Torben Esbech 
Hindbeervangen 35 
2760 MalOV 
Silent Disk 

Pa andenpladsen kastede det ab- 
solut rnindste men alligevel meget 
smarte program sig ind. 
Herdrejerdet sig om en lllle rucine. 
der laagges ud i diskstationens in- 
terne hukommeise. 
Rutinenfungererhersom en slags 
lyddasmper. 

Rutinen virker pa den made, at 
istedet for at laesehovedet rasler 
rundt pS disken. Indtil den finder 
det program der skal lndla?ses. 
blot gt»r det he!t uden unadig stoj. 
Prog ram rutinen er indsendt af: 
Mikael Andersen 
Rolighedsvej 1 . Farhus 
6330 Padborg 



Hardcopy 128/802 

Har du en Commodore 1 23. og en 

802 printer, har du med denne lil !e 

smarte rutine nu mulighed for at 

udprinte grafikskaprme. 

Du indtaster blot rutinen. og 

straks vil din grafikska?rm blive 

dumpet til printeren. 

PS! GSnskerdu at udprinte grafik- 

skaermen i dobbelt bredde. skal du 

indsaetteenCHRS(14)llinie 130, 

llge efter "PRINT#5,\ 

Programmet er indsendt af: 

Kurt Wagtberg Hansen 

Emil Mffillersgade 89 

8700 Horsens 



Space Sound 

Med denne lille fikse rutine. kan du 
lave alletiders ia?kre space-lyd. 
som du kan indlsegge i dine egne 
programmer. 

Du kan selv indstille antallet af re- 
petitioner i linie 30. hvor 
Z=lTOX.hvorXerantalgange, ly- 
den repeteres, 

Endvidere kan F1 i linie 35 og F2 i 
linie 40. kunne aendres efter eget 
tflnske. Det vil give en anderledes 
effekt. 

Programmet er indsendt af: 
J. Christensen 
Torumvej 7 
2730 Herlev 



SchyyT Famllien sover... 

Denne rutine erfor dem dersidder 
i de sen e nartetimer. og loader det 
ene originalspil efter det andet. 
Onginalerne har bare som regel en 



ulernpe - de larmer af hBL... til 
p.g.a. fejlene der iigger pa disket- 
tes Det klarer denne lille rutine. 
der vil llgge et antl-fejl-lamv 
system ned i diskstationens hu- 
kommelse. Her skal det lige tilfs- 
jes. at det har den styrste fordel. 
hvis dubesidderen 1541. da bade 
I570og 1571 erlavet lidt ander- 
ledes. og Ikke na?r sa" larmende, 
Programmet er indsendt af: 
J. Chnstensen 
Torumvej 7 
2730 Herlev 

Cursor off 

Denne rutine, er for de lidt mere 
seri^se programmorer. Her kan du 
nernlig slukke for cursor-tasteme 
saiedes at benaring af d isse ignore- 
res. Det er specielt en fordel. hvis 
du anvender INPUT, eller blot ger- 
ne vil have lidt mere agt over tin - 
gene. 

Rutinen kobles bade in d og senere 
ud med: 

SYS 7 1 0 

Programmet er indsendt af: 
J. Chnstensen 
Torumvej 7 
2730 Herlev 

Laes under ROM 

Erdu glad for din ROM? Vil du dyk- 
ke dybere ned i den? - Hov ikke i 
flaskenl 

Nu kan du nernlig kigge din 64'ers 
allerhernmeltgste adresser igen- 
nem. Du skal blot indtaste denne 
lille rutine. og derefter bruge kom- 
mandoen; 
USR(X) 



Hvor X angiver den RAM-adresse' 
ROM*en du vil laese. 
Er du forvirret? Det skal du 
va?re for 64'eren er opdelt pa ffll 
gende made: 

Der er hele 64 K RAM. men m 
6510 processoren kun kan adrea 
sere 64 K. benytter ROM 'en adr 
semaessigt de 16 af de 64 K_ 
Men RAM 'en kan stadig benytte 
hvis ROM'en kobles ud. Det gi5n 
ved at a?ndre i adresse 1 . 
ROM'en Iigger bl.a. andet i adre 
seme: 

40960 til 491 51 
53248 til 57343 
61351 til 65535 
Programmet er indsendt af: 
Asger Grunnet 
Blomsterva?nget 2 1 
5610 Assens 



Rippet cursor 

Dette lllle maskinkodeprogra: 
kan fa din cursor til atsefuldstr 
dig totalt "anderledesl!??" ud. 
Der sker simpelthen det at i 
konstant blinker i forskellige m 
ancer. Ssetter du RVS ON. efterii 
der din nye cursor baggrunde 
blinkende. Hvad det kan brug" 
til?Jahl... 

Programmet der er i maskinkc 
kan kaldes med: 
SYS 49152 

Hvis du vi I anvende den i dine eg 
programmer. 

Programmet er indsendt af: 
Carsten Nielsen 
Brendby Nordvej 1 97 
2605 Bremdby 
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Sadan deitager du! 

For at vinde vores sKattefrie premier, skal du opfinde verdens 
bedste rutine pa 20 linier, eiler rnindre. og sende den ind til os. Vi 
vii hverken have band eiler dtsk rned rutinen p3, men blot en I<e- 
selig udskrifc. hvadenten den er skrevet i handen eiler via prin- 
ter. 

Vores eksperter tester sahver rnaned aile indkomnerutiner. og 
den heldige vinder 500 kroner. Til 2. prsemien udbetales 300 
kroner, og 1 00 kroner gar til dem. der ikke far nogen placering. 



Vi sender ikke udprintningen tilbage. og kan vi ikke bruge den. 
"arkiverer" vi den blot Jodret. 

Du har ingen muiigrted for at ringe og kontroilere om netop din 

rutine er udvalgt da det Sliver gjort i stdste ojebiik for deadline. 

s5 de allerbedste rutiner kan komme iseserne til gode. 

Altsa send ind og vind pa adressen: 

"COMputer" 

St Kongensgade 72 

1 264 K0benhavn K 

Mcerk kuverten "SUPER 20/MASKINTYPE" 
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-etvaeld af tilbud ogsa pa konto 



COMPUTE RE 

Commodore 64 

Commodore 1 28 

Commodore 1 28D 

Commodore PC 1011* 
CommodorePC20ir „ 
Commodore Amiga ,. 
" - EkcI. MOMS 

DATASETTER 

Commodore 1530 



1995. 

2995. 

6495. 
15400. 
25400. 
15995, 



345. 



pr. md. 
■...200.- 
-...200.- 
-...360.- 




AM 




TTrmn 



DISKETTESTATIONER 

Commodore1541 2595.- . 200 - 

Commodore 1 570 2985.- . . . 200.- 

Commodore1571 3885.- ..200.- 

NYHED! 

Tekstbehandiingsprogtam pa dansk 
med 80 karaaterer uden ai du skat kobe 
nogel ekstra. • At faclliieterne kan nasv- 
nes: 

Underslrngmg, led sknfl. spatieretskrill. 

nalv hnie op/ned. ordjusienrig. Kr 495-- 



NYHED 



- Nu kan du ringe til vor egen database pi tit. 
01-24 17 70, og f& de sidste nyheder irtdenfot 
computere og tilbehor. Databasen korer 75/ 
1200 BAUD. 



SK0NSKRIFTSPRINTERE 

pr. md. 

Commodore DPS 11 20. 4995.-..220.- 

MIcroscanMS 15 4995.- .220- 

Juki2200 4295.-...220.- 

Juki 6100 parallel 51 20-- .220.- 



MATRIXPRINTERE 

Commodore MPS 803 .. 2295.- .200. 

Commodore MPS 2000. 7700-- . 360. 

Juki5510Centronics.... 5490-- .220 

Juki5510RS232 6450.- 220 

Jukr 5520 Centronics, 

farve 7195.- ... 270, 

Star NL 10 _ ft _ 

tilCommodora 5595.- ..220.- 




Vi lagerferer nu hele 
Oela programmet 

Uddrag at Oela programmet: 

Super Epromkorl256K 

Eprombraenderl 

Eprombraenderll 

EpromkortDeta-mo 

64K Ram floppy 

16KRammodul 

64K Epromkort 

Userport Adapter, 3 stk 

Motherboard 4 slots Byggesasi 

IC Tester ... 

Rmgeiterspecialkataiog over DELA 
produk 
ter 



568.- 
498.- 
678.- 
39.- 
648.- 
339.- 
238.- 
131.- 
498.- 
628.- 




- MONITORS 

Commodore 1 802 farve 2895.-. . . 200 . - 

Commodore 1 901 Orve 4485.-. . . 200 - 

Commodore 76BM 

gron* 1 600.- . 200 

Philips BM 7522 1 380.-. . .200. - 

INTERFACE/MODEM 



Handic Modem 
75/1200-300/300- 



..200.- 
software 



1895 

incl. 

Commodore RS2332 ... 335.- 

HandicRS232 675.- 

Betafon Centronic Interface 995.- ..200- 



DIVERSE 

Disk DobierTang 

DisKetieboxtiUOstK..... 

Diskertebox til 40 stk. 
m.las 



BEIAFON 



3TEDGA|DE 79 • 1650 K0BE 
TLF. 01-31 02 73 



Diskettebox til SOstk. .... 

Reset stik 

User Port stik 

Disketter dobbelt-sidei 

10 stk «'« 

The- Final Cartridge 

Videotex Modul 75/1200.. 
Stovhastle i (ormstobt plast 

tilC-64,1541 

NYHED: Dolphindos 2.0 
Hurtigloader 202 
Blokke pakun4sek.. 



39.- 
199.- 

265.- 
265.- 
45.- 
45.- 

99.- 
695.- 
765.- 

98.- 
.985.- 200- 



NHAVN V 



Fblke-PC'en 



Advance 



Lige siden folkevognen revolulionerede bilindustrien, 
fordi den var en bil alle havde rad til at kobe, bliver com- 
puteNndustrien revolutionerel a1 Popula?r 500, som nu 
kan blive "hvermands eje". 

Uanset om man er et start firma, der skal bruge en in- 
telligent terminal koblet til en mainframe/netvserk. eller 
om man er en selvsteendig erhvervsdrivende der skal 
bruge lidt bogholderi og tekstbehandling, er Populasr 
500 el fantastisk keb. Se bare hvad pressen skrev; 




Utroligt IBM PC 
kompatfbel: 

Vi har sammen med pressen 
testet hundredevis at program- 
mer og alt korte perfekt. Vi har 
blandt andet prevet Lotus 1-2-3, 
Symphony, FrameWork. Super 
Calc, DbasellL WordStar, Gem, 
Turbo Pascal, FK-Soft, Side- 
Kick of Right Simulator. . . Ja- 
rent faktisk tror vi ikke at der fin- 
des et program til IBM PC, som 
ikke kan kcre pa* Advance Po- 
puleer 500. . . ! Ligeledes er al- 
fe taankeltge hardware udvidel- 
ser testet. Deriblandt: ARC- 
NET. D-Link, 10-Net, Ethernet, 
3278 emuleringskort harddi- 
ske. modems m.v. 



o- 



r GROSER 
DATAaps 01 329897 



Inkluderet i prisen er: 

Friend lyWriter. Dansk tekstbe- 
handling med dansk stavekon- 
trol. Sa nernt at alle kan skrive 
professionelt udseende breve 
pa fa minutter. 

Service: 

Nar man ksber Advance Popu- 
lasr 500, vil der medfolge en 12 
maneders gratis servicekon- 
trakt fra ISS - Danmarks stor- 
ste firma. Lynhurtig professio- 
nel service hvis man far brug 
for den. 



Norrevoldgade 22 
135SKobenhavnK 







BILLEDBASE 



Databaser hor olle doge vaeret kedelige. In- 
vesferer du derimod i lidt hard- og software til 
din Commodore PC, kan du nu nemt love 
mange sjove ting. Bl.a. en database, hvordigi- 
foliserede billeder fe/ges med oplysningerne. 



Adventure, fremtid eller ©regas? 
Nej. for med den nye Color Photo- 
base, fra Chorus software, er frem- 
tiden blevet til virkelighed. pa en 
ganske almindeiig PC'er. 
"COMputers" Soren Kenner har be- 
sflgt den dansKe importer af Color 
Photo Base. PC-Ekspand A/S i Ke- 
benhavn. -Her oplevede ban p3 
nsert hold grafikanvendelse. der 



fik ham til at ryste pa pennen og 
taoe ma?let. Her sender han sin 
rapport fra curen. 

Databaser er tidens losen 

Databaser er i stadig hojere grad 
blevet et nogiord i de seneste ars 
EDB-udvikling. Enhver bruger der 
har beriov for at holde styr pa me- 
get information, har Oehov for en 



database. Mulighederne er utalli- 
ge.ligefradenhjemligepladesam- 
ling til det danske CPR- nummer 
register. Lige fra indholdet i dyb- 
fryseren til den kilometerlange 
"COMputer" abonnementsli5te 
(har du forresten husket at forny 
dit abonnernent?). Alt fbregar i 
dag via databaser. 
Det vil sige at data-baser ikke kun 
kan bruges til at lagre informa- 
tion, men ogsa til at sammenltgne 
information, og derigennem ska- 
be ny, og ofte mere vserdifuld in- 
formation. Det er denne egenskab 
ved databaser. der i den grad fiar 
gjort det muligt for denize type 
software at sla" igennem i er- 
hvervslivet. hvor det hele tiden 
gander om at vsere et hestehSr 
foran konkurrenten. Og det er 
man nemmest. hvis man har en 
stprre msengde udvalgt informa- 



tion til radighed. 

Disse grundliggende principper I 
ligger til grund for alle data baser.! 
hvad enten de er ganske srna 09 
fungerer pa* hjemmedatamaten.1 
eller er cjigantiske og kerer pa etl 
mainframeanla?g. 

Hvad enten det der gemmes en 
sma kort med personlige oplysninl 
ger. kasmpelange komplicereotej 
Pascal programmer eller leksikatd 
oplysninger, sa er grundprincipped 
det samme: NemSig at skabe em 
m3de at organisere data pa. sa ded 
bliver muligt for brugeren at sarni 
menstille dem p5 forskellige mJf 
der. 

Vi ma videre endnu 

Den menneskeligehjerneharimiii- 
lertid den egenskab at den nerT>| 
mere forstar ting den kan visu 
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PC-Expands chef, Hans Steenberg 
Igang med Color Base. Dubehover 
Ikke andet end dette vldeokame- 
ra, et PC-Eye kort og Photo base 
software. 



plicerede relationsorienterede da- 
tabaser. efter at udviklingen inden 
for fjerde-generations vsrktojer 
hargjortdetmuligt atforsyneda- 
tabaser med bruger interfaces, 
hvor man kan snakke med dem i 
noget der minder om naturligt 
sprog. 

Et eksempel pa dette er sproget 
AMBER, der Druges Jierhjemme af 
B&O med stort udbytte. Hvis man 
kober den nye Apricot masklne, 
slipper man ovenikabetforat ind- 
tastesinescgekriterier. Mansnak- 
ker blot tii den i den indbyggede 
mikrofon.ogsS udforerdenensin- 
strukser. F.eks. vfi kommandoen 
Taend-dBASE-Plader- Phil Col- 
lins-printer*. Automatisk boote 
systemet, ioade dBase [II, loade 
piadesamiings databasen. og sflge 
referencerderindeholder Phil Col- 
lins, og udskrive dem til printer... 
Ganske fikst. 



Men vi vil have billeder 

En ting som databaser ikke har 
kunnet hicftii. er imidlertid at vise 
rigtige billeder. noger der ellers 
kan have utallige anvendelser. 
Men det er der rodet bod p3 nu, 
med den nye Color PhotoBase fra 
Chorus Software. 
Det er et utility-program, der ved 
hjaelp af et High-Speed High- Re- 
solution Video -Digitizer Board . til- 
laderdigat integrere biliederi dine 
database systemer. 
Det benyttede Video-Digitizer 
kort saelges under navnet PC -Eye. 
og giver dig meget valuta for deca. 
3000 kroner kortet koster. Det 
kan overscette et aimindeligt vi- 
deokamera 's input ti 1 ikke mindre 
end 640 x 5 1 2 punkter i 256 for- 
skeliige farver. Det er faktisk h0- 
jere end selv Amiga kan prastere. 



nar den nsyes med 512 K intem 
hukommelse. Harden ekstra. kan 
den digitaiisere op til 640*512 
punkter i 4096 farver. (Se iflvrigt 
TOMputer" nr. 5-86). 
Fra PC-Eye kortet sendes den digi- 
taliserede billedinformation vi- 
dere tii grafik kortet i datamaten. 
der derefter sarger for at fa bille- 
det anbragt pa skarrnen. 
Kortet der er sammensat af de 
mest moderne VSU-komponen- 
ter. kan klare op til 8 billeder i se- 
kundet. Det er ikke godt nok til le- 
vende billeder. men det er sa hur- 
tigt at man ingen ventetid for- 
neinmer. nar man fanger et billede 
Ind via kortet. Digitaliseringen af 
video-inputtet sker i 8-bit format 
og kortet accepterer langt de fie- 
ste eksisterende videostandarder 
sasom NTSC. ElA RS 170 og ElA 
RS 330. 

Kortet kan bide fungere i interla- 
ced og i non-interface mode(via 
software styring). 

Lads os tage et eksempel 

Du sidder og skal til at arbejde 
med din dBASE III. hvor du har 
brug for nogle billeder. Derfor har 
du aiierforst loadet dit PHOTO- 
BASE system, der er et stykke 
RAM-Resident software. Du gar 
ind i din dBASE III menu.og udvael- 
ger den database du skal arbejde 
med. Lad os sige at du ejeren an- 
tikvitets forretning. og du har en 
database, hvor du hidtil har arkiv- 
eret oplysningerom de ting du kan 
skaffe fra heie verden. 
Nu har du iige faet et billede med 
posten fra din handelsforbindelse i 
Kina. Det viser en Pragtfuld Ming- 
Vase fra det 6.Ming dynasti. 
Denne kulturskat kan dusaalgefor 
200.000 kroner. Du starter med I 
at indtaste oplysningeme om va- | 



| sere. Det garole ordsprog om et 
billede der fortasller mere end 
1000 ord, er altsa den rene og 
ska?re sandhed i denne forbindel- 

iSe. 

Derfor har na?ste skridt pa vejen 
va?ret at udvikle diverse grafiske 
1 fasciliteter til Data-baser. Typiak 
har disse systemer sa vseret istand 
til at omforme data-basens tal tii 
kurver. sajler eller lagkager. 
I Sporgsmai som 'Hvor mange 
landmsend producerer over 1000 
I iter s0drna?lk, bor i Jyiland og kffl- 
jTer i en gron Simca". har derved 
I kunnet illustrere grafisk med det 
I resultat. at man har kunnet over- 
i skue denne information ved et en- 
Ihelt cjekast pa ska?rmen. Disse 
I mulighederharvceretsa' populate 
at der er opstaet en hel incfustri 
I fundt om den. F.eks. laver Polaro- 
id et kamera speclalt beregnet p3 



at tage billeder af data-5ka?rme. 
Biiledeme overtures til Overheads 
e Her dias. hvor man s9 kan vise det 
It He billede der siger mere end 
1 000 ord for en starreforsamiing. 

Viceprcesidenten for Chase Man- 
hattan bank i USA er btevet sa" be- 
gejstret for denne anvendeEses- 
mulighed at banken har indk0bt 
overhead udstyrfor et million be- 
Iflb. og nu supiereral le deres inter- 
ne kurser med overheads, produ- 
ceret pa en mikrodatamar. 



Snak med din datamat 

Hele denne tendens har selvfelge- 
lig skabt store muligheder for 
brug af databaser. hvad enten de 
karer pa en VIC 20 eller pa en PC- 
20. Ikke mindst er det blevet sta- 
dig nemmere at betjene selv kom- 




Dfgital/seret billede i 512 x 51 Z x Z56 farver. 
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sen. ganske som du normal" ville 
gore. Nar du er fserdig med det, 
taster du Ctrl-CB. og nu komrner 
der en ny menu tilsyne pa skser- 
men. Du tager nu biliedet - Jigger 
det pa dit bord og retter video ka- 
meraet mod det. Fa sekunder se- 
nere kan du p5 skasrmen se det di- 
gltaliseret billede af fotografier i 
hojoplosning pa skaermen. 
Du va?3ger herefter en billedsttfr- 
relse. svingende fra fuidskcerms Til 
en kvart ska?rm. Nar det er gjort 
trykker du en ny tast i menuea og 
det digitaliserede billede afleveres 
nu t din database. 
Nar det er gjort. trykker du pa en 
knap for "Join", og der ses et par 
biink fra din diskette. 
Nu er det digitaliserede bUlede tll- 
fojet di n dBASE 1 1 1 fil. og hvis du nu 
gax ud og soger under MING-Va- 
ser. vil kortet udover at indeholde 
opiysninger. nu ogsa indholde et 
bi llede af den pagasldende Mingva- 
5e, 

Selvom du har vaigt at se biliedet i 
kvart skaarmstflTrelse. kan du sta- 
dig ved tryk pa en enkelt tast, 
forstorre biliedet op til futd 
skaermstprrelse. hvis der er detal- 
jer du har brug far at se nasrmere 
p5. 

Princippeti dennebilleddigitalise- 
ring er selvffllgel ig rarende simpel. 
og det er na?sten forbavsende at 
ingen harfSet ideen far (Og det er 
tilgengeejd nemtatslgenaYopfin- 
delsen f0rst er gjort...} Men altsa: 
Man tager og fokuserer et video 
kamera pa objektet. Videokame- 
raets output er en analog spsen- 
ding der svarer til biliedet. Den 
analoge spsending ledes ind i en 
Analog/digital Konverter, og orn- 
formes til b ina?re st0rre!ser. F.eks. 
I et Video- kort som PC-Eye. 
En billedberegnings algoritme 
genskaber herefter biliedet pa 
baggrund af de digrtale tal den 



modtager. Med en oplesning pa 
640 X 512 punkter i 256 farver. 
har man brugfor8bittilatdefine- 
re hvert punkt. Biliedet fylder alt- 
sa 640 x 51 2 bytes eller 320 K- 
byte. Oenne datamsengde ertem- 
melig stor. og derfor anvendes en 
datakompressions teknik, til at 
koge storrelsen ned til ca. 1/4 af 
den oprindelige datamasngde. 
Datakompressionen er egentlig 
ogsa nsrende simpel. En stordel af 
biliedet vil sikkerc vasre en flade 
med ens farve. Det kan betyde at 
der f.eks. ska I liggeden sammetal- 
kode 320 gange efter hindanden 
pa en linie. Men istedet for at skri- 
ve den samme kode. kan man n> 
jes med at skrive talkoden en 
gang, efterfuigt af en parantes 
hvor der star (*320), Derved er 
man nede p& et forbrug af 4-6 by- 
tes pr. linie. istedet for 320 bytes 
pr. linie. og det er datakompres- 
sion der er til at forsta. 

Kun graflk-kort 
sastter graenserne 

Praecis hvor god en biiledkvalitet 
man opnar. afhaenger af det gfa- 
fik-kort man udstyrer sin PC'er 
med. Med et aimindeligt Color- 
Graphics-Card, kan man opna 600 
x 2O0 x 4 farver. Med et Hercules- 
Card kan du fa enten 640 x 400 i 
mono eller 750 x 348 i mono. Med 
et EGA kort kan du Ware 512 x 
51 2 x64 farver. Med et Superkort 
kornmer du op pa 5 1 2 x 5 1 2 x 256 
farver. 

Hvis du har tegnebogen voldsomt 
meget i orden. kan du ogsa anskaf - 
fe dig et et Number Nine grafik- 
kort. 

Sa har du adgang til 1 024 x 1 024 
punkters opiasning i 32 bitplaner 
med 16miliionerfarversamtidigt. 
eller hvis du kpber deres luxus 
kort: 2048 m 2048 punkters op- 
lasning i 4 oitplaner. Sa kan du 



ikke lasngere se at det ikke drejer 
sig om et rigtigt billede I Til gen- 
ga?l d kan du sa hel ler ikke laengere 
nojes med et PC-Eye video kort. 
Det ville vsere sorn at k0re en Por- 
che med en folkevognsmotor. 
Her har man brug for et af de helt 
tunge 1 6 eller 32 bit digitizer- 
kort. der kan levere en oplosnirsg 
svarende tii grafik- kortets for- 
maen. 

Tusindvis af anvendelser 

Vi beh0ver neeppe at nsevne at an- 
vendelses mulighedeme for dette 
system er neermest utallige: Anti- 
kvitets forretninger. Ejendoms 
masglere, laboratories Varehus 
kataloger, banker, politi. sikker- 
hedssy sterner... Listen bliver ved 
og ved. Lag hertil at system et i sin 
grundliggende pris ikke er uover- 
kommeligt dyrt nemlig ca. 30O0 
kr for PC-Eye kortet. 3O00 kroner 
for PhotoBase programmet, samt 
1000 kroner for et kamera, hvis 
man kan n0jes med sort/hvid. For 
ialt ca 7000 kroner far man altsa 
et system, der formar at kommu- 
nikere med en lang raekke af de 
mest kendte databases sasom 
dBASE III, Rbase 4000 og IBM Ar- 
kiv Assistent. Men anvendelses 
mulighedeme stopper ikke her: 
Hvad med spit, grafikbehandling 
og meget andet. Forestil jer en fiy- 
sim ulator lag t an pS bitieder af vi r- 
kelige landskaber. eller arkitekten 
der tegner sit hus pa baggrund af 
et biilede af. stedet hvorhuset skal 
ligge. eller etadventure-spil.befol- 
ket med fllrnhistoriens fasleste 
monstre. 

Selvfplgetig vil det som alt andet 
teknologi ogsa kunne misbruges: 
ThailandskeieArspigerpa digita- 
liseret form i databases som kun- 
der kan plukke sig ind i via modem, 
er Ikke just et oplivende perspek- 

tivl 



Her har vi udskiftet det oprindelh 
ge biilede afen 5-0re med et n- 
billede af en clipsesske. 



Hvem kan bruge 
Colorbase? 

ColorBase er IBM-kompatlbe 
hvilket vil sige at det kprer pa en 
PC-10. PC -20 eller Amiga mea 
I BM Emulation og 5 1 /4 diskdrevj 
eller en pamonteret Sidecar. En 
videreforlyderdetaten MC6S0" 
version er under opsejling. hvilk 
udvider listen af potentielle bru* 
re rii folk med en Amiga, en A' 
520 ST eller en Macintosh. Til gen- 
gasld er der nok ikke meget haD 
forudeforbrugerne afCommodo 
re 64 eller Commodore 1 28. 

Ellers sa\ gor det selv 

Ellers drejer det sig jo egentlig ta- 
re om selv at fa blod p5 tandeij 
Ejer du f.eks. en Commodore 64< 
og et video-kamera, kan ovens 
ende princip godt lade sig real is 
med lidt fingerfa?rdighed og p 
grammeringssnilde: Her er 
skriften. 

Find ud af hvordan den datab 
du vil bruge, aReverersine filer, 
skaf dig et digitizer program, c 
find ud af hvordan detgemmers 
ne filer. Nu skal du finde en matli 
at knytte de to filer sammen pa. sr 
de kan deie det samme skasrmDih 
lede. Det kreever lidt taankearbeH 
de. men det kan faktisk godt iadfl 
sig gore. Nar du nar gjort det- 
mangier du biot at implement* 
systemet og lasgge det pa di 
sammen med din database. Det • 
give dig to store fordele. For det 
farstevlldu nu kunne seet billed! 
af alle de flasskestege der Andes j 
din fryser. der er over 3 mined 
gamle og som vejer under 2 kii 
For det andet kan du stikke 
smart etikette pa disken med 
program, og sselge det. forhab' 
ligvis for sa mange penge, at d 
nseste database du opretter har 
billedkartotek over hvor mange 
rfidvinsflaskeme i vinkaBlderen 
din luksusvilla. er over 9 aY garni 
og har en udsalgspris pa over 
tusse. 

KonkJusion 

Konklusionen erat dette produkc 
simpelthen er eminent til priseru 
Man kan tage en skrabet PC'ert* 
en 6-7000 kroner og fodre den op 
med kort til en lignende pris. Net-i 
toresu'.tatet er stad ig bil ligere end 
en Amiga, og i hvert fald rent gra-j 
fik-ma?S5igt bedre. 

50ren Kenn 
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13 HVER GANG 

Ha r du nogen sinde haft problemer 
med at fa afleveret stil ene til tiden. 
Haenger sarnfundsltere dig larsgt 
ud af halsen, og erdu ved atsnuble 
overalle de utroligt komphcerede 
formler i matematik? Ja. sa hasv- 
der Homework i USA at de har las- 
ningen pS dine problemer. De har 
nemlig lavet et system der kan t er- 
pe lektier med dig. Maske ikke lige 
det stof du sidder med lige for ti- 
den. men noget der snerper der- 
hen ad. Derertre disketter I alt. En 
med matematik. en med fysik og 
en med sarnfundslsere. Sa skal du 
lsere noget i den retning. sa har du 
din ksereste ven - computeren til 
at hjaelpe dig. Ikke noget med lae- 
rere der star og skriger, ingen sure 
foraldre. Kun computeren derhfl- 
rer dig og hjaalper dig heie vejen 



igennem.Derfplgernaturfigvislae- 
reboger med til saettet. som du 
skal laese I. Eneste ulempe er dog. 
at samfundslceren nok ikke helt 
kan overfares til danske forhold. 
men ellers! Go for et 13 tall 
Nogen dansk importer kendes ik- 
ke, men yderligere oplysninger 
hos: 

Professional Computer systems 
Box 891 

Dalton. GA. 30722. USA 
Tlf. 0091 40442264207 



3-D GRAFIK 
PA 128'EREN 

Nu kan du selv tegne dine 3D bille- 
derdirektepa" 128'eren. Program- 
met kommerfra et firma der hed- 
der'CAPP/CO'.Programmethed- 
der 3-D Canvas og er et tegnepro- 
gram som du kan lave 3D tegnin- 
gerpa. Programmetkarerudeluk- 
kende pa C-128. der jo som be- 
kendt har en clockfrekvens pa 
2Mhz. sa det kan umulig ga helt 
stille af. TH slut Joysticket og hiv 



og vrid I nogle 3D tegninger. Hvad 
siger du til at save dine 3D tegnin- 
ger. og derefter printe dem ud pa 
printeren. 5kriv tekst pa skeerrjien 
hvordu har lyst. i RCBI'ens 1 6 far- 
ver. 

Efter stgende har derte tegnepro- 
gram alt hvad hjertet begaerer. 
endog lidt animation hvis det kan 
friste. Na?rmere oplysninger hos: 
CAPP/CO, 

P.O. Box 7652. Chula vista. 
California 920127652.. USA 
Tlf. 0091 6194775970 



SUPERB A5E 64 
PA DANSK 

Ja. nyheden er stor. men hvilken 
effekt det vil fa, far vi jo at se. Det 
er DELECTO ApS i Bagsva?rd der er 
den danske generalagent for Preci- 
sions 5uperbase 64 heri Danmark, 
Tortien Stage fra DELECTO ApS. 
oplyser at det er den person der i 
sin tid oversatte Superbase 128. 
der nu ogsa ha r ove rsat Superbase 
64. De Oplyser t pvrigt fra DELEC- 
TO ApS. at salget allerede er star- 
tet og at den vejledende udsalgs- 
pris ligger pa 1.180.00 incL 
moms. 

Manualen er i ringbind. til forskel 
fra den amerikanske version, der 
har givet deres en spiralryg. 
Pa den da nske mSde. er der cfiance 
for at implementere upgrades til 
manualen. og det erjo ikke af ve- 
jen, Det er faktisk ganske fa" 
eend ringer der er lavet pA pro- 



gramsiden af Superbase 64. Derer 
altsA kommet dansk tegnsaet i 
software n. 

Til dem der kendertil Superbase i 
engelsk version er der en Nile 
aandring. Felt Start og Slut at- 
ma?rkes i den danske version med 
citationstegn ('). hvordet i den en- 
gelske version er firkantede pa ran - 
teser. Dette skal altsS a?n dres hvis 
man flnsker at arbejde med engel- 
ske filer i den danske version,. 
Der er naturiigvis andre sma- 
aendringer som der skal tages h0j- 
de for, men det kan du altsammen 
lasse om i den veiforarbejdede 
danske manual. 

Superbase er i ovrigt snart pa vej 
til Commodore AMIGA. Hvisdu vil 
!we mere om Superbase 64 i 
dansk version, skal du snakke 
med; 

DELECTO ApS. 

Laurentsvej 28. 

2880 Bagsva?rd. 
Tlf. 02 33 18 23 
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EP-1802 

1 80 tegn/sek (tekst) 
33 tegn/sek (NLQ) 
112 tegn/sek (Prop) 
Formtengdevalg pa front 
Printmodevalg pa front 
7K buffer 

Kr. 5.495.- 




EP-1805 

180 tegn/sek (tekst) 
38 tegn/sek (NLQ) 
136 tegns udskriftsbredde 
Formla9ngdevalg pfi front 
Printmodevalg p& front 
7K buffer 

Papirindforing tillige i bund 

Kr. 7.995.- 



^Seagate 



20 MB HARDDISK - 
20 MB CONTROLLER 

Kr. 5.995.- 




m 



INTERNATIONAL 

SANDAGER 1 DK-2605 BR0NDBY • DENMARK 
Nsermeste forhandler henvises pd: 02 96 47 39 
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LA-GE I TEORIEN 

Hvordanervi egentlig bygget op? 
Ja. mennesket aitsa. Det er stort 
bet kun la?ger og mennesker i den 
forancbe der interesserer sig for 
det. Indtil for kort tid siden altsa. 
For CBS software har lavet en mo- 
Jdel af mennesket p5 computer. Et 
[program der hedder "The Body In 
[Focus". Detbestaraf et menneske 
Idu kan sarnie og skille ad som du 
|har lyst. Kroppen er delt op 1 8 sto- 
re dele. De deledu kan abneog kig- 



ge i er bl.a. huden. skeiettet bJod- 
cirkulationen, musklerne og ner- 
vesystemet. For at g0re det s5 
nemt som muligt, at tilte rundtog 
iasre om menneskets anatomi. fal- 
ger der en plade med illustratio- 
ner. du kan la?gge over tastatu ret. 
Programmet ornfatter ogsa ani- 
mationer. for at gore det nemme 
re at ftflge med i f.eks. blodets 
rundtur i kroppen. 
Programmet skulle vasre pa vej ti. 
Danmark. og mon ikke skoleme 
kunne bruge det til noget? 



7 EG NE FILM 
PA AMIGA 



[Mindscape laver masser af Amiga 
I software. Et af deres programmer 
[kunne du laese om i sidste nummer 
I af "COMputer". nemlig Hal leys 
■project De stopper irnidlertid ikke 
I ved det. Nu lancerer de nemlig Ci- 
[ramaWareinden kort tid. der er en 
pelt ny slags software. 
■Programmerne skulle va?re inter- 
laktive film. Et af de farste stykker 
poftware af slagsen hedder Star 
»ush. og det bliver jo spaendende 
lat se. Billedet viser et andet pro- 
[gram. kaldet Defender of the 
[Crown. hvor3Dgrafikken bareslar 
[alt indtil videre - bedam selv. 
|For at du skal kunne skabe dig et 
fcdtryk af programmerne. kan vi 
psrtselle at Mindscape virkelig har 
Istore kra?fter bag. 
Ifiag Artwor1<'et star Jim Sachs. 
I derjo er kendt for den imponeren- 



de grafik til faktisk all e Commodo- 
re maskiner. Ikke mindst Amiga'- 
en. Mirntics derogsalavedelyden 
Halley Project er med igen i Sta 
Rush. 

Histori en overStar Rush er lavet af 
Je rry Pourn elle, og Bruce Webster 
har programmeret. Hvad kan det 
andet end blive en succes nar sa 
mange Amiga mestre er samlet pa 
et sted, Andre titler i serien ersom 
sagt Defenders of the Crown, og 
King of Chicago. S.D.L (her! Er der 
ikke en kendt amerikaner. der ta- 
ler meget om dette "sptl" for «9je- 
blikket?). og sidst Sidbad. 
Rygteme forta?ller at naY Star 
Rush bJiver lanceret. vil derfplge 
en hele novelle med for at saette 
dig ind i handlingen. Dettyderjo 
alleredeganskegodt Ikk'? Hvis du 
umuligt kan vente med at hore no- 
get om et, sa" forher dig hos: 
Mindscape. 3444 Dundee Road 
Northrook. [I 60062. 
USA 





ER DU PA 
5PORET 

Hvis ikke. sa" kan du komme det 
med Firebird. Korn op paduppeme 

Tracker". Verden er 1 overtiasn- 
gende fare for at bl ive kontrolleret 
af kunsrig intelltgens. En compu- 
ter af hdjeste karat der simpelt 
hen erurnulig at odelaagge (tilsy- 

eladende). En voldsom krig i det 
ydre rum. fjenden drevet af blindt 
had. Og du skal prove at stoppe 
dern? {de kunne lige sa" godt have 
kaicft spiilet 'Impossible Mis- 



sion"). Du skal tage kontrol over 
de forskell ige zoner I spill et. Ved at 
kontrollere op til 8jagere pa" en 
gang, skal du odelcegge compute- 
re der er under mesterens herre- 
domme. Er du god til Arcade spil 
siger Firebird. sS har du ogsi en 
chance for at fuldfare Tracker". 
Comming soon to a 64 near you! 
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ice 



rvice er et popul cert ord. Du hfl- 
r det hos computerforhandle- 
n, der vil afslutte en hurtig han- 
og autovserkstedet bruger 
~. nar de vil la?gge 50% ovenl 
gningen pa din nye udstodning. 
n lille kpbmand pi hjamet blu- 
er ordet til at camouflere. at han 
a!dng hamler op mod Bilka's pri- 
ser, og s3 er der service manage- 
ment - modeord netop nu hos de 
store drenge i erhvervslivet Servi- 
ce-Ringen er en hvidevareka?de. 
tier abenbart tror pi, ordet service 
kan sa?lge. 

Men service er ogsl noget andet. 
Service kan va?re go", ga mmeldag s 
fijaelpen-hinanden eller bare det. 
at g0re nogen glad. Service er en 
tjeneste. og det er service, et hja?l- 
peteam i sportsbranchen er blevet 
Kendt for. 



En fhk friske gutter erpa farfen aret runcft med 
fvngt dotagrej i mil/ionklassen. Tilsommen ud- 
gor de Commodore Sports Service - et team, 
hvis job er at daekke verdens sterste sportsbe- 
givenheder med deres Commodore udstyr. 



erenaf det 
ve med. hv 
fortseller C 
afslprer. at i 
and re hold \ 
- Der 
tidstagning 

±~ r\r*t inn » irrl 



Navnet er Commodore Sports 
Service. En flok friske fyre, der hol- 
der si meget af service, at ordet 
skal staves med stort. Aret rundt. 
dag ud og dag ind. rejser de rundt 
til verdens sterste sportsbegiven- 
heder. "COMputers" Rasmus Kir- 
kegard Knstiansen fik en snak 
med dem. 

Tunge drenge med 
tungt udstyr 

Fyrene med service i baghovedet 
er en flok barske drenge. - Og kun 
drenge, bid maerke i det. hvaesser 
Christian fra holdet til mig. Han 
understreger. at pigererbandlyst 
pa holdet. - This is a mans job, ly- 
der det pa engelsk med en 0strig/ 
tysk accent. 

- Jobbet ersa hardt. at d e fa=rreste 
piger ville kunne Ware det i lasng- 
den. Og det er derfor. vi ikke ta'r 
aem med. Hele holdet er kun 
ma?nd. 

Piger fir holdet derimod tid til. nar 
deensjaslden gang imellem holder 
fn.Sastarrnenuenplfll iliterkrus. 
indtaget i den festlige tyrolerby 
Lans ved Innsbruck i 0strig. 

- Det er en sk<wi landsby , fortasller 
Chnstian og afslorer. at det da og - 
sa er den vigtigste begrundelse for 
at vaelge hovedkvarter her. Som et 
af de bedst betalte Sports-service 
hold i verden. er Commodore 
5ports Service nsesten altid pa" far- 
ten. - Mellem 50 og 70 procent af 
aiie arets dage er vi ude pa vejen. 
"on the road", beklager Christian 
sig. 

- Det kan godt blive hlrd t. men det 



j.man ml I sere at le- 
man vil ha' succes. 
istian Tchugmal og 
je kasmpermed nogle 
3m at vasre de bedste. 
er Sports-Service/ 
shold fra bl.a. cornpu- 
:eme Olivetti og 
Wang. Isa?r de to hold prever hele 
tiden at overga os. men indtil vi- 
dere er det ikke lykkedes dem. 
For et hold er malet pi succes. 
hvor mange af de rigtig store 
sportsbegivenheder. man "styrer* 
pr. ar. Hos Commodore Sports 
5ervice er rekorden 30. de andre 
ligger nsermere de 20. Hvad en rig- 
tig stor sportsbegivenhed sa er? 

- Deter en Eurovision-transmitte- 
ret. forklarer Christian. 

- Altsa en sportsbegivenhed. der 
sendes pi alle europa?iske TV- ka- 
naler, noget a la Melodi Gran Prix 
bare sport istedet. Til sldan et 
show erdermillionerog attermil- 
lioner af seere. og sa kan der godt 
va?re nerver pa. nlr det er os. der 
sorger for at det tekniske med re- 
sultatoptcelling og alt det andet 



bare klapper sorn det skal. Det er 
lidt af et ansvar. 

Christian og de andre kan alligevel 
godt li" at va?re pi farten. trods alt. 

- Vi bo r altid pa" de laekreste hotel - 
vaerelser og spiser ogsa" dyrt. Den 
luksus skal man unde sig selv, nlr 
man har succes og samttcfig arbej- 
der hlrdt med computerne. 

- Det er ogsa" nogle skonne lande. 
vi kommer til, og si er det jo altid 
rart med en undskyldning for at fa" 
set noget af verden. Jeg kenderef- 
terhlnden Europa som min egen 
bukselomme. og isa=r Sverige sy- 
nesjeg eralle tiders. 
Christian afslorer. at bortset fra 
den lilie by t Alpeme. hvor han og 
teamet holder til. er Goteborg 
bans favoritby. 

- Goteborg er bare alle tiders. siger 
han med et glimt i ojet mens han 
husker tilbage til VM i "Show 
Jumping", kunstspringning for 
heste. Det var et af de verdens - 
mesterskaber. hvor han styrede 
det tekniske. og han forraaller. at 
Goteborg har en flok skcsnne 
diskoteker og nogle af verdens 



flotteste. blonde piger. Alligevel 
m3 han pa 1 "COMputers" spflrgs- 
m3l melde. at han og de ovrige i 
holdet er trofaste overfor de 
0strigske ungmeier og aldrig 'la- 
ver sjov" nlr de er pa arbejde i ud- 
iandet. Ogsa selvom lasngslen kan 
blive stor, 

- Pigeme ser vi jo kun. nSr vi er 
hjemme i Lans ved Innsbruck. 0st- 
rig. 

Det er ikke meget f ritid. der levnes 
medlemmerne af verdens skrap- 
peste Sports-Service team. 

10 pa holdet 

Det er ikke sva?klinge. Christian 
har brug for pi sit hold. Han har 
udvalgt lOaf 0strigs sejeste corn- 
putereksperter, men samtidig var 
kravet. at de skull e kunne Ijjfte no- 
get. Muskterne skulle ogsa va?re 
iorden pi dem. 

- Nar vi er ude pa" job. har vi aldrig 
under tre tons tungt udstyr med. 
Vi har enkelte gange mlttet tage 
grejmedforoverfireton, mendet 
afhEenger naturligvis af begiven- 
heden. Men som sagt: Det er ikke 
nok. at drengene ved en masse om 
cornputere. De skal ogsa" kunne 
ba?re dem ud og ind af vores last- 
biter. De ti pa teamet har en gen- 
nemsnitsalder pa 24. Den yngste 
fyidte 1 8 fornylig og den seldste er 
Christian selv, 31 ar. 

-Vores samlede udstyr vejer noget 
mere end en almindelig 64'er eller 
to. Det kan godt tage et par dage 
bare at stille op. for det er rimeligt 
omfattende. 

Christian forta?ller. ar nlr de bru- 
ger Commodore-computere. er 
det ikke dem fra hjernmecompu- 
terserien. Nej. det erCommodores 
"top of the line'-maskiner. profes- 
sionelle systemer. der mest af alt 
kan betegnes som regulasre tal- 
knusere. 

Det er ogsl deres opgave - at knu- 
se tal. De mange tal, der hele tiden 
indleber pa verdens forende 
sportsstaBvner og Verdensme- 
sterskaber. 

Tallene bliver pi lyntid til lister, 
der distribueres til bl.a. radio- og 
TV-kommentatorer. publikurn. 
pressen og ikke mindst dommer- 
komlteen. Fordi det skal ga 
sta=rkt. har Commodore Sports 
Service deres eget interne TV-net- 
va3rk og video-system, si listerne 
bliver overfart pa den rnlde. Papir i 
er foraeldet i Commodores fagre 
verden. 




I specielbyggede vogne. fdr operatdrerne oplysningerne ind. der straks 
bliver databehandlet. og overfprltSI scoreboards og fjernsynskaermene. 
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Sadan ser det normalt ud. nar Commodore Sports Service 
serverer resultaterne til fjemseerne. 
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De sakaldte score- boards, som de ser ud pa selve kon- 
kurrencestedet. 



Frem pS TV-skaermen 

Ved mange af de store europa?iske 
"rV-transmissioner er det ogsa" 
Commodore Sports Service, der 
star bag. nardu ser en resultatiiste 
flyve op pa" skaermen. Nogle af de- 
res lister over scores Oliver nemlig 
omdannet s5 de kan komme udtil 
de mange mitlioner TV-seere di- 
rekte. 

Get f orega" r ved hjeelp af en sSkaldt 
karakter-generator. En "trylle- 
box". der laver bogstaver. Forselv- 
om det er computerbogstaver. du 
ser pa" skaermen ved f.eks. skihop 
eller svammemesterskaberne, er 
det ikke aimindelige computer- 
bogstaver som vi kender dem fra 
Commodore 64. De ville nemlig 
vasre for sva?re at lasse. sa karak- 
tergeneratoren laver de aimindeli- 
ge. normale computerbogstaver 
fra listerne orn til bogstaver. der 
star bedre pa" en nimrende TV- 
skcErm. 

Karaktergeneratoren bygger bog- 
staveme op pa" samme made som 
de sma masnd eller fly I et spil blfc- 
ver bygget op. Prik for prik. som 
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pixel-grafiK og nogle gange med 
kunstige skygger pa. Nat hele li- 
sten er omdannet pa" denne m5de. 
droner den op pa din TV-skcerm. 
Og som regel Isegger TV-folkene 
s3 et 'levende" baggrundsbillede 
bag teksten. sa det ser ud som om 
listerne flyder ovenpS landskabet 
eller sportsstedet. Karakter-gene- 
ratoren laver nemlig teksten pa" en 
rnSde. si den kan blandes sammen 
rned et rigtigt TV-billede, altsa" gS 
ind over det. 

PR for Commodore 

Ligesom snesevas af andre EDB-fir- 
maer. har Commodore ikke sit 
Sports Service team for sjov. De 
gor det naturligvis for at fa" rekla- 
me. og Christian forteeller om bag- 
grunden: 

- Egentlig er vi et selvstsendigt fir- 
ma. Commodore Sports Service. 
Vi ejes ikke af Commodore, men af 
en fyr. der hedder Robert Hehen- 
bartwer. Han startedesittidstag- 
ningshold for seks ar siden og hen - 
vendte sig til Commodore for at fa" 
ait udstyret til sa?rpris. Det fik nan 
ogsa. for Commodore indledte er 



sa ta?t samarbejde rned Robert, at 
navnet blev til Commodore Sports 
Service. Alt computergrejet er fra 
Commodore og de stotter holdet 
rned aftaler om PR. 

- PS vores jakker star der altid 
"Commodore" med store bogsta- 
ver. nSr vi er ude. 

- Vi har ogsa" store bannere i slut- 
felteme ved hver sportsbeglven- 
hed, sa nar kameraeme fokuserer. 
staY der Commodore. 

- Endelig fSr Commodore en smule 
rekiame direkte pa TV-skaermene 
ide mange millionersmShjem. der 
titter med p3 transmisslonerne. 
N3r vores resultatlisterrygerfrem 
pa" TV- billedet. star der nemlig tit 
Commodore med smfi bogstaver 
fomeden. triumferer Christian. 

- Vi har en aftale med arrangareme 
om at begranse os til maxirnalt 
60 sekunders tid med navnet pa* 
skaermen i Lcbet af hver sportsbe- 
givenhed. Det betyder, at vi kan 
skrive 'Commodore" een gang og 
lade det stci der fomeden under li- 
sten let helt minute Her vi kan de- 
le tiden op. 

- Normalt kerer vi 20 gange 3 se- 
kunder med navnet Det tager folk 
ctrka tre sekunder at registrere 
naY navnet er fomeden pi skeer- 
men. og pa den made kan vi kflre 
rekiame 20 gange i 10 bet af et pro- 
gram. 

Commodore- grej og 
selvbyg 

Alt hardware er Commodore. Eller 
nassten. For der var simpelthen 
noget. hvor lagerfolkenehos Com- 
modore m^tte beklage og sige 
"Desveerre. det laver vi siet ikke". 
Det er trods alt ikke hver dag. en 
fyr kommer og vii kobe udstyr til 
et totalt sports service- og tids- 
tagnlngs-team. Derfor blev Ro- 
bert Hehenbartwer ogsa nedc til 
at hyre sine egne teknikere. som 
selv Kunne bygge det grej til hol- 
det. man ikke kunne fa i handelen. 

- Vi fik fat pa" nogle computereks- 
perter. der ogsa erskrappe med en 
loddekolbe. De bygger avanceret 
elektronik og er nu Dlevet faste 
folk pa" holdet. 

En af de ting. Commodore Sports 



Service selv b lev nadt til at byggej 
var interfaces til de store "scon 
boards'. Scoreboards er ksemp 
pointtavier pa" op til 10 meter j 
laangden. De er elektroniske. i 
det er her. resultaterne rygerop s 
publikurn kan se dem. 
For at Commodores computer 
skulle kunne aflEese resultater? 
direkte fra disse scoreboards. matl 
te der bygges specielle interfaces 
"Keine probleme". svarede tekn^j 
kenne, Og s3 var det interface ogs 
oppe at kore. 

Ikke heit billigt 

Commodore Sports Service esj 
specialister i alt det vide. Ronrng 
kajak. kano. ogsi n5r du ser f.eks 
skihop fra 0strig, ved du. at det e 
Commodore Sports Service, def 
stSr bag det praktiske og sprge 
for. at alt teknikken klapper, 
Det er ikke belt billigt at fa" teamef 
til at dsekke en sportsbegivenhe 
Det er ogs5 derfor. du kun ser deni 
pa" de rigtig store foretagenderc 
ikke hos f.eks. Sokkelunds husmoj 
derforenings Srlsge sasbekas: 
bils-vaeddel0b. 
Hvad prisen heit reelt erfor at ffl 
Commodore Sports Service til al 
rykke ud. ved ingen. Det er top sm 
cret, og som Christian ogsa forklal 
rer: 

- Det er aitid noget. vi forhandlJ 
om fra gang til gang med arrangaj 
rerne. Vi skal jo tjene mest mulk 
hver gang. 
Men at Commodore Sports Servtf 
ce ikke laver sin service for pei 
nuts, er en realitet Kun de he 
store i VM-klassen har r5d. men 
gengceld fdr de ogsa et par flor 
a?sker at se pa. Lastbileme, d 
transporterer alt udstyret hv 
gang, er nemlig flot bemalet 
Commodores farver. 
Og nar de rykker ud. ved sportSc 
rangereme. at de har faet et af i 
bedste service-hold i verden, d 
kan k0bes for penge. Commodo 
Sports Service, ftendt for der si 
ste - Service] 

Rasmus KirkegArd Knstians* 
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HER ER DIN 
FORHANDLER: 

ABSALONDATA 

286OS0BORG 

01671193 

AMELEKTRONIK 
89WRANDERS 
06 44 15 40 

BETAFON 
ISTEDGADE 79 
1650 KBH. V 
01 3102 73 

BMP DATA 
POSTBOKS 41 
333OG0RLOSE 
02278100 

DATA PLUS 
BOKS 17 
8970HAVNDAL 
06 470621 

LEG & HOBBY 
JERNBANEGADE 42 
9460BROVST 
08 23 10 98 

POULSENS 
COMPUTER CENTER 
CITY 2, 304 
02 99 09 77 

AgArddata 

2630 TASTRUP 
02993221 



ALT UNDER EN HAT 



SUPER DUMP802DUMPERGRAFIK TIL DIN802 PRINTER U/OMBYGNING 
MED H URTIGFORMATER ING OG D/C DISKTURBO 1 



MERLIN FACE C-HDET RENE TRYLLERI 

INTERFACE TIL COMMODORE OG DIN CENTRONICS PRINTER; 
DUMPER GRAFIK OG ER KOMPAT1BEL MED VIZAWRITE!!! 

SUPER PLUS MODULTIL EXPANSIONSPORTEN 

GOR BRUG AF HELE 128'ERENS TASTATUR I 64 MODEM!? 
SUPER PLUS HAft OGSA: INDBYGGET MAS KINKODEMONTOR 
D/C DISKTURBO 
TURBO FORMATERING 

PROLOGIC DOS35GANGEHURTIGERE LOADFRA DIN 1541 'ER ... 

PROLOGIC DOS TIL DREV NR. 2 

PROLOGIC COPY , 



248.00 
948.00 
228.00 



1 495.00 
998.00 
198.00 



EPROMBR/ENDERE TIL COMMODORE: 

DELA 1 OP TIL 1 6KBYTES M/SOFTWARE PA DANSK NATURLIGV IS 

INCLUSIV E PROMAUTOMAT TIL BASIC PROGRAMMER. 

DELA 2 OP TIL 32 KBYTES M/SOFTWARE PA DANS K NATURLIGVIS 

VI LEVERER (SELVFGLGELIG) BR£NDEREN I HUS! 

MERLIN PP-64 M/32K MO DULGENERATOR ( PASSER OGSATIL SX-64) 

MED SOFTWARE PA CARTRIDGE OG DANSK VEJLEDNING...SADAN! 

QUICKBYTE20PTIL128K BYTES M/AUTQBANK SWITCHING 

ALLE MENUER (OG UNDERMENUER) PA DANSK (VI ER JO DANSKERE!) 
ALLE FUNKTIONER ER SELVFGLGELIG TASTE STYREDE' 



498.00 
678.00 
. 1 248.00 
1495.00 



EPROMSLETTERE? JA NATURLIGVIS: 

HIGH SPEED ERASER SLETTER 6 EPROMS PA 3 (TRE) MINUTTER 628.00 

JA SELVFGLGELIG MED INDBYGGET TIMER. HVAD ELLERS! 

SUPER ERASER SLETTER 30 EPROMS PA MAX. 6 MINUTTER 799.00 

MED MAGNETKONTAKT FOR ON/OFF. 

MOTHERBOARD TIL DINE MODULER: 

DELA 4 BOARD MED4 PORTE OGTRYKK NAP VALG AF MODUL 488.00 

MED INDBYGGET RESET. 

MERLIN 4 BOARD MED 4 PORTE FOR EPROMKORT. MED INDBYGGET 682.00 

MENU OG PROM STYREDE FUNKTIONER. TASTEVALG OG ON/OFF. 

CTJ 5 BOARD MED 5 PORTE FOR MODULER, ON/OFFTILHVERT 695.00 

MODUL SAMT ON/OFF FOR HELE KORTET. PASSER TIL DE FLESTE 8K MODULER. 

GUF TIL SPILLEPORTEN: 

NYT DYNAMITMODUL TIL CBM64/128. POWER CARTRIDGE MED EN UTROLIIG GOD MASKIN- 
KODEMONITOR. TAPE TOOL, AUDIO. TURBO DISK. TURBO TAPE, TOTAL BACKUP(BADE DISK 
OG TAPE). DUMPER GRAFIK FRA ALLE PROGRAMMER. DUMPER GRAFIK TIL SA GODT SOM 
ALLE PRINTERE. JA SELVFGLGELIG KAN DU PRINTE DIN FAVOR IT GRAFIK PA 802'EREN (IN- 
GEN OMBYGNING ELLER ANDRE EKSTRA OMKQSTNINGER)! 

DIN POWER CARTRIDGE LEVERES \ SMART PLASTPAKNING (IKKE NOGET MED GENBRUGS- 
PAP) LIGE TIL DIN DATAHYLDE. OG PRISEN ERKUN 695.00 



JOYSTICKS: 



QU ICKSHOT II MED AUTOF IRE KUN: 138.00 

QU ICKSHOTIXMED LYSDfODER KUN; 198.00 

PRO 5000 - DEN NYE TURBO MODEL „,.KUN: 228.00 

LINDY MOUSE SYSTEM KUN: 598.00 



D/C TRADING 



SOFT- & HARDWARE 

9240 NIBE '08 35 33 44 

DELA/MERLIN/ROSSMULLER/CTJ 




Amiga 
Storyteller 



Det er med en vis stolthed. at vj 
kan pra?sentere det fcrste "tast 
selv" program til Arniga'en; Pro- 
grammet er ikke sseriigt langt. 
men det er til gengseld ganske 
ydedygtigt. og det kan med garan- 
ti fa" famlle og venner til at spa?rre 
fijneneopJ 

En af de opsigtsvsekkende featu- 
res ved Arnigaen. er den Indbygge- 
de taie-syntheziser. og hvad er 
endnu mere opsigtsvsekkende. er 
at denne rnulighed er meget let at 



bruge/AmigaStoryteller' eret en- 
kelt program. der far Arniga'en til 
at icese tekstfiler fra enten Note- 
pad eller et andet tekstbehand- 
lingsprogram. 

Giv programmet navnet pa en fil. 
og din egen Amiga lasser hojt for 
dig! 

Alle standard kontrotleme ligger 
pa skasrmen i form af "skydeknap- 
per", du indstilSer med din mus. 
Programmet er som naevnt sim- 
pelt. let attaste ind. men frem for 



alt. er Amiga Storyteller" et godt 
eksempel hvor let programmer* ng 
kan vaere pa en Amiga) 
'Amiga Storyteller" erfraen ny en- 
gelsk bog. der hedder The Amiga 
Handbook", og som er en ngtig 
god bog for begyndere pa" Amiga 
omradet. Forfatteme Mark Eng- 
land, og David Lawrence (billedet) 
er to rneget dygtige 68000 pro- 
grammorer. der foruden at vasre 
dygtige ti! computers ogsa har 
sans for at kunne omsaette deres 



kunne til almindeligt sprog. 
ledes at alle kan vaere med. Sku(. 
nogen have fattet interesse. K- 
bogen bestilles hos: 
Sunshine Books 
12-13 Little Newport Street 
London WC2H 7PP. England. 
Den nssten 200 sider store bod 
koster kun 7.95 pund. hvtikefl 
rundt regnet svarer til ca. kr. 95.1 
incl. forsendelse. God fornojelsef 
Programmet er trykt med tillade: - 
se fra 'Sunshine Books". U.K. 



80 ■ COMputer 



Storyteller 



GOSUB Imtialirp 
LOCATE 1,1 
COLOR 1 ,ei 

PRINT SPACE* "Amiga btory Teller" 
WHILE NOT quit 

GOSUB DrawGadget* 

WHILE HOT restar* 

WEND 

rest»r( • IB 
IF Fi !»*="- THEN 
File»=La»tFil»i 
COLOft B,l 
LOCATE 4.19 
PRINT File* 
COLOR 1 .0 
END IF 

Ld»tFi lefoFi let 

□PEN File* FOR INPUT AS #1 

WHILE NOT EOFU) AND NOT resti'l 

WHILE NOT ready 

WE NO 

LINE INPUT * | ,t,« 

IF NOT restart THEN 

SAV TRANSLATE* It * > . current* 
END IF 
WEND 

IF NOT reitari THEN 

ready = B 
END IF 
CLOSE 1 
WEND 



Initial tsn 

L«BtFHM ■ "" 
File* - 
readv - B 
'••tart ■ S 
quit - 0 
FOR |>B TO B 

READ nan* < i * 

IF i >-3 THEN 

READ *im i > ,hs 1 1 1 .current* f 1 -3 » 

END IF 

LOCATE 2*1 f 4. IB 
-Mil -WINOOW(4)*1B) 
vlli' -WINDOW (51 -6 
- r < I •■rtIND0W<4I-4aB 
VZii > -WINDOW <31 *? 
NEXT i 

GOSUB Dra-Gadget* 

ON MOUSE GOSUB DoGadgete 

MOUSE ON 

RETURN 

Dra-G*ag»t*: 
FOR 1-0 TO 8 

LOCATE 3»i*4, 36 

x.1 (I ) -WIND0W<4)*1B 

yl ll) -W I NDOW (5) -6 

'III »»WINCOW(4H-4I0 

ySU > »WINDOM(S) -2 

SOSUB* DrawGadget 
NEXT i 
RETUftN 



DrawGadqet i 

LOCATE 2*1*4,1 

PRINT ■ "imitilM ) i" 

IF l --3 THEN 

I F i=4 OP 1=6 THEN 
G05UB Dra»SGadgat 
ELSE 

GOSUB Dr-awPGadget 
END IF 

ELSE 

GOSUB DrawBGadg»t 

END IF 
RETURN 



DrawSGadgeti 

Middle • xl (l )+ r«2(l l-xl fi ) > /2 
IF (currents (i -3) >B) THEN 



" ISTRINGH 1B-F0SI») ."-"> \ 



Dr*«BGadgetl 

LINE <k 1 (i t a yl ' t I )-( v2<i ) ,v2 Ii ) ) . 1 .0* 
RETURN 

0**aiaPGadq*t i 

r • 2BB/ (mat- (l l-min( i > ) 

« - *l(l)*<*2tt »-*J I i >-r l» (currtntJtd -31 -inind H / la«)i tl >- 
LIN€ ti > .yl It ) >-<K«-r.y2ti H .2.bl 
LINE i.t .yl tl 1 )-(«2l| ) , V 21I 3 ) , 1 „bf 
RETURN 



cl - 


1 


c2 - 




ELSE 




cl = 




e 2 « 


1 


END JF 





LIME (-1 u i , v m , t- (Middle. y2(i )»,cl.b< 
LIME (Middle.yl 'i I )-(.2(i . ,v2<i ) 1 ,c2,bf 
RETURN 



DoGadgotsi 

WHILE MOUSE IB) 0 
n > -MOUSE ( 1 1 
HV "MOUSE < 2 i 
• >R i t" TO B 

IF MX -,(1<)> AND nx (1 I THEN 
IF MV Vl1>> HMD MV yl'Uj iHfeN 
IF ■ l»5 THEN 

IF i»4 OR I -A THEN 

GOSUe DoSGadqet 
ELSE 

GOSUB DoPGaoaet 
END IF 
El SE 

GDSU& DoSGadqet 
€ND IF 

END IF 
END IF 
NEK T , 
WEND 
Hfc TURN 



DaBGadqet t 

neiit'eadv - re*dy 
IF i-B THEN 
LOCATE 4.19 
COLOR 8. I 
<-INE INPUT Fi leJ 
restart - -1 
re^dy • 0 
COLOR 1,0 
END IF 
IF 1=1 THEN 
nenfcr=adv 
END IF 
IF i«2 THEN 
CLS 
END 
END IP 
'••Ov - ne> tready 
IF n^trpadv THEN 
(IM*.U) - *stoo" 
ELBE 

na*K 1> = "Start" 
END IF 
i = 1 

GOSUB Dra»Gadg-t 
WHILE MOUSE <B>-- B 
WEND 
RETURN 

DoPG*dq»t : 

v- <HX-h 1(1) I / I«2(i 1 -Hi (i > ) 

current* <i-31 =min(i ( , tl i i 

GOSUB DrawFGadg»t 

RETURN 

DoSGaidqot ■ 

IF (<NX-»1(i>J/<xZ<i )-kI (DM >.3 THEM 

current* 1 1-3) - 1 
ELSE 

current* (i -J) » B 
END IF 

GOS-UB Dr*H5Qadoet 
RETURN 



NOT »-eadv 



data "F, lename" 

DATA "Start" 

DATA "End Program" 

DATA Frequency". *5.:.2a. IBS 

DATA "Efpreami on- ,0. l ,0 

DATA -SpBted" , 40,400. 1 *4 

DATA. "Gender" , a. 1 ,B 

DATA 'Sa»pl inq '.S0BB, r9O0a.rO5W0 
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Eprombraendere til 64'eren 

Vi har testet markedets eprom- 
braendere. og se selv bvilken der 
klarer sig bedst. 

Nyheder 

Som altid vil vi teste, besknve og 
anmelde det allernyeste til din 
Commodore. Seselvhvad vi fandt. 

Tips og tricks 

Vores altid fyldte tricK-sektioner 
til Commodore C16/P3us4/C64/ 
CI 28 og AMIGA vil tgen vaere at 
finde i naeste nummer. Se hvad du 
kan fa 1 din Commodore til. 

CP/M pa 128'eren 

I naeste nummer bringer vi en arti- 
kel om CP/M pa Commodore 1 28. 
der for tiden kaldes 'det gtemte 
styresystem". Vi harderforbeslut- 
tet at kigge det lidt na?rmere efter 
i 5<flmmene ( samt se pa* hvad der 
findes af Public Domain program- 
mer og rneget mere. 

Amiga beger 

Vi anmelder her nogle af de aller- 
nyeste bcger der er dukket op til 
Amiga'en. Laes selv hvad du kan 
finde i dem. 




Ny Byg-Seiv serle 

Vores 50sterblad "ny elektronik" 
har lovet XOMputer" en hel stribe 
sma" konstruKtioner, som du kan 
lodde sammen og bruge pa din 
64'er. I forste nummer vil vi for- 
tune lidt om hvilken vej loddekol- 
ben skal vende. 




nr. 



7 



OBS! NU HVER AAANED 
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feHESS 




wm 

COLOSSUS CHESS 4.0. 

t^tetepi ^S T 0 V e '^s beskedenhed tor* 
andre programmer, og vo re P( ^ rammare n er 

, , i-fQftfikr 259.00 ki 

Amstradpcw 




DP 



ft 



>5S 





J 



Dette nye operativsystem by g get ind i 
et cartride bruger ingen hukommelse 
og er der altid. Kompatibel 
med 98% af alle programmer. 




Det f 0rste operativsystem der f lingerer uden for 
Commodore 64*) 



Utility 
of the year 
1985 





DISK TURBO - 6 gange hurtlgere load- 
ing - 8 gange hu rtigere saving. 
TAPE TURBO - 10 gange hurligere, 
selv med (Her - normale Commodore 
ordrer • kompatibel med standard 
lurboer. 

CENTRONICS INTERFACE - kompa- 
11 belt med alle Kendte Centronics prin- 
tereog Commodores printer program. 
Printer alle Commodore graflktegn 
og kontrolkoder (vigtigt ved 
programlistninger). 
SK/ERM DUMP FACILITET - a( lav- og 
hojoplosningsskaerme samt multi- 
color! ! Printer fuld side med 12 nuan- 
ceraf gratoner ved multicolorskeerme, 
selv fra programmer som Doodle, 
Koala Pad, Printshop etc. Soger au- 
tomatisk adresser tor skaarmbilledet. 
Special version mulig for Commodore 
801 og803 prinlere. 

24K RAM EKSTRATIL BASIC- 
PROGRAMMER ■ 2 nye kommandoer 
-Memory Read* (laas i hukommelsen) 
og -Memory Write) (skriv i hukommel- 
sen). Dellytter 192 bytes med maskin- 
sprogshastighed overall I de 64K 
Ram hukommelse i CBM 64. Kan bru- 
ges med sirenge og variable. 

BASIC 4,0 KOMMANDOER - som 

Dload, Dappend, Catalog. 

BASIC WERKT0J (NYTTEORDRER) - 

med Auto, Renum (incl. Goto og Go- 
sub). Find. Help, Old etc. 

■)Ogsa12a-l64 mode 




Flerlarvet udskrlft direkte Ira skeerm 
Dump. 

FORPROGRAMMEREDE FUNKTIONS- 
T ASTER: Run, Load, Disk komman- 
doer, List (fjerner llatbeskyttelser!). 

TASTATUR EKSTRAFUNTIONER • 

giver dig mulighed for at fjerne dele 
af llnler; stoppe og lortsaette listnin- 
ger; bevaege cursoren til nederste 
vonstre hjome. Pokes og Sys i hexa- 
decimaltal. Type-kommando fSr din 
printer til at fungere som skrive- 
masklne. 



KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN 

K0DEM0NITOR'.' med scroll op etler 
red. Bankswilching, etc. - optager 
ingen ekstra hukommelse!! 

RESET KNAP • reset til monitoren; 
reset med OLD: r*set til hojoples- 
ntngsprintning: resetter ethvert be- 
skyttet program! 

ON/OFKNAP - VI haberdu aldri-g vil 
behove den! 




12 mdr.sgaranti 
DANSK 8RUGERVEJLEDNING 



K0BDENHOS: 

.n)l))taliiit<>riiiati<)ii 

Jernbanegade 7 - Naestved 
Tlf. 72 6888 

- eller i din to kale compute rforretning 




